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B ienvenido, un mes más... a la Familia gusta pensar como juegazos. Porque... a ver. ¿quién 

Micromanía. Sí. lo siento, me he dejado puede dudar que «El Padrinoi va a ser un pedazo de 

llevar por el tópico, pero es que este nú* luego? ¡Ya lo hemos jugado!, y pinta mejor que bien, 

mero de tu revista favorita, con una porta- Pero si quieres saber los detalles, mejor pasa a leer 

da como la que llevamos, invita a ello, no el reportaje que te hemos preparado. 


digas que no... Y aún hay más topicazos por ahí arri- 
ba. ya sabes, 'una revista que no podrás rechazar", 
etc. Pero. oye. la verdad es que. bien mirado, este 
mes la realidad no está tan alejada del tópico. Antes 
incluso de que pases esta página, y con sólo los titu- 
lares que te has podido leer en la portada, creo que 
te ha quedado claro que este mes de febrero Micro- 
manía viene repleta de jugosos contenidos. Algo que. 
seguramente, te ayudará a sobrellevar la resaca del 
aluvión navideño de |uegos. A mi. al menos, me dura, 
porque todavía me quedan juegos para meterme 
bien a fondo con ellos (oye. que han salido tantos y 
hay tan poco tiempo para jugarlos en condiciones...) 

Es curioso que. tradicionalmente, y pese a que 
en estos meses el lanzamiento de novedades se 
quede algo parado (por lo de la avalancha que te 
decía antes ). sin embargo las noticias, anuncios, 
presentaciones y demás, cara a los próximos 
meses, no decaigan. Y aún más interesante 
es que encima estas noticias se centren en 
nombres de esos en los que a ti a mi nos 


La cosa no acaba ahí, claro, porque ya has visto, 
como te decía, el resto de titulares, ¿verdad? Y. sí. es 
cierto. «Commandos Strike Forcé» está ya a punto de 
caramelo y va a ser muuuuy bueno, como verás en 
cuanto mires el avance que hay en páginas interio- 
res. Y si. sin siquiera pasar de los titulares, ves cosas 
como « Quake Wars» o «Faces of War», que prometen 
ser de lo mejorcito de 2006, poco más hay que arta- 
dir sobre este número... ¿o tal vez sí? ¿Qué te parece 
si te contamos cómo se crea un mapa en «Quake 4»? 
¿O cómo llegar al final de «Brothers in Arms 2»? ¿Y 
comentarte cómo serán «Rise of Legends», «Heroes 
of Might & Magic V». «Oblivion» o la puntuación que 
se merece «TOCA Race Driver 3»? ¿Y conocer cómo 
era Micromanía en 1996...? Está bien, ¿no? 

No me despediré hasta el próximo número sin ha- 
cer mención del DVD de este mes, con «Flight S¡- 
mulator 98» de regalo, además de las mejores 
demos del mes. Y. ya sabes que si lo deseas, 
puedes apuntar mi email y contarme lo que 
quieras. Nos vemos el mes que viene. 





13 Reportaje 

I ENEUY TEFRÍTOEY. 

OUMKE ms 

La batalla entre humanos y 
Strogg será ahora en la Tierra. 




n NOTICIAS 
20 PANTALLAS 

20 Star Wars. El Imperio en Guerra 
22 Tony Hawk's. 

American Wasteland 

Q Hablando dan 

24 EL BUZÓN 

Un espacio a tu disposición 
para opinar y hacerte oir. 


0T Hablando dan 

21 LAKÉPUCA 

Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 

13 Reportaje 

2S EL PADRINO 

Entérate de todo lo que te 
espera si aspiras a ser un 
miembro más de la "familia". 

■T Primar contacto 


32 Commandos Strike Forcé 
38 Rise of Legends 
42 The Eider Scroils IV. Oblivion 
46 Heroes of Might & Magic V 
48 Tycoon City New York 


WA 

si 

51 

52 
56 
60 

63 

64 

66 

68 

70 

72 

74 

76 

78 

79 


examen 

REVIEWS 

Presentación. Asi Jugamos 
TOCA Race Driver 3 
Blitzkrieg II 
Tormo 2006 
American Conquest 
Divided Nations 
Agatha Christie: 

Y no quedó ninguno 
Las Crónicas de Namia: 

El león, la bruja y el armario 

Martin Mystere 

Psychonauts 

Wa' World Zero 

80 Días 

Legión Arena 

Yume 

Shrek 


< V CROMANIA 



¡¡Todos los meses junto 


flÉ[£%£ 



m 

■ f 

Este mes el juego 
completo original 
«Flight Simulator 

QPn be rjai/icfac rio 


. r>w 

¡j.gíss? 

1 to .°** 1 
fM&A «”\l 

| W&* '¿U*l 

-/O//, lao iCyijiuj uc 

1996 en PDF. las 
mejores demos 
-tfSW: El Imperio 
en Guerra»...- y 
mucho más... 


Ediciones de coleccionista, 
lineas económicas... 

^Banking 

M 14 USTA OE kUCKOMANIA 


* Guíae y trueoB 

n LA SOLUCION 
88 Brothers in Arms. 
Earned inblood 

M IA LUPA 

94 Civilizaron IV 
99 Panzers II 

VB CÚOKO SECMETO 


W Reportaje 

m JUEGOS DE FÚTBOL 

Conoce las características de 
los mejores del género. 

*3 Sólo pan adicto* 

IOS LA COMUNIDAD 

El lugar de reunión para 
todos los jugadores, 
m TiLLED DE JUEGOS 
Crea tu mapa Deathmatch 
_ con el editor de cQuake 4a. 

* Retnmama 

m LA HISTOKtA DELOS 


' Hardware 

02 TECNOMAMÍAS 

132 Lo más nuevo. 

134 Gula de compras con las 
últimas novedades. 

136 Consultorio Hardware. 


Í3 Reportaje 


Con el aAo 1996. llega Internet y 
el módem. iNo estamos solos! 


OS FACES OF WU 

Acércate a la acción bélica de 
ritmo más frenético. 

rDVD Man» 

142 EN B DVD 

Un juego original de regalo, 
las mejores demos, extras, 
previews y mucho más. 


índice 

por juegos 






LnOtoOlitNMÉI 

UfMdifDngM 

..Cá4pS eomm 

bjénhnm. 




.. MantoME 

Uitonfttol 

Lm Sha l Nena Nqpd». . . . 

.. C4*|p Stcrvte 101 
Nobcas J 


ton* ¿i 

MmrvMv Nfbts 2 

..CtopStotfcUO 


Noto» 13 

Pkaanl 

Ubi 9} 

PCFMW2006 

hportjp 105 

Prti 

febeas J 

~ 

— - 

ftydniHli |^|| 

Pndnouts Cafe Secrete 10: 

QhÉi4 


Qafc*4 

Céfep Secrete XB 

Q«fti4 

n^mi rt 

VOton. 


HhAM 

Nodo as J 

fteoUjfaidi 

frmn 31 

IbMU tor 







ENEMY TERWTORY QUAKE WARS 




s sí 


CONQUISTA Y VENCERÁS SI. el frente de combate será donde pongas toda la carne en et a HASTA EL INFINITO. El "MegaTwture" creará 

ador, pero la conquista de puntos estratégicos -y su mantenimiento- será un puntal de la acción. escenarios de una calidad gráfica apabullante. 


¡¡Descubre el futuro 
de la acción onliñe!! 


ENEMY TERRITORY 


Ni «Quake II», ni tres, ni cuatro... Ni «Wolfenstein. Enemy 
Territory», ni nada. Lo mejor de «Quake» está por llegar, es 
Online y es el origen de la saga, aunque sucedió hace mucho.. 


tic s de «Quake II» y de 
«Quake 4». los Strogg 
intentaron invadir la 
Tierra, lo que dio ori- 
gen a las guerras más 
cruentas libradas por la humani- 
dad. en un conflicto de duración 
casi eterna... Un punto de partida 
tan simple es la base de este juega- 
zo que tenemos entre manos. 

«Enemy Territory. Quake Wars», 
a grandes rasgos, es la puesta al 
día de la misma idea que dio vida 
a «Wolfenstein. Enemj Territory». 


hace unos años. ¿Que cómo era 
este juego? Vamos a ver. ¡dinos 
dónde has estado metido en lo 
que llevamos de siglo...! 

«Wolfenstein. Enemy Territory» 
fue un título multijugador gratui- 
to. creado por Splash Damage y 
basado en «Return to Castle Wol- 
fenstein». en ambientación y tec- 
nología. Dicho así. no parece que 
fuera nada del otro mundo, ¿no? 
Lo mejor es que su acción se ba- 
saba en la coordinación de roles 
especializados y la cooperación 


de acciones, durante el enfrenta- 
miento de dos equipos de jugado- 
res: alemanes y aliados. 

La idea en «Quake Wars» será la 
misma, pero dando una vuelta de 
tuerca más: ambos bandos posee- 
rán habilidades y potencial bélico 


/ - • 


La acción online entre equipos es 
la base de un juego que se perfila 
explosivo en su diseño y tecnología 
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6 Género: Acdón online 

6 Estudios/Cocnpaftia: 

Splash Damage/id Software 

6 Distribuidor Activista 
Q Idioma: Inglés 

O Fecha prevista: 

Agosto de 2006 
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LAS CLAVES 


O La acción se basará 
en el enfrentamiento 
multijugador de 
humanos y Strogg. 

5 La ambientación se 
situará en la invasión 
de la Tierra por los 
Strogg. anterior a los 
guiones de «Quake II» 
y «Quake 4». 

Z Cada miembro de 
los dos equipos se 
especializará en un 
rol: médico, ingeniero, 
etc. al estilo de lo 
que fue «WoHenstein. 
Enemy Territory». 

Z Jugar con uno u otro 
bando supondrá 
afrontar estilos de 
juego y estrategias 
totalmente diferentes. 

Z Las unidades, 
vehículos y armas de 
ambos bandos serán 
muy distintas. 

| Z Se basará en la 

tecnologfa de «Doom 
3a. modificada para 
soportar gran número 
de jugadores y mayor 
calidad gráfica. 


PRIMERA IMPRESION 


La acdón online más 
sofisticada. La misma 
idea de «Woffenstem. 
Enemy Territory», 

depurada y mejorada. 

mMBMI 
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▲ ¡A MACHACAR HUMANOS! Si juegas con los GDF tendrás qtie defender la A POR TIERRA. MAR Y AIRE. Si quieres triunfar en la invasión de la Tierra, o defenderla -según-. prepárate a conocer 

Tierra. Si te inclinas por los Strogg. tendrás que dedicarte a atacar. bien a fondo las posibilidades de los distintos vehículos a tu disposición. 


MÁS Allí BB IOS STBOBB Y BB «OUAKB 4» 



O SE PARECE, PERO... ES DIFERENTE. Conoces a los Strogg de «Quake II» y «Quake 4t. Conoces la última 
tecnología que ha dado vida al combate entre alienígenas y humanos... Sí. todo es parecida., pero no es 
igual Para empezar, el momento: la primera invasión de la Tierra por los Strogg -la "precuela" de los dos 
juegos mencionados-. Después, el estilo de juego -multijugador online con equipos enfrentados-. Después, 
un salto tecnológico importante sobre «Quake 4» -iojo a la "MegaTexture"!-... Vamos, que todo apunta a que 
«Quake Wars» será impresionante y mucho mejor que lo visto hasta ahora en el universo "Quake". 


diferente -incluso un núme- 
ro distinto de armas y vehículos... 
¡sí. vehículos!-, o sea. estrategias 
y estilos de combate tan díftintos 
como la noche y el día. 

UNA GUERRA DE PELÍCULA 

Antes de meternos demasiado 
en detalles, vamos a fijarnos en 
la estética de «Quake Wars»... ¡y 
a alucinar con ella! Y es que el 
nuevo juego de Splash Damage 
será tan impresionante en \p vi- 
sual que aún estamos con la boca 
abierta. Aunque la base de la tec- 
nología gráfica está en «Quake 4» 
-y, por tanto, en «Doom 3»-. se 
ha mejorado tanto que por mo- 
mentos te parecerá estar viendo 
$ 


una película. Pero... ¡no te quedes 
embobado mirando el paisaje, que 
vendrán a por ti los Strogg! -o los 
humanos, claro-. La modificación 
sobre la tecnología gráfica original 
está siendo tremenda y se está 
adaptando para la creación de es- 
cenarios enormes que alberguen 
batallas entre 24 ó 32 jugadores, 
divididos en equipos. 

¿EL MEGA QUÉ? 

Para conseguir estos objetivos vi- 
suales, John Carmack -¿quién, si 
no?- se ha sacado de la manga un 
nuevo invento: el "MegaTexture”. 
Una tecnología que permite gene- 
rar un escenario de una sola pasa- 
da. hasta el horizonte, con una mi- 


to MI ROMANIA 




JSftwAiQS COHIBA HUMANO S . Es algo más que una elección pu- 
ramente estética. En la práctica, una de las características más des- 
tacares de lo que será «Quake Wart» es un estilo de juego absoluta- 
mente distinto para uno y otro bando. Además de la espedalindón 
de los roles, la disponibilidad de distintos tipos de vehículos de asalto 
y la completa asimetría de ambos bandos -habilidades diferentes 
para rangos similares y distinta cantidad de armas, vehículos y po- 
tencia de fuego y defensiva- te obligará a adoptar distintas tácticas 
de combate, a colaborar con tus amigos de equipo y disfrutar de la 
acción como nunca has hecho. 


ESPECI AlIZATF Y TRIUNFA. «Quake Warí> basará todo su diseño de acción rn la coordinación de acciones entre los 
irmhro', de un equipo y su especia! ¡ración en diversas tareas. mÉ 


a DISTINTAS ESPECIES, DISTINTAS TACTICAS. Olvídate de lo que conoces de la acción Online. Lo; 
parecen en su equipamiento ni en sus vehículos. Son completamente distintos, como lo son sus esl 


Jos bandos no se 
iteras de combate. 


la cuadrada de area y con detalle, 
hasta el milímetro, sin dividir en 
pequeñas partes -un "truco" que 
tes motores gráficos usan para no 
sobrecargar a la C*Pü. 


Humanos contra Strogg: prepárate 
para la guerra más alucinante que 
vivirás en tu PC, ¡unto a tus amigos 


Vale, esto suena un poco a chino, 
pero es que además de calidad 
gráfica. "MegaTexture" aplica a 
distintos puntos de la superficie 
del escenario, otras tantas carac- 
terísticas físicas únicas. 0 sea, 
que conducir con un cierto ve- 
hículo por ciertas zonas no será 
Eual que con otro. Y no se move- 
rán igual en hierba, en agua. en... 
¿te vas pillando? Esto implicará 
que en «Quake Wars» vas a te- 


ner que moverte por un escenario 
dejealismo brutal, coordinar tus 
acciones con los miembros de tu 
equipo, aprovechar tus habilida- 
des y enfrentarte a un enemigo 
muy diferente, en sus estrategias 
de combate, a las tuyas. El objeti 
vo no es otro que disfrutar de una 
experiencia multijugador tan ex- 
plosiva como puedas imaginar, y 
Splash Damage ha diseñado en 
consecuencia un plan de acción 


tan agresivo como ambicioso, para 
ofrecer unos combates rompedo- 
res e intensísimos. 

«Enemy Territory. Quake Wars» 
llegara en verano pero ya huele a 
clásico. Pero tanta innovación, 
espectáculo y tecnología tendrá 
su precio. «Wolfenstein, Enemy 
Territory» fue gratuito. «Quake 
Wars» no lo será. Y del PC que ne- 
cesitará... preferimos no pensarlo 
demasiado, por ahora. ■ F.D.L 
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¿Que pasa, que solo iba a haber misterio para el libro o la 
película? Los jugadores también queremos saber qué pasa 
con el código de marras. ¡Que comience la investigación! 


a Manejaremos a uno de los dos protagonistas de la historia. Robert Langdon o Sophie 
N<>veu. según convengan las habilidades de uno u otra en cada situación. 


© Aventura © The Collective © Take 2 © Mayo 2006 
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uy despistado tienes que andar 
para no haber oído hablar de 
"El Código Da Vinci M . el libro de 
misterio de Dan Brown que se ha 
vendido por millones en todo el mundo y que 
ahora será llevado al cine. Bien, pues desde 
la gran pantalla saltará hasta el monitor de 
tu PC para ofrecerte allí una mezcla de sigilo, 
intriga, puzzles, combates y aventura. Una 
adaptación que se ha esforzado en mantener 
el espíritu de la novela y el film al tiempo que 
profundiza en sus misterios. Por ejemplo, en 
el juego visitarás localizaciones y verás per- 
sonajes que. o bien no están en la película, o 
aparecen prácticamente de pasada. 


▲ O cuadro de la Mona Lisa será uno de los elementos 
importantes a lo largo de la intrigante historia que cuenta el juego. 


Será una aventura en tercera persona 
que ofrecerá puzzles y acción bajo la 
K - trama de la archifamosa novela 


«El Código DaVinci* desplegará una histc 
apasionante y llena de muertes misterios 
antiguas leyendas, habitaciones oculta 
secretos aparentemente indescifrables c 
enganchará tanto a aquellos a los que la t 
ma resulte nueva como a los fans del libro < 
película. Se mantendrán los dos protagor 
tas. así como los escenarios principales di 
historia, pero la intriga irá mucho más allá 

La investigación y resolución de puzzles i 
drá ser acometida en cualquier orden y cor 
remos con bastante libertad para movernos 
aunque la observación y el razonamiento 
rán muy importantes a la hora de superar 
dificultades, en «El Código DaVinci» tamb 
habrá enfrentamientos con monjes, pandi 
ros. policías, guardias... 

Tanto si eres un apasionado de los mistei 
como si disfrutaste de la novela o la pelícu 
quieres profundizar en su historia, en el jui 
encontrarás alicientes de sobra. Saldrá el r 
de mayo, coincidiendo con la película. > 


El mes de abriL ¿será para «Half-Life 2: Aftermath»? 

Malve te propone una cita 

C Acción © Vttw© ¿A «Abril 2006 


Aunque ninguna fecha es cefinitiva. por lo menos 
el hecho de que Valve maneje una es un buen sín- 
toma. especialmente si se trata del lanzamiento de 
«Aftermath». la esperadfsima primera expansión 
de «Hall-Ufe 2» que a finales de abril podría poner- 
se a la venta, tanto a través de la plataforma online 
Steam como distribuido por Electronic Arts. Esta 
expansión sacará el máximo rendimiento de los 


procesadores de 64 bit gracias a las mejoras téc- 
nicas que Valve ha aplicado al propio «Half-Life 2». 
con ese nivel extraAJemo llamado «Lost Coast». 

Finales de abril es también el plazo para el lan- 
zamiento de «Half-Life Platinum». la edición con 
(Half-Life 2». «Half-Life 2: Deatchmatch». «Coun- 
ter-Strike: Source». «Day of Deleal: Source» y la 
propia expansión «Aftermath» por 5935 euros. ■ 



▲ Todos los aflcionidos cruzan los dados para qua se cumplan las fachas de lanzamiento de «Half-Ufe 2: Aftermath». 


Muchos ya han probado «Factions» 

Avalancha de 
novedades en Tyría 


• Rol « ArenaNet O Friendware © 2* trimestre 2006 


«Guild Wars» está a punto de 
recibir «Factions». un nuevo ca- 
pitulo repleto de regiones, pro 
fesiones. habilidades, misiones y 
monstruos, asi como cambios en la ju- j 
gabilidad. ArenaNet permitió el pasado \ 
20 de enero probar durante un fin 
de semana sus novedades, entre * 
ellas las profesiones de Asesino y y 
Ritualista y el nuevo archipiélago ' 
de las Islas Bélicas. No hay fecha 'S 
exacta de lanzamiento, pero sí se ha 
señalado el segundo trimestre. ■ 

► «Guild Wars: Factions» traerá 
consigo un montón de nuevo contenido. 




12 mchomania 
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_ turaros en metílico se tía 
embolsado Antonio García 
Rodríguez como ganador de la 
Liga Imperivm 2005 tras ven- 
cer al italiano Oamiano Giusti. 
Mis de veinticinco mil juga- 
dores han participado en esta 
competición basada en el juego 

de estrategia de FX. que ha 

llegado a superar las mil qui- 
nientas partidas celebradas en 

un sólo día en nuestro país. > 


« Abren Negocios», más 
juego para «Los Sims 2» 

i Ahora se hacen 
empresarios! 

• Deportivo • 2K • lato 2 © Eatre 2006 

Si tu Sim no rinde en la oficina, tal vez sea 
porque no ha nacido para ello y su vocación 
es otra. La de magnate de los negocios, por 
ejemplo. Maxis ha llegado en ayuda de todos 
los Sims que sueltan con levantar un imperio, 
y tendrán su oportunidad en «Los Sims 2 Abren 
Negocios», la tercera expansión del juego. 

Una tienda de electrónica, un restaurante, una 
floristería... numerosos tipos de negocios listos 
para que tu Sim se ponga al frente e intente ha- 
cerse rico decidiendo qué vender, decorando la 
tienda, poniendo precios... 

Los más creativos también tendrán ocasión 
de crear productos originales para comerciali- 
zar aunque, por descontado, se añaden objetos 
nuevos (¡más de 125!) al catálogo del juego. ■ 



A Dtmutstn tu olfato para ios ntgocios en esta 
expansión, en la que crearás tu pequeña empresa. 



A Si no te convence ninguna de las tiendas del juego, 
puedes crear una y vender alli tus productos originales. 



Qj Llegarán arrollando! So- 
los tanques de «Panzer Elite 
Action». el juego de acción de 
la 2 a Guerra Mundial que Nobilis 
lanzará en marzo. Incluirá tres 
campañas en las que encarna- 
ai líder de una unidad de tan- 
ques en pleno frente de guerra 


* O Same ya tiene 100 tiendas. 
Y la última se acaba de abrir en 
Logroño, alcanzando la mágica 
cifra del centenar de locales pro- 
pios más otros treinta franqu - 
ciados, una expansión que les 
ha llevado a dobla ' el número de 
tiendas en el último aña 

' 

! 


O Fl mundo de « EvarOuest » 
crece y crece. Tanto «Ever- 
Quest» como «EverQuest 2» 
reciben su correspondiente ex- 
pansión. «Prophecy of Ro» se 
encargará de añadir contenido a 
primero, mientras que «Kingdom 
of Sky» lo hará para el segundo. 


Q Taire 2 adquiere Irrational 
Samas. La compra de rrationa 
(«Freedom Forcé») por lake 2 no 
cambiará el panorama: Take 2 
mantendrá la plantilla y les dará 
independencia creativa al tiem- 
po que publicará su próximo 
proyecto. «BioShock». en 2007. 


c 




QLa segunda Edad de Hielo. 
Vivendi Universal se enea ir 
de convertir la película de an - 
maáón de 20th Century R# “Ice 
Age 2* en un juego que acom- 
pañará su estreno, prev sto pa*a 
primavera. La versión PC saldrá 
ai helado precio de 1939 euros 
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noticias 


El Termómetro 




□ 

L 

C 


Caliente 


Atan en ayuda. La compañía 
ha iniciado la campaña “Ata- 
ri Solidario* para ayudar a 
una niña recién operada de 
un tumor cerebral. En su pá- 
gina web. www.es.atari.com 
podéis adquirir una exclusiva 
camiseta, cuyo importe ínte- 
gro de 18 € se destinará a 
financiar esta causa. 


i y amigos. Según 
un estudio realizado por la 
Universidad Europea de Ma- 
drid. jugar con videojuegos 
potencia las relaciones so- 
ciales y familiares. Otro dato 
interesante es el de que re- 
sultan más habituales las es- 
cenas de violencia en medios 
como la televisión y el cine, 
que en los videojuegos. 


Templado 


mOungton Sitgt 2 » eran. 

Sin Querer desvelar más 
datos sobre éste u otros de 
los próximos proyectos de 
Gas Powered Gantes. Chris 
Taylor ha anunciado en el úl- 
timo boletín de la compañía 
que d jrante 2006 verá la luz 
la primera expansión del co- 
nocido juego de rol. Ya podía 
haber contado algo más... 


50 hora* do juego mas pan 
scBethk II». Nobilis lanza este 
mes «Gothic II: The Night of 
the Raven». la expansión del 
popular RPG traducida al 
castellano por menos de 20 
euros, al tiempo que el juego 
baja a 9.99 €. Será el mejor 
modo de esperar «Gothic III», 
previsto para junio. 



A Al ñola beata a i PEGA Am- 
nistía Internacional ha soli- 
citado medidas al gobierno 
para limitar el acceso de me- 
nores a los videojuegos de 
contenido adulto. Según A.I.. 
el código PEGI no es suficien- 
te y más que la orientación 
y control de los padres, son 
necesarias acciores restric- 
tivas. ¡Hala, a prohibir! 


Retrasa de *SiH Cpisodes». 

Esta vez toca retraso de <SiN 
Episodes». el juego de Ritual 
que, tras una puesta al día en 
base al motor Source, saldrá 
próximamente. El nuevo pla- 
zo -¿definitivo?- es un ambi- 
guo ‘inicios de 2006’. 



A Una histeria a la altura de su precedes», numerases escenarios, personajes. 
dMogos. punte*,, iPn— Irih será todo lo que los tans de la* aventuras sspsrau. 



a Al igual que en *Th* longest Joumey». los dlálofos serin un csrapousMla 
fundamental y transcurrirán por mR ramificaciones según tus elecciones. 


«Flight Simulator X» ya está en la pista 

Volar con el 
máximo realismo 


© Simulador • Estudio ACES • Microsoft © Navidades 2006 


«Dreamfall» llegará a 
España con Friendware 

Ya se acerca la 


gran aventura 


© Aventura © Funcom 
© Friendware © Pri m avera 2006 


Diez años después de la experiencia de April 
Ryan en «The Longest Journey». la joven vivirá 
otra aventura junto a otros dos personales nue- 
vos. Kyan y Zoé. Una historia que comienza en 
el año 2219 en Casablanca. cuando Zoé Castillo 
descubre una serie de interferencias que están 
afectando a la tecnología, y cuya investigación 
le llevará a visitar necrópolis, ciudades subma- 
rinas. cavernas subterráneas... o el reino de 
Invierno, donde el frío nunca se detiene. 

Además de un argumento com- 
plejo y atractivo, en «Dreamfall» 
siempre tendrás lugares que visi- 
tar y cosas que hacer hablar con 
personajes, solucionar puzzles, 
completar minijuegos... tus 
elecciones y decisiones. 


te llevarán por uno u otro 


lugar y tendrán distin- 
tas consecuencias. 

Con voces y tex 
tos en castellano, 
«Dreamfall» tiene 
previsto su lanza- 
miento en la prima- ^ 


vera de 2006. ■ 




«Flight Simulator X» quiere convertirse en la experiencia de vuelo 
más realista y satisfactoria para todo tipo de aficionados. «Flight 
Simulator X» no se limitará a permitirte volar un avión, sino que 
aspira a llevar el realismo a su máxima expresión y considerará cada 
aspecto de la simulación, incluso detalles como deslumbramientos 
o reflejos de luz en el cristal de la cabina. Optimizado para Windows 
Vista, con infinidad de aviones, paisaies y aeropuertos, solicitará 
permiso para despegar a finales de este mismo 2006. ■ 


... John Carmack, el genio 

creador de Id Software, ha 
anunciado el desarrollo de un 

juego completamente nuevo? 




■i 

Üfehw ” 1 


◄ «Flight Simulator 
X» incluirá hasta 
Inés da 24.000 







5'H® 


I — ■ ^ 


Después de tantas entregas y versiones distintas 
de «Doom» y «Quake». el hecho de que Carmack 
reconociera en una reciente entrevista que. por el 
i.,., n isnoc futuros oara estas tran- 




reconociera en una icvicmc r 

momento, no hay planes futuros para estas Iran- 
quicias y que Id se encuentra trabando en un 
proyecto totalmente original, es toda una noticia 
capaz de hacer brillar los ojos de muchos ati- 
cionados que confían en el talento del padre del 
legendario «Doom» -el de PC. no el del cine... 






_ noticias 


(flTODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



ixnpiros españoles. Un grjpo de afi- 
- 2::' escarióles, el Clan Dlai. ha hecho 
■ ■ : • .'a t 'aducción integra al castella- 
* : : t 'e: Bloodlines». Puede des- 

www.clandlan.net. 



Sellos muy jugables. El servicio pos- 
•j ‘-ancés ha puesto a la venta una serie 
- '2 :a de 10 sellos protagonizados por 
fcéraes de videojuegos, desde Mario o link. 
•asta Pac Man. Lara o los Sims. 


«RF Online» llegará a España en 
2006 y será distribuido por Codemasters. 
según acaba de anunciar esta compañía. 
El ;uego ha levantado gran expectación por 
el enorme éxito alcanzado en Asia. 



Descubre el mundo 
de los elfos en «Elveon» 

Un mundo 
sin humanos 

© Acción © lOtacle © Primavera 2007 

Aunque los elfos son un pilar central en la mayo- 
ría de las historias de fantasía de Tolkien a esta 
parte, lo cierto es que casi siempre su papel ha 
sido bastante secundario. Pues bien, eso va a 
cambiar después de que la compañía eslovaca 
lOtacle Studios haya anunciado el desarrollo de 
«Elveon». un juego de acción en tercera persona 
con grandes dosis de lucha protagonizado por 
estos seres de orejas puntiagudas. 

«Elveon». que significa “El Libro de los Elfos", 
nos trasladará hasta un mundo habitado exclu- 
sivamente por elfos, con la particularidad de 
que se nos mostrará la civilización elfa en su es- 
plendor, y no a los elfos distantes y decadentes 
habituales en los juegos y novelas del género. 

El juego, que está siendo desarrollado por un 
equipo de más de 40 personas, centrará gran 
parte de su atractivo alrededor de un interesan- 
te y original sistema de combate a través del 
cual el jugador podrá crear su propio estilo de 
lucha combinado armas, movimientos y estra- 
tegias. Al parecer la compañía ha contratado a 
su propio equipo de especialistas que han desa- 
rrollado incluso un estilo de lucha élfico. 

«Elveon», que ha estado en desarrollo des- 
de 2002, estará disponible en la primavera de 
2007, para PC y Xbox 360. * 



▲ Los desarrolladores reconocen haberse inspirado en la obra de Toikien, aunque al 
parecer se han basado más en el “Silmarilion" que en “O Seftor de los Anillos". 



▲ El juego contará con un elaborado sistema de combate que podremos personalizar 
a nuestro gusto, creando combinaciones de movimientos y ataques especiales. 




r 


Nuevos contenidos para «Cali of Duty 2» 

¡Más mapas y 
menos tramposos! 

© Acción © Infinity Ward © Activista) O Principios 2006 

Una de las principales preocupaciones de 
los jugadores de «Cali of Duty 2» es la enor- 
me cantidad de tramposos que invaden 
sus partidas multijugador. Hasta tal punto 
ha llegado la frustración de los jugadores, 
-agravada además por la aparente pasivi- 
dad de Infinity Ward- que recientemente 
amenazaron con realizar una huelga como 
serial de protesta en la que apagarían los 
servidores del juego durante 24 horas. 
La respuesta de Infinity Ward y Acti- 
vision no se ha hecho esperar y ya han 
confirmado la inminente aparición, a 
principios de 2006. de una actualiza- 
ción que incluirá, además de nuevos 
mapas multijugador. la esperada 
herramienta Punkbuster que impe- 
dirá el uso de cheats en las partidas. 
Parece que. por esta vez al menos, la 
huelga no será necesaria. ■ 





Viaja al Antiguo Egipto con «Ankh» 

¡Risas faraónicas! 


© Aventura O Dtcfc 13 © Tal « 2 © Febrero 2006 

La compañía alemana Deck 13 ha anunciado el inminente 
lanzamiento de «Ankh». una aventura de corte clásico que 
promete capturar el humor y la jugabilidad de los grandes 
clásicos del genero. «Ankh». que tendrá un divertido aca- 
bado gráfico 3D. nos pondrá en la piel de Assil. un joven 
egipcio que cae víctima de una maldición. Para libramos de 
ella tendremos que enfrentarnos a todo tipo de pruebas y 
puzzles, a cual más divertido y descacharrante. utilizando 
para ello un interfaz de “apuntar y pulsar". ■ 



▲ Apenas tendremos unas horas para libramos 
de la maldición de la momia. 



al parecer, Electronic Arts ha 
registrado los derechos sobre el 

nombre «System shoc '¡ , ^ d P ¿' 
formalizar que poseen la propiedad 
intelectual de la serie o. como se 
rumorea, porque está en preparación 
una tercera entrega de la saga. 


¿Habrá por fin un nuevo «System Shock* 


noticias 


Los + esperados 


Nada ha cambiado este mes, seguimos con las mismas 
ganas de echarte por fin el guante a cPrey». «OHrvw» 
o cfi Padrino». Tampoco podemos olvidamos de otros 
juegazos en camino que aunque con algo de retrasa 
auguran un año 2006 cargado de emocionantes partidas 








II 





La Batalla por la Tierra Media 2 

•fTBRfRO 2006 •ESTRATOA C tlECTRONC ART5 OK 

El futuro luego de estrategia de EA no podía tener un 
trasfondo más atractivo, pero no se quedará ahí: promete 
estar repleto de opciones y ofrecer mucho espectácu o. 




Es tan impresionante como nos imaginábamos. Una jugabilidad de infarto y 
conceptos rompedores en un juego que promete revolucionar su género. 



Bhost Recon 3 

Cuarzo 2006 c acción Cü&soh 0w>$2XM®aum 36o 
Pues sí. un retraso más. aunque la buena noticia es que 
se trata sólo de un mes. Consolémonos pensando que la 
espera merecerá la pena o, al menos, eso parece. 


The Eider Scrolls IV: Oblivion 

i •VARTOTDOfi «K». •BTKSDVTWCF ? «PCAB» 360 
Cada vez falta menos para que llegue el luego de rol más ambicioso de los últimos 
altos. Sus dimensiones y su tecnología no deiarán a nadie «diferente, seguro. 


Calentando Motores 


El Padrino 

CVARZ02006 C^OCTWIriNTURA 0ZA CPC/PS2/X8C* 

Un clásico det cine está dispuesto a revivir el mundo de la 
mafia en un fuego cinematográfico y espectacular. ¿Quieres 
formar parte de la famil a Corleone/ 



Commandos. Stríke Forcé 

[ CMAWO 2006 Caccx* Cpypo snoos Cpc 

¡Esto ya ro hay quien lo pare! Ya hay una fecha oficial y nosotros contamos los días 
que faltan hasta que podamos ponerle las manos ervama al nuevo trabajo de Pyro. 


Splinter Cell. Double Agent 

C WMRA ?006 CACCIOK •UBSOFT C^SZ/XBOXAQOK 360 

Hemos ido a París, lo hemos jugado y nos hemos llevado una soberana sorpresa. 
Sam Fisher vuelve y lo hace en mejor forma que nunca. 



Unreal Toumament 2007 

CPRIVUMRA2006 C ACCIÓN C CPC WJfcSAi:** CPC 

Una serie de acción legendaria que vuelve a nuestros PCs. 
¿Has preparado ya tus armas? 


En boxes 


J Hellgate London 

I •PWMVFR» 2006 •«X •fUCSWVMUCO«PC 
1 Rol en primera persona de los creadores del 
I mítico «Diablo». ¿Serán capaces de superarse a 
1 sí mismos con este nuevo trabajó? 



Neverwinter Nights 2 

02006 CRO- COBSOANVAR1 0K 

El listón está muy alto, aero Obsidian asegura 

estar a la atora del desafío. Las primeras impresiones, desde luego, son estupendas. 


Rise 6 Fall. Civilizations Al War 

02006 •ESTRATEGIA C UOMf CPC 


A pesar del cierre de Stainless Studios el juego sigue en desarrollo, pero mucho nos 
tememos que todo este jaleo acabe afectando a su lai 


j lanzamiento de alguna manera. 


Acción oriental en « Legend of the Dragón» 

Los Templos del Zodíaco 


C Acción e Freak Frog O On (la mes C Octubre 2006 


Basado en una serie de animación que 
se estrenará en primavera. «Legend of 
the Dragcni será un juego de acción en 
tercera persona creado en Barcelona por 
Freak Frog. Todavía hay pocos datos, pero 
sí sabemos que los jugadores deberán 
recorrer doce templos correspondientes 
a los doce signos del Zodíaco, cada uno 
defendido por un guardián que a la hora 


de combatir adquiere las habilidades de 
la criatura que representa a ese signo. El 
objetivo será derrotar al Maestro del Zo- 
díaco y desbaratar sus planes de hacerse 
con los doce poderes. En «Legend of the 
Dragom no faltará la acción, así como 
tampoco la variedad de movimientos y 
estilos de lucha. Podrás comprobarlo por 
ti mismo el próximo mes de octubre. ■ 


La Navidad también pasó por «Quake 4 » 

Los Reyes Magos regalan mapas 


m 


0 Acción 0 Raven Software 0 Id 0 Disponible 


El espíritu navideño ha invadido a Ra- 
yen Software e Id durante las pasadas 
fiestas y les ha movido a regalar tres 
nuevos mapas multijugador en lugar 
de repartir dulces o cantar villancicos. 
«Quakemas Map Packi. está ya en 
www.idsoftware.com El primero de los 
tres mapas. “Railed" tiene lugar en una 
instalación de los Strogg ahora aban- 
donada. con una acción en pasillos 
estrechos y laberínticos que pondrá a 
prueba tus reflejos y que está especial- 


mente indicado para el modo Torneo. 
El segundo es “Tremol, una caverna 
subterránea con tuberías, puentes y 
pasadizos que la hacen muy recomen- 
dable para el modo “Capturar la bande- 
ra". Finalmente, el tercer y último mapa 
es ‘Campgrounds Redux", una revisión 
de un mapa clásico de «Quake lili para 
los fans más recalcitrantes. El fichero 
ocupa 24 MB... ¡Y lo puedes encontrar 
en el DVD de 
este número! • 
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▲ ¿Te suena de algo? Lógico, como que e$ un mapa multijugador de 
«Quake 3» actualizado. ¡Y sigue siendo endiabladamente divertido! 






pantallas 


^ así serán los juegos que no te puedes perder 


► La guerra es para 

los héroes. Además de 
las tropas, vehículos y 
naves espaciales, en 
«El Imperio en Guerras 
podremos controlar 
a muchos héroes de 
las películas (¡bien!), 
incluyendo, como podéis 
ver en esta imagen, a 
Obi-Wan Kenobi y a Darth 
Vader. Su papel será el 
destinado a los héroes, 
eso sí. y al parecer 
sólo podrán intervenir 
en las batallas más 
importantes, que no es 
plan de molestar a Vader 
para una escaramuza 
conlosewoks. • 




a Menuda pinta tiene. El juego utilizará un motor 
gráfico completamente nuevo desarrollado por 
Petroglyph, una compartía en cuyas filas militan 
veteranos de la legendaria sene «Command & 
Conquer». Veteranos que. según parece, no han 
perdido su toque... ¿0 es que a vosotros no os 
parecen impresionantes estas imágenes? ■ 









< LLEVA WGUERMAW 

GALAXIA. «Blmpeno en Guerra» 


a B "Episodio 3 y 1/2". 

El luego comenzará 
varios aros antes de lo 
sucedido en el "Episodio 
IV, Una Nueva Esperanza', 
aunque reproducirá 
también muchos de 
los acontecimientos de 
esta película. Podremos 
participar en la creación 
de la Alianza Rebelde 
o el fortalecimiento del 
Imperio Galáctico, así 
como asisitir al inicio de 
la Guerra Civil Galáctica. ■ 


no será el primer juego \V 




SSS» i 


5 < 


que va a 

. crucero y dmos sr no se r 

¡*L ios pelos de punta 


r 


a U Fuerza invadirá b ^íSj££°PW un 
multiiugaóor ^ muzas con 

guardando sus progresos. » ,m 


4 Toda acción tiene su consecuencia. La campaba 
individual del juego nos llevará a través de más de 
40 escenarios sacados tanto de las películas como 
de las novelas de Star Wars. incluyendo algunas tan 
conocidas como Yavin IV, Moine o Dagobah. Lo 
bueno del caso es que a lo largo de esta campaba 
cada decisión que tomemos en una batalla podrá 
tener consecuencias en las siguientes, de manera que 
a medida que jugemos iremos escribiendo una nueva 
visión de la historia de Star Wars. ■ 
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Vuelve el rey del skate 


American 


ASPYR/ACT VISION DEPORTI! 


MARZO 2006 


> California, ¿dónde 
si no? (American 
Wasteland» nos llevará 
a las soleadas calles 
de Los Angeles. Allí 
tendremos que elegir un 
persónate de entre los 
cinco disponibles antes 
de reunimos con Mindy, 
nuestro entrenador 
a lo largo de todo el 
juego. La historia girará 
alrededor de nuestra 
relación con los skaters 
de Los Ángeles y. sobre 
todo, con su líder, una 
leyenda de este deporte 
al que tendremos que 
impresionar con nuestra 
habilidad. ■ 
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fluida y continua, para 
que te hartes a patinar sin 
ningún tipo de limites.. 


■«asgas 

que te puedas imaginar. Hacia 

íV- tiempo que no llegaba a nuestros 

P^W^^nuenos 

condicionen pero parecequen 
vamos a desquitar con creces. 


▲ □ «GTA» del skate. No. 

no es que nos vayamos a 
liar a palos con todo el que 
se cruce. Lo que sucede 
es que en «American 
Wastelandi podremos 
recorrer a nuestro antojo 
la ciudad de Los Angeles, 
de un extremo a otro y 
sin tener que pasar por 
las temidas pantallas de 
carga. Iodo de manera 


BÍB 

1. * * L * 




A ¡Todo es cuestión de estilo. «olComo^ 

ríXSSSS®? 

el aspecto de tu proi 8^ ^ y de 

podremos en el juego 

como galas de sol. mochilas... ■ 






4 ¡Qué tiempos aquellos! Uno de los atractivos 
del juego será que incluirá un modo "Classic', que 
nos permitirá volver a visitar algunas de las zonas 
de los primeros juegos de la serie, los lejanos «Tony 
Hawk Pro Skateri. Por supuesto, estos escenarios 
aprovecharán toda la potencia del nuevo motor del 
juego, asi que recorrerlos será sin duda toda una 
experiencia. El juego incluirá también los clásicos 
editores con los que podremos crear nuevas areas de 
patinaje o nuevos combos. ■ 


MKftOMAMA Z3 


el buzón 


tfUA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Políticas diferentes 


• Me acabo de comprar «Pan- 
zers II», editado por FX. por 19 
eurillos. En su día me compré la primera 
parte, editada por Zeta multimedia, por 
34 euros. Si consideramos, además, que 
la edición de Zeta no era mala, pero que 
la de FX es, desde luego, mucho mejor, la 
conclusión tiene que ser necesariamente 
que Zeta Multimedia me estafó en su dfa 15 
euros-. ¿No os parece? a Pep Sénchn 



R. .Hombre!, hablar de 'estafa' resulta algo 
í-agerado. sobre todo porque 34 euros 
tampoco es un precio como para tirarse 
de los pelos, ¿no? Lo que pasa es que cada 
ccmpaóia tiene su propia política de pre- 
: os y FX. en concreto, se puede permitir 
a -starlos de esa manera, porque planea 
. arder muchísimas unidades. Claro, que si 
FX sabe esto, es porque en algún momento 
se arriesgó a lanzar juegos a precios muy 
oajos... A lo mejor resulta que o que habría 
que preguntarse es. visto el éxito obtenido 
por FX, cómo puede haber todavía compa- 
ñías que piensen que 60 euros es un precio 
'azonable a pagar por un juego... 



• Acabo de ver la película 
«Doom» y. bueno, no es que sea 
un desastre absoluto pero, vamos, no está 
ni de lejos a la altura del juego en el que se 
basa, uno de los mejores títulos de PC de 
todos los tiempos. Y lo peor es que des- 
pués de salir del cine he intentado hacer 
memoria y no he conseguido recordar ni 
una sola película basada en un videojuego 
que fuera realmente buena. ¿Será que el 
cine y los juegos no hacen buena pareja? 
■ Esteban Cortés 


R.Hombre. buena pareja sí que hacen, 
porque juegos de películas hemos tenido 
algunos estupendos, pero es cierto que 
en el sentido inverso la mayor parte de las 
ocasiones salimos del cine con más cara 
de tontos que otra cosa. Y no será porque 
no lo han intentado, que sólo les falta ha- 
cer una película de «Tetris». En fin. sólo nos 
queda seguir esperando a ver si alguna 
vez suena la flauta. Mira, ahora dentro de 
poco estrenan la versión cinematográfica 
de «Alone in the Dark». ¿y si resulta que les 
sale un peliculón y le dan cinco Oscar? Por 
sobar que no quede. 



LA POLÉMICA DEL MES 
Comprar oro 

' Soy un gran aficionado a los juegos de rol oniine («Guild 
% Warsn y «World of Warcraft», entre otros) y os escribo porque 

** no entiendo por qué está prohibido comprar o vender los bie- 
. nes del juego (oro, objetos.-) por dinero real. Las compañías 
* no te los venden, así que no pierden negocio y no veo por qué 
les tiene que molestar a los otros jugadores. ■ Luís Serpts 

Esta es una discusión tan vieja como los propios juegos de rol 
onlme. La respuesta corta es que si los propietarios del juego 
(NCSoft. Blizzard...) no lo permiten, pues no se puede. Lo cierto 
es que la economía en un juego de este tipo es algo muy dehca* 
do y la especulación de la compra/Venta puede desestabiliza ría 
haciendo que el juego deje de resultar divertida Además, en 
estos juegos el dinero es igual a estatus y es normal que los 
otros jugadores se mosqueen si te las vas dando de 'milena- 
rio" sin haber 'sudado" para conseguirlo. 


LA QUEJA 


Más PDFs, por favor 



farde, muy tarde 


L Soy 


ui apasionado de las aventuras 
pero no estoy demasiado contento con 
los últ imos juegos del género, a excep- 
ción de «Fahrenhett». Yo ya tenia mis 
esperanzas puestas en «Psychonauts». 
porque es el último proyecto del genial 
Ten S haíer. pero también porque hace 
unos meses hablasteis muy bien del 
proyecto en la Comunidad. El caso es 
que ya va para un ato que eJ juego salió 
en EE UU y aquí aún no se sabe nada. 
¿Cómo es posible? ■ Ronaido Vargas 

Pues verás, no tienes ya 
de qué preocu 
parte porque, 
aunque con un 
gran retraso, 
el juego sale 
en febrero. Lo 
malo es que no 
estarr traducido di 
castellano. Una verdadera 
lástima, porque si per algo 
se recuerda a juegazos 
como «Grtm Fandagoi. 

«Day of the Tentadei y otros 
muchos de Tim Schafer, 
es por sus geriales diá- 
logos. Una pena.. 


# Os quiero felicitar por la idea 
de incluir en el DVD los PDFs de 
las antiguas Micromanías, sobre todo por- 
que yo tuve aquellas revistas y me tuve que 
deshacer de ellas por falta de espacio. Lo 
que quería preguntaros es si la promoción 
sólo va a durar hasta este final de 2005 o 
si luego continuaréis regatando los PDFs. 
■ Carlos Trigo 


R. Lo de regalar los PDFs empezó, es 
cierto, como una forma más de cele- 
brar nuestro cumpleaños, pero puedes 
estar tranquilo, que la cosa va a seguir 
hasta que nos aburramos o se acaben las 
revistas, lo que ocurra primero ;-) Vamos, 
que tienes PDFs para rato. 


Protección, sí 


S3 


• Me ha gustado mucho el pós- 
ter de «Panzers II» que distéis 


m, 



• Quiero contestar al lector que 
escribió en la Polémica del mes 
pasado, quejándose de las protecciones 
anticopia de los juegos, y quiero decirte 
que a mí personalmente me toca mucho 
las narices gastarme el dinero en un juego, 
a menudo una pasta, para que luego lle- 
gue un listo y se lo copie o lo compre 
pirata por cuatro duros. Para mi. 
cuantas más protecciones, mejor. 

■ Gerónimo 

R. Ojo. que si en algo estamos todos 
de acuerdo es en estar en contra 
de la piratería. Pero de lo 
que se quejaba el lector 
del mes pasado es de 
que los medios utili- 
zados para combatirla 
no deberían perjudicar 
precisamente a los usuarios 
que compran los juegos y. 
digo yo. que razón no le fal- 
ta. o ¿no? 



con el número 13Uo he puesto en la pa- 
red de mi habitación y ha quedado Impo- 
nente. Lo que pasa es que me queda otra 
pared que está un poco vacia, la pobre. 
¿Es posible que sigáis dando pósters para 
que pueda llenaría? ■ Marros 


R. Imaginamos que a estas alturas ya 
habrás llenado la pared de tu cuarto 
con el calendario que regalamos el 
f mes pasado, pero descuida que siem- 
■ pre que se pueda seguiremos dando 
pósters. No podemos darte una fecha 
exacta porque la cosa no depende 
sólo de nosotros. De todas 
formas, puedes contar con 
que siempre que haya algo 
que regalar ahi estaremos, 
ya sea un póster, una sus- 
cripción a un juego Online, un 
calendario, un |uego completo 
o un apartamento en Torrevíeja 
(vale, esto último puede que sea 
más difícil:-)) 
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CARTA DEL MES 

¡Bienvenido! 

• Soy un recién llegado al mun 

dotó PC. Antes tenia consrt». 

pero los Reyes me han traído 

PC -un maquinén. aunque^ 


. ■ -■;? - 


K q« alimentar con los me- 

Wmm i m m>.Ucom •» qu* 1 "* JwlDT 

^SSwas-- 

-1^1 dt w pnhorabuena, porque 


no sé 


ponerme a* - ^^dactonr - 

por dónde emp „do tó PC y enhorabuena, porque conv 

«. »» «¡-s 

^íssssss-- >«- 


¡Que marea! 


• He leido el repor del mes pa- 
sado de «Prey» y no acabo de 
verlo daro. Desde luego tiene pinta de 
que va a ser un juegazo y técnicamente 
parece impresionante pero, ¿no resulta 
un poco confuso eso de la gravedad que 
va cambiando y lo de subirse por las pa- 
redes y por el techo? ¿Seguro que va a 
ser iugable?B Javier 




R. Si lo que te preocupa es la jugabilidad. 
puedes estar tranquilo. Lo que nosotros 
hemos visto del juego es impresionante 
y te aseguramos que promete ser de los 
más frenéticos y divertidos que vayan a 
pasar por tus manos. Lo de los cambios 
de gravedad no resulta confuso, pero si 
algo mareante. Vamos, que más de uno 
con estómago delicado acabará ‘echan- 
do la papa’ en las partidas multiiugador 
más reñidas. segurn. 


R. Probablemente el problema esté en 
que la mayoría de los países europeos 
nos llevan muchísima ventaja en cuanto 
al tiempo que llevan usando Internet y. 
claro, eso se tiene que notar de alguna 
manera. Pero aún asi nosotros no pen- 
samos que la cosa esté tan negra como 
la pintas, porque puede que nos falte la 
tecnología pero entusiasmo nos sobra a 
patadas. Mira cada mes en La Comuni- 
dad y verás como cada día son más las 
españolas. 


¿Otro Tomb Raid er? 


í 


Más comunidades 


• Creo que es una pena que 
no haya en la red más comuni- 
dades espallolas de juegos de PC. Si te 
vas a buscar a Internet sitios web crea- 
dos por aficionados de cualquier juego de 
éxito, resulta que hay más páginas belgas, 
suecas o holandesas, por ejemplo, que 
espaholas. Y está claro que España tiene 
más habitantes que cualquiera de esos 
paises. Yo creo que nos lo curramos bas- 
tante poco, la verdad. ■ Javier Caso 


• Me he enterado 
que está en desarro- 
llo un nuevo titulo de la serie 
«Tomb Raider» y. la verdad, a 
mí me parece que se k> podían 
ahorrar. Yo creo que la serie 
ya está agotada, que las úl- 
timas entregas no estaban 
a la altura de las originales 
y que ya son ganas de ha- 
cer que un personaje tan 
carismático como Lara 
Croft se “arrastre por los 
escenarios”. ■ Alejandro 



pregunta 

“sin 3 . 

respuestas 


Cómo í 



A sí 5 L Cada vez son más las ini- 
ciativas que se encargan de fo- 
mentar el consumo responsable 
de videoiuegos. ADESE acaba 
de editar una guía de conducta 
con este fin, mientras que EA 
ha desarrollado una página web 
(www-aprendeyjuegaconea com) 
con la que se pretende acerca reí 
mundo del videojuego a los pa- 
dres. Ésta es sin duda la forma 
de hacer las cosas. 


es posible que después de tantos 
intentos sigamos sin tener una 
película decente basada en un 
videojuego? 


jugadores tienen la conexión 

necesaria para poder utilizar la 
tecnología de chat de voz que 
integrará «060 Online'? 




# 

? 






sene de sellos dedicados a 
personajes de videojuegos como 
se acaba de hacer en Francia? 


Asi no. Lo que no es de recibo 
es la campaña mediática que se 
ha montado un año más con el 
fin de desprestigiar a la industria 
del video|uego. alrededor de un 
informe de Amnistía Internacio- 
nal en el que A además, se “expli- 
ca" lo malísimos que somos los 
chicos de las revistas del sector. 
Y es que ya estamos un poco 
hartos de tanta polémica vacía 
sin ningún sentido. 


22® 


es el responsable de que la 
recopilación «Neverwinter Nights 
Diamond», que induye juego 
expans iones y varios módulo & no 
vaya a ser distribuida en España? 


¿Por qué ~ 


R. Estamos contigo en que en 
las últimas entregas la serie ha 
perdido algo de frescura pero, 
si k) miras por el lado bueno, el 
responsable de esta nueva 
entrega es nada menos 
que Toby Gard. uno de 
los creadores origina 
les del primer «Tomb 
Raider» . ¿No crees 
que habría que darle 
un voto de confian- 
za? Aunque sólo sea 
porque el no ha te- 
nido que ver con el 
declive de nuestra 
querida Laríta. 


han tenido los jugadores que 
recurrir a la amenaza de una 

huelga para que Activision 
se decidiera a combatir a los 
tramposos que saturan las partidas 
online de «Cali of Duty 2»? 


nos estará preparando John 
Carmack en ese proyecto 
ultrasecreto que, se supone, va a 
ser tan original? 




dejarán los desarrolladores 
españoles de sentirse en la 
necesidad de titular sus juegos 
en inglés («Runaway 2». 
«Commandos: Strike Forcé»)? 


1 £a»¡o£ 


NOTA. Micromant* se reserva el derecho 
de pubbcr r las cartas que se reaban en e r 
sección asi como de resumirlas c extrae! u 
cuando lo considere opoiuno para dar 
entrada a un mayar mineo de participan*- 
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La Réplica 

l No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


The Matrix 
Path of Neo 


Puntuación Micromanía 

De cine 

Llevo desde que vi la película 
tocando controlar a Neo y 
ahora por fin puedo hacerlo. 
Además, el juego es, en muchos 
aspectos, clavadito a la película 
y los combates son simplemen- 
te geniales. No entiendo cómo 
no le habéis dado una nota más 

alta. ■ Toma» loprt 


La otra nota 




Es cierto que se trata de un buen 
juego y por eso lleva una nota 
muy alta, pero yo creo que le fal- 
ta 'pegada' para alcanzar una 
calificación mejor. Será que nos 
hemos acostumbrado mal. pero 
me hubiera gustado ver una tra- 
ducción al castellano, más varie- 


Es cierto que. como apoyo a la 
película, el luego hace bien su 
función. Eso sirve de poco si a 
la hora de la verdad su jugabi- 
lidad se ve mermada por pro- 
blemas de cámara y un desa- 
rrollo absolutamente lineal. Algo 
que prometió evitar -y al final, 
nada- además de ser divertido y 
;ugable, y (Path of Neo» es bue- 
no pero no sobresaliente. 

JlUl (Autor do la rt vi»w| 


City of Villains 


H 


Puntuación Micromanía 

Unos malos 
estupendos 

Creo que os habéis quedado 
cortos con la nota de este gran 
luego de rol online. A mí me pa- 
rece original, divertido y muy 
completo. Yá era fan del «City 
of Heroesv original, pero ahora 
que puedo jugarlo pagando la 
misma cuota pienso apuntarme 
también al bando de los villa- 
nos. • Atara Fonal* 


La otra nota 




runniscion Micromanía 


Aburrido 

He empezado a jugar a «Earth 
2160» y. aunque tengo que re- 
conocer que técnicamente es 
excepcional, la verdad es que 
me he quedado un poco desilu- 
sionado. No sé, me parece que 
tiene muchas posibilidades, 
pero creo que no se han apro- 
vechado bien, e Simón 


• ■ i ■ i 

oao ae misiones y. soore 1000. 
más novedades con respecto a 

* — 

(City ot Heroes». 


IJLL (Autor i* I* r*vi«w| 
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Puntuación Micromanía 


¡Qué pasada! 

Me parece que este juego debe- 
ría llevar una nota mucho mejor. 
Es rápido, («vertido y. la verdad, 
gráficamente es impresionante. 
Cada vez que veo esas hordas 
de bichos gigantescos que se 
me vienen encima se me ponen 
los pelos del cogote de punta. 



Puede que lo que te pase es que 
sólo has jugado las campanas 
individuales que. ciertamente, 
no son de lo mejorcito del juego. 
Pero si le das una oportunidad 
a los escenarios individuales 
incluidos o al multijugador. 
comprobarás que se trata de 
un juego de estrategia con una 
profundidad y una variedad de 
opciones que están fuera de lo 
normal en el género. 

Un. (Autor do lo rtviow) 




Hombre, gráficamente es impre- 
sionante. es cierto, pero sólo si 
tienes un 'maquinón* de los que 
quitan el hipo. Si no es así lo que 
pasa es que el juego se ralentiza 
y se vuelve bastante caótico e 
injugable y eso. la verdad, es un 
problema considerable. 

DAIS. (Autor do lo rmriowi 
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EN EL PUNTO DE MIRA 

Paniers II 




La otra nota 


Impresionante 

No acabo de entender cómo es posible que FX esté ofreciendo jue- 
gos con una producción de lujo y a un precio de risa, mientras que 
la competencia sigue empeñada en cobrar casi el triple por juegos 
similares. Debería llevar más nota, n focar 8¡b¿ 

El •acabado’ que le da FX a sus |uegos es impresionante e influye 
en la estupenda acogida que siempre tienen. Lo que pasa es que al 
valorarlos no debe primar sólo su precio, sino su calidad, su jugabili- 
dad... En este caso tenemos un |uego genial por un precio de risa, asi 
que. todos contentos, ¿no? JAP. lAutor de la rtviewl 



Lj otra nota 


Escaso 

Coincido con vosotros en que se trata de un juego genial, muy di- 
vertido y con una jugablidad enorme, pero me parece que para 
merecer la nota que le dais debería incluir más variedad de conte- 
nidos. Lo digo porque los escenarios que incluye, a mí al menos, se 
me acaban enseguida y cuando paso al multijugador tampoco es 
que haya demasiada variedad, que digamos, t Javier Pardeza 

Hombre, la limitación de contenido es relativa, porque es cierto 
que algunos escenarios son cortos, pero es que incluye 30 misio- 
nes diferentes, lo que debería darte bastante juego. Y además hay 
que tener en cuenta que por los 19 euros que cuesta, la relación 
coste/horas de luego es estupenda. JAR (Autor de la review) 






Puntuación Micromanía 


Poco variado 

Técnicamente me parece sin 
duda el mejor de toda la serie 
«Need For Speed». pero creo 
que no ofrece tanta variedad 
de contenidos como para llevar 
la nota que le habéis dado. En 
mi opinión debería haber más 
variedad de pruebas o más op- 
ciones. ■ 6m*« Urquijo 


La otra nota 



¿Más variedad? Pero si precisa- 
mente lo mejor de (NFS Most 
Wanted» es que incluye mon- 
tones de cosas diferentes para 
hacer: desde los desafíos a la 
Blacklist. pasando por las perse- 
cuciones policiales, los monto- 
nes de coches para tunear... A lo 
mejor es que tú esperabas otra 
cosa, con algo más de simula- 
ción. por ejemplo, porque, desde 
luego, como juego de velocidad 
en plan arcade. (NFS Most Wan- 
ted» es de lo más variado y com- 
pleto que vas a encontrar ahora 
mismo en las tiendas. 

FJLL (Autor do la rtview) 



Puntuación Micromanía 


Poco profesional 

Yo pensaba que este juego iba a 
ser una simulación en condicio- 
nes y, la verdad, es divertido, sí, 
pero de realismo anda más bien 

flojito. ■ Joto Mario Rodríguez 


La otra nota 


Yo creo que has confundido el 
concepto de juego, porque «Ski 
Racingt no pretende ser una si- 
mulación realista, sino un juego 
arcade. Entendido como tal. a mí 
parece un tibio divertido y ágil. 

LRV. (Autor dele rtview) 


Micromanía se reserva el d* > 
publicarlas cartas que se reciba r • 
esta sección, así como cíe '«unir • 
o extractarlas cuando lo consid- 1 - 
oportuno para dar entrada a un m,: 
yor numero fep&rtfcip3rioae'. 
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Por el honor de la Familia... 








u vida no ha sido fácil pese a la protección que la Familia te ha brindado desde niño. Pero ya has 

crecido y ha llegado el momento de demostrar a los Corleone el respeto que merecen, aceptando sus 
ordenes. Y, si eres capaz de impresionar a don Vito, con fuerza y honor, tu futuro será brillante... 


a verdad es que lo que 
consigue el cine, y mas 
f concretamente Ho- 
llywood. no lo logra na- 
die. ¿Cómo, si no. pue- 
de tener glamour una historia 
repleta de crimenes y violencia 
explícita? ¿Cómo pueden ciertos 
personajes, con un trasnochado 
concepto del honor, convertirse 
en clásicos del cine? ¿Y cómo es 
posible que 30 años después de 
la película, se esté haciendo un 
juego que tiene todas las papele- 
tas para emular a su inspiradora 
y convertirse, como sus protago- 
nistas. en un clásico del PC? Es 
la magia del cine y «El Padrino» 
ya empieza a desplegarla para 
invadir tu ordenador. 

SE HACE REALIDAD 

De «El Padrino», hasta la fecha, 
habíamos visto un pequeño atis- 
bo de cómo sería, en la última 
edición del E3. Una versión que 
aún estaba bastante verde y que 
no hacía justicia a la realidad 


del juego. Pero ahora podemos 
decir que es la primera vez que 
alguien le ha echado mano a una 
versión jugable. bastante estable 
y avanzada (con sus más y sus 
menos, como puedes imaginar), 
aproximadamente finalizada al 
80%. Y. esto, ¿qué quiere decir? 
Pues que con cosas aún por de- 
purar. lo que hemos jugado pinta 
muy, pero que muy bien. 

LA INEVITABLE COMPARACIÓN 

Evidentemente, no te vamos 
a contar ahora la historia de la 
película «El Padrino», pero el 
juego, pese a basarse -¡y de una 
manera que apunta ser brillan- 
te!- en ella, no es exactamente 
igual. Vamos por partes. 

Ya conoces la historia de la 
Familia Corleone por el cine. Y. 
en un rápido resumen, tú entras 
a formar parte de la misma, en- 
trando en una vorágine, cada vez 
más compleja y absorbente, de 
crimen, poder, luchas entre fa- 
milias mafiosas y empatia -que 



Entra en la Familia Corleone y 
controla todo Nueva York. Con 
suerte, podrás llegar a ser Padrino 


la tendrás- con muchos de los 
"Corleones" que aparecían en la 
peli y repiten presencia aquí. 

«El Padrino», como juego, en- 
tra de lleno en un diseño de ac- 
ción y aventura, con una ciudad 
-Nueva York- por explorar de 
arriba a abajo, con unos niveles 
de interacción altísimos -pero 
no absolutos- con el entorno 
y los personajes secundarios, 
un gran guión y un nivel de vio- 
lencia tan alto y de tal crudeza 
-y sobre todo espantosamente 
realista- que se le va a colocar 
un PEGI para mayores de 18 años 
tan grande como un castillo, 
adornado con violencia, lenguaje 
soez y otras lindezas... 

Pero, donde queremos llegar es 
a un punto concreto. Así. como lí- 


neas maestras de juego... ¿a que 
te suena lo que acabas de leer? 
Efectivamente, sea intenciona- 
do o no -y nos da que lo es-, a 
«El Padrino» todo el mundo le 
va a colgar el sambenito de "un 

_ «GTA» basado en la peli M -¡va- 
mos, confiesa que lo has pensa- 
do!... pues nosotros si lo hemos 
hecho. Pero, también es verdad, 
dicho sea de paso, que no es una 
mala comparación, ¿no crees? 

LA FAMILIA TE ESPERA 

• Nueva York, años 30. La gran 
depresión ha abonado el camino 
para el florecimiento desbor- 
dante de las familias mafiosas. 
Seis de ellas -Tataglia, Corleone, 
Sollozzo. Barzini, Stracci y Cu- 
neo- se reparten el control 



Un peso pesado de los Corleone. como Lúea 
Brasi. se encargará de ayudarte en tus comienzos. ¡Es todo un honor! 


O Género: Acdón/Aventura 

• Estudios/Compañía: 

E.A. Games/E.A 

O Distribuidor Electronic Arts 
O idioma: Casteiano 
O Fecha prevista: 

Marzo 2006 

d KWw.godfrfhergame.com 
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O Serás el protagonista 
de una aventura estilo 
«GTAi. ambientada 
en la historia de la 
peli «El Padrinoi. 

O La acción se 
desarrollará en el 
Nueva York de los 
años 40 y 50. 

O Tendrás gran libertad 
de acción para 
resolver de diferentes 
maneras muchas 
situaciones. 

O El control de los 
movimientos y 
golpes en las peleas 
se realizará en su 
totalidad con el ratón. 

3 La acción será 
muy dura y el nivel 
de violencia muy 
elevado. 

3 La mayoría de 
personajes y 
situaciones estarán 
sacados de la 
película, y adaptados 
para que tú seas el 
protagonista. 


PRIMERA IMPRESION 


Como «v» la pe*. Su 

ambientación será 
de cine y su acción 
larga, intensa y con 

IX n .4n rl 

HDertao casi total. 
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O EL PADRINO: I 





f ▲ PRESION’. ES HTO. P : \ . La fuerza será respeto, y el respeto, poder. Pero vigila si 

quieres ser mas o menos fuerte. La sutileza y la persuasión también encontrarán su recompe 
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¿CUÁL SERÁ TU ESTILO ? 

Q LA LIBERTAD DOMINA «EL PADRINO». Libertad para moverte, 
para cumplir ciertas misiones secundarias, para diseñar a tu perso- 
naje y para crear tu propio estilo, como mafioso. Como en un juego 
de rol. a medida que consigas puntos de respeto podrás modificar 
ciertos atributos de tu personaje Ello condicionará tu forma de ju- 
gar posterior y de mteractuar con entorno y personales... y también 
acabar el juego en uno de los tres finales distintos que tendrá. 




a m 7 EN L A V A SE Vale, glamour, lo que se dice glamour, no es que tengan mucho algunos de los 

miembros de la Familia, como Sonny, pero es que lo de ser mafioso estresa mucho. Tanto tiro, tanta violencia... 


de los barrios de la ciudad. 
Cada una controla ciertos nego- 
cios ilegales, más los servicios 
de "protección" de comercios. 
Un pastel muy sabroso del que 
cada una de las familias inten- 
ta hacer crecer su pedazo. Los 
conflictos, más o menos graves, 
entre familias son inevitables: un 
tiroteo aquí, unos muertos allá, 
una bomba en un local... 

Y ha sido al padre del protago- 
nista. tu padre, al que le ha toca- 
do la china en esta ocasión. Eso 
sí. son los negocios, nunca es 
personal. 0. al menos, esas son 
las apariencias. Pero cuando ves 
a tu padre acribillado en el suelo 
y el mismísimo Don te abraza y 


Cumplirás misiones por encargo 
de la Familia mientras te mueves 
libremente por todo Nueva York 



te aconseja que esperes a crecer 
para cobrarte tu venganza... sa- 
bes que tu destino está sellado. 

A GOLPES. POR LA FAMILIA 

Tu carrera criminal comenzará, 
precisamente, encarnando a tu 
padre durante unos minutos, 
mientras lucha por su vida. Una 
lucha inútil, ya que la desventaja 
numérica frente a sus verdugos 
acaba, inevitablemente, con su 


cadáver en la calle. Pero «El 
Padrino» ya empieza a meterte 
en ambiente. Te descubrirá, con 
esta estratagema, el sistema de 
control básico para la acción, 
además de introducirte en la 
historia. Y será un sistema de 
control... ¡sorprendente! 

Con movimientos del ratón, 
arriba y abajo, hacia los lados, 
pulsando uno o dos botones... 
agarras al enemigo, lo zaran- 
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El sistema de puntería te va a eligir mucha precisión, pero 
podrás desde eliminar a un enemigo de un tiro a desarmarlo limpumeo^ 


- ¡3! ~ r SUS CONSEJOS Los personales más carismáticos de la película se encargarán tanto de enseñarte como 
de ordenarte las misiones principales. Haz caso a Clemcnza. hombre... pero resuelve las situaciones a tu manera. 


a YJ/AS CA AS CONOCIDAS! Tessio. Clemenza. Lúea Brasi... ¡Si es que 
estarán todos! Bueno, casi, porque el Michael del juego no será Al Pacino. 


i UNA HISTORIA DE PELICULA! 

□ UN BUEN GUIÓN AYUDA A CREAR UN GRAN JUEGO. Y en el 
caso de «El Padrino», pocos guiones se pueden encontrar mejores 
en un juego para PC. Pero lo mejor es lo bien que se integrará la 
histona original del protagonista con los momentos más intensos de 
la primera película de la trilogía. 

□ ESCENAS MÍTICAS Y PERSONAJES de la película se incluirán 
en el juego, como parte del guión, pero contigo como protagonista 
absoluto. Es difícil que imagines lo bien que quedará integrado pero 
te aseguramos que. si recuerdas el asesinato de Lúea Brasi en el 
cine, cuando lo veas -en persona- en el juego, te darás cuenta de la 

maravilla de ambientación que se está creando en «El 
m ¡y /T r - Padrino» y su perfecta simbiosis con el cine 


‘O CON . ¿O crees que dios La van a tener contigo? Aunque, claro, muchas 

situaciones dependerán de tu modo de jugar, y si eres lúfad no tiene por qué producirse una guerra de familias... 


deas, lo golpeas, le das patadas, 
cabezazos... si, será un juego 
MUY violento, ya lo avisamos. 

Es un sistema original, efecti- 
vo. casi realista -al final acaba- 
rás moviendo el ratón con furia 
para golpear más fuerte, ya ve- 
rás- y te mete en ambiente de 
una forma alucinante. Pero esto, 
amigo, acaba de empezar. 


trabajado con actores como 
James Caan. Robert Duvall. el 
mismísimo Brando -antes de su 

faftebmwnto-. efe. asegurando 
así la fidelidad al fim„. Pero no 
nos «Yugulábamos que el nivel 
de ñdeidad fea a ser tan eleva- 
do, ni que se fea a combinar tan 
magtstraftmente como parece 
que oavrira. con una libertad de 
exploración y acción, y una inte- 


¿recuerdas cierta arma si- 
tuada en los lavabos de un 
restaurante, con la que 
Michael Corleone venga 
el intento de asesinato de 
su padre? ¿Y la cabeza de 
cierto equino, en la cama 
de un productor de cine 
un tanto díscolo? Pues, 
ahora, adivina quién se va 
a encargar de colocar una 
y otra en sus respectivos 
seguida. Pero, además, tú serás destinos... ¡Acertaste! 
el prot ag on ista directo de mu- 
chas de tas cosas que sucedían 
en la petada y no tenían un 
personaje responsable, 

Bftfe —k ¿Ejem- 
plos? Veamos... 


¿ESTAS DENTRO 


Sabíamos que «El Padrino» iba 
a basarse en el guión -como 
trama principal- de la película 
original. Que muchos de los per- 
sonajes de la misma aparecerían 
en el juego, para lo que se había 
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lai primeras horas de ¡uepo serán un eren 
tutori.il Desde controlar los menús hasta el sistema de puntería y disparo. 




~0M0 QUIER A! ¿Prefieres la persuasión? ¿O crees que con las familias rivales sólo vale la mano 
dura? Nueva York es un territorio muy codiciado y tú podrás ganarlo de muy distintas maneras... 



Tus enemigos intentaran asesinar al Don. en una secuencia idéntica a la de la 
película. iY prepárate porque lo siguiente será pisarle a fondo y escapar a toda pastilla por las calles de la ciudad! 


CÓMO CUCAR El UAFIOSO PERFECTO 

□ SÓLO TÚ DECIDIRÁS COMO ERES. 

Y como lucirás tu palmito por el Nue- 
va York de los Corleone «El Padrino» 
comienza deiándote elegir tu aspecto. 

Una cuestión menos trivial de lo que 
imaginas, por cierto. El editor del per- 
sonaje -basado en el del ultimo «Tiger 
Woods»- te deja configurar hasta su 
más pequeño detalle. 

□ 1Y VÍSTETE BIEN! Pero además de 
tu cara, tendrás que vestirte txen. No 
es una cuestión menor, ya que según 
tu aspecto, en ciertos momentos del 
juego, algunos personajes te tendrán 
más o menos respeto, según cómo 
vistas... iA cuidar tu imagen! 



►► DE MENSAJERO A CAPO 

Ya hemos dicho que tu objetivo 
-cuando pasan los años y em- 
piezas tu actividad en la familia, 
de 1945 a 1955- no es otro que 
ascender en la cúpula de la Fa- 
milia Corleone y quién sabe si 
heredar su control. Eso, lo verás 
en una de las tres conclusiones 
que tendrá la versión final de «El 
Padrino», y a las que llegarás se- 
gún juegues. Pero es justo eso. 
el "según juegues'' lo que hará 
grande tu historia. 

Las primeras horas de juego 
serán casi de contacto con el 
mundo del hampa. Poco a poco 
irás viendo cómo todo lo que 
puedes hacer es mucho y abarca 


opciones para todos los gustos 
-extorsión, sobornos, palizas, 
amenazas, encargos... Pero es 
que lo mejor es que tendrás li- 
bertad para tomar decisiones. 

ESTILO PERSONAL 

Podrás ser más o menos violen- 
to. sutil, persuasivo, elegante 
-si. has leído bien-. Todo (esa es 
la promesa) influirá en el cómo 
y el cuándo consigas tus objeti- 
vos . Podrás brindar protección 
a un tendero -o que él la acep- 
te- mediante amenazas, palizas 
o destrozos de su local. Si te 
pasas, la cosa puede torcerse. Si 
sobornas a un poli, hará la vista 
gorda con tus chanchullos, pero 
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CONTROLA TU GENIO 


O ¡ÁBRETE PASO! Tus primeras misiones en «El Padrino» te lleva- 
rán a amenazar, extorsionar, presionar y "persuadir" a enemigos y 
comerciantes de que es mejor no estar en contra de los Corieone. 
Cómo lo consigas será decisión tuya, siendo más o menos violento. 
Pero, lo mejor. será cómo manejarás tu tuerza en el juego. 

□ LA FUERZA DEL... RATÓN. El sistema de control de «El Padrino» 
quizá se haya visto antes, pero no le resta un ápice de originalidad. 
Y es que con el ratón realizarás movimientos que se traducirán en 
pantalla en golpes y llaves contra tus enemigos. Un sistema similar 
al que otros juegos, como «The Pumsher». ya han usado. 


en el futuro. Ambas opciones 
serán buenas, pero una te abrirá 
caminos que la otra te cerrará... 
Tú decidirás tu destino. 

Llegados a este punto... vale, 
confesamos nuestra debilidad 
por los Corieone en el cine. Nos 
sabemos las pelis de memoria, 
nos encanta la historia y ama- 
mos los personajes. Es algo 
que el juego ya tiene ganado de 
nuestra parte, lo reconocemos. 
Pero, es que. además. «El Padri- 
no» nos ha dejado con ganas de 
más. Y eso es muy buena señal. 
Nosotros, desde luego, espera- 
mos ofrecer nuestros respetos 
muy pronto a don Vito. ¿Y tú. te 
animarás también? ■ F.0.L 


¿NOS HEMOS 
VISTO ANTES? 


La acción será intensa y cruel, el 
nivel de violencia, muy elevado, y la 
ambientac¡ón~ casi insuperable 


Q Sf. SI HAS VISTO LA PELI. “/ i 
Los personajes más carismáti- I 
eos y conocidos, las escenas más 1 
impactantes. los asesinatos más 
impresionantes... «El Padrino» cogerá 
lo mejor de su homónimo del cine y 
k) integrará a la perfección en la trama 
del juego... contigo de prota. 

□ PERO HAY MÁS. En E.A. han que- 
rido que la fidelidad a la película sea 
total. Asi. el elenco de actores que do- 
blaron al castellano a los personajes 
en cine, vuelven a trabajar poniendo 
su voz -excepto en algún triste caso 
de fallecimiento- en el juego. 


si no. lo mismo intenta eliminar- brillantes detalles, que resplan- 
te... Serán muchas las variables decen en la versión que hemos 
y los resultados. Y a las misiones podido probar, 
principales se unirán decenas de El sistema de puntería y dis- 
secundarias. Tu estilo y hasta tu paro, por ejemplo, te permite 
aspecto, servirán para imponer eliminar enemigos en un tiroteo, 
respeto y llegar a un final u otro, si vas de forma muy directa a 

resolver estas situaciones, o 
desarmarlos con un tiro en el 
La enormidad que promete «El hombro y. una vez heridos, aga- 
Padrino» se complementa a la rrarios, presionarlos y sacarles 
perfección con sus cientos de información que podrá ser útil 
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LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 






^ Género: Acción tictica 

O Estudios/Compartía: 

Pyro Studios/EIDOS 
® Distribuidor: Prorin 

Q Idioma Castellano 
(textos y voces) 

O Fecha prevista: Marzo 2005 


LAS CLAVES 


\ 2 Será un juego de 
acción, táctica 
e infiltración 
ambientado en la 2* 
Guerra Mundial y en 
primera persona. 

2 La campaña 
individual tendrá 
14 niveles que te 
llevarán a Francia. 
Noruega y Rusia. 

2 Habrá tres 
personajes: un 
boina verde, un 
francotirador y un 
espía, cada uno con 
sus habilidades. 

> El modo multijugador 
para 16 usuarios 
incluirá un 
revolucionario modo 
de juego: Sabotaje. 


» 




HUkdMB 


Una combinación 
única. Acción táctica 
en primera persona 
con el estilo de 
«Commandos». 


Commañflds 


¡Entra en acción! 


¡Menuda cara se nos quedó cuando supimos que «Stríke Forcé» se retrasa! 
hasta primavera! Pero marzo queda a la vuelta de la esquina , así que ve 
poniéndote en forma, soldado, porque la campaña aliad^^lPtístiíStí^nue 


C uando Pyro Studios lanzó 
el primer «Commandos». 
-hace ya ocho artos- no 
era fáci imaginar el éxito 
que conseguiría... y mu- 
cho menos que daría lugar a una 
formidable trilogía de estrategia, 
que la mayor parte de los aficiona- 
dos guarda entre sus favoritos. 

«Commandos» también permi- 
tió que un estudio esparto! lograse 
el reconocimiento mundial, en un 
género tan competitivo como la 
estrategia. Ahora bien, ¿qué tal se 


desenvolverán los chicos de Pyro 
en otro campo tan disputado como 
el de la acción? Pronto podremos 
comprobarlo. De momento este 
nuevo «Commandos» se presenta 
ya como un ,-egc prometedor in- 
dependiente de los anteriores- que 
reúne lo mejor de tres estilos: ac- 
ción. táctica e infiltración. 

ACCIÓN Y MUCHO MÁS 
Si tienes la sospecha de que. en 
realidad. «Stríke Forcé» no es otra 
cosa más que una nueva entrega 


de «Commandos». pero basado 
en un entorno gráfico 3D y poco 
más. ¡olvídate! Esto es algo nuevo, 
incluso bastante original dentro del 
ámbito de la acción bélica. 

La adopción de la perspectiva 
en primera persona condiciona 
por completo la percepción táctica 


del entorno en cada misión. Obvia- 
mente resulta más inmersiva. pero 
no se trata sólo de eso porque, aun 
así. el juego sí busca mantener un 
cierto toque de estrategia. 

Por supuesto habrá tiros en canti- 
dad, pero sin perder de vista el tipo 
de misiones que los 'comandos' 


quiere romper de nuevo moldes con 

< -ifHiá / ; /£ y dar su toque personal 
en un género que toca por primera vez 
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nativamente. Y es que deberás 
planear tácticas para que, con la 
sincronización de ambos, sea po- 
sible superar cada reto. . 

Esto abrirá un montón 
de posibilidades tanto 
en la estrategia como en el 
desarrollo de cada misión. 
Imagina, por ejemplo, 
al boina veide luchan- M . 
do (untocon la resis- M I 
tencia local contra M 
tropas alemanas. . 

e n ana colana- ^ '«-'Jm 




debían Nevar a cabo en la 2 a Guerra 
Mundial. Controlarás a tres perso- 
nales: un boma verde, un francoti- 
rador y un espía. Por tanto, habrá 
momentos en que deberás pasar 
desapercibido entre los alemanes 
y otros en que tendrás que poner a 
prueba tu habilidad con las armas 
frente a un contraataque nazi... 

SOLO O EN COMPAÑÍA 

Mientras que algunas misiones se 
desarrollan en solitario, en otras 
controlarás a dos soldados alter- 


da. Repentinamente, empiezan a 
tomar tierra paracaidistas de la 
Werhmacht. La cosa se está po- 
niendo fea. asi' que decides que el 
francotirador suba al último piso de 
una torre parar cubrir las espal- 
das de su compañero... 
_ Y así será «Stnke For- 

# ce» continuamente. 
^ Tú decidirás qué 
hacer, la pno- 
ndad de tus 
objetivos 
y qué 


táctica desplegarás ante cualquier 
situación. Todas ellas se sucede- 
rán mediante una combinación 
de'scripts' y variables de la IA. 
¡Simplemente gen, al! 

TRES CHICOS HABILIDOSOS 
Tres soldados no son muchos. En 
«Comandos» eran más y. si se 
compara con otros |uegos de ac- 
ción táctica, también parecen po- 
cos. Pero la acción está pensada 
para que no eches nada de mencs. 
Cada uno tendrá una serie de ► ► 
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Un juego de acción táctica en El mejor juego de acción 
el que puedes dar órdenes a dos bélica del momento, aunque no 

pelotones de cuatro soldados. hay táctica ni infiltración. 


Es posible pasar a 
na vísta externa asi 
como una ventana p 
coordinar las acciones. 


eCommandos» se transforma 
un juego de acción táctica 30. pero 
mantiene el espíritu de la serie 




y 7 


En «Strike Forcé» habrá 
mucho más que tiros. El sigilo, 
la ¡nfiKracMn, «I sabotaft— ■ 


_el juego ¡ba a salir después 

del pasado verano y, antes 

haber confirmado la incusKjn 

sumulfijugador.fuerefrasa^ 

Inesperadamente hasta 200b. 


Si tu compaAero c 







un desarrollo en primera persona, pero pulsando la te- 
dn “T" puedes obtener una vista en tercera persona muy útil 
pva ver tu posición respecto al enemigo. Y habra escenas cine- 
■íficis que nos alertarán sobre acontecimientos inesperados. 



control alternativo de dos soldados se 

traducirá en muchas opciones tácticas, 
sin que la acción se vea comprometida 


► ► habilidades que les hará me- 
lores o peores en determinados 
aspectos y situaciones. El boina 
verde será el mejor preparado para 
el combate pudíendo manejar ar- 
mas pesadas, el espía podrá dis- 
frazarse de nazi y pasar desaper- 
cibido ante las patrullas enemigas, 
y el francotirador se convertirá en 
el hombre ideal para despejar las 
zonas a distancia. 

CONTÉN LA RESPIRACIÓN 

Hemos visto sólo las habilida- 
des básicas de cada uno. porque 
luego hay más -muchas más-, 
algunas pnxeoentes de los ante- 
riores fCommandosi y otras total- 
mente ongmaes. No faltarán las 
more-cas y los notes paquetes de 
c -gañías cor os pue distraer a las 


tropas nazis, el ataque silencioso 
por la espalda con el cuchillo y con 
el hilo del piano. Además, tendrás 
la posibilidad de asistir a un com- 
pañero con un botiquín y de hecho, 
para completar alguna misión, pue 
de ser imprescindible. 

En cuanto a las nuevas habili- 
dades. podrás lanzar bombas de 
humo tóxico y, sin llegar a ser un 
'tiempo bala', también podrás ra- 
lentizar el tiempo cuando el fran- 
cotirador se disponga a abatir a un 
blanco y contenga la respiración. 


GOLPES DE MANO EN L942 

Bconlexto histórico deiCommandos: 
Strike Forcease sitúa en la Europa 
de L942 y constará de 14 extensos 
niveles -agrupados en tres campa- 
nas- que te llevarán a la camprrta 
francesa, a las gélidas costas no- 
ruegas y a un Stalingrado devas- 
tado por los bombardeos. 

La ambientación será uro de los 
aspectos más cuidados, dado que 
uno de los objetivos del proyecto es 
lograr que el luego sea muy inmer- 
sivo. Además, habrá multitud de 
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primeros comandos fueron adiestrados pon los ¡británicos en 
P de 1940. siguiendo instrucciones directas de Churchill. 


'ARCA DE LA CASA. S por afeo la destacado b 
«Commandos» ha sido por la variedad de situaciones tácticas 
distintas que ha sido capa z de ofrecer y por el gran desafío 
que suponía superarías. Pues, a pesar del estilo completa- 
mente distinto de «Stríke Forcé» estas señas de identidad se 
van a mantener. Cada misión nos presentará un objetivo final 
que exige completar otros secuencialmente. La variedad es- 
tará asegurada: lo mismo tienes que eliminar la vigilancia 
enemiga, que aguantar una posición hasta la llegada de re- 
fuerzos o infiltrarte para robar una clave cifrada. A esto hay 
que sumar que habrá objetivos secundarios opcionales, que 
te darán más puntos a la hora de finalizar la misión. 


► Seguirá presente el uso de 


disfraces, siglo y sobornos, tan 


característico de «Commandosv. 




localizaciones y de escenas cine- 
máticas que irán desvelando la tra- 
ma y los objetivos. También, otros 
aspectos del desarrollo técnico se 
perfilan con una pirta magnifica 
como personajes y vehículos... 

Los (fechadores de Pyro han con- 
tado en la tecnología Renderware 
para crear un campo de batalla 
realista sin que te sea necesario un 
hardware a la última. Y. en efecto 
la versión de preview que hemos 
tenido en nuestras nanos funcio- 
naba a las mil maravillas. 

Tampoco tenemos que olvidar 
que la ambientación global se verá 
muy reforzada por un apartado 
sonoro que -también en esta ver- 
sión- se muestra excelente. Y el 
doblaje será digno de una super- 
producción. con profesionales que 


hatht-a ~r-:e restan su voz a 
actores tar c o nocidos como Bru- 
ce Vi « : ~y- -3'*s. por dar un 
par de e>enplos. 

¡QUÉ POCO QUEDA! 

A todc es": hay que sumarle un 
pro me*r::r nooc multi|ugadot 
que — 2 -asta 16 |ugadores 
en aÉertHMos «dividuales o 
por equpos- tAjytfpca ¿verdad? 

X-zz : -qoc -na nueva mo- 
da is: z~xr -ada "Sabotaje*. 
Aquí Ai ittrtwo será «Virarte tras 
as meas e-e-acas como espía 


para conseguir unos códigos con 
los que armar una bomba... 0 bien, 
impedirlo a toda costa. 

Sólo quedan unas semanas para 
que (Commandos: Stríke Forcet 
esté disponible. Y el toque incon- 
fundible que Pyro da a cada uno 
de sus proyectos presagia un re- 
sultado excelente. Así que. mu 
chacho, es el momento de 
que vayas haciendo el 
petate... ¡Volvemos a , 

Francia, para darles 
cera a esos malditos 
nazislaUUi 


«Stríke i 


:e» transformará ¡a 
} e «Commar: en una 

experiencia total en acción táctica 
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• Siwo Estrategia 

9 bfcúov Compartía: 

s-i Hugt Gamas 
9 >strOu»da: Microsoft 
9 toma Castellano 
9 ^ecna prevista: Abril 2006 
| • • * mcrosoft. com/gMtmt/ 
*z. ’ st:*rition$roi.MSpx 


Rise ofNat 


í t Sos introducirá en un 
-nrverso de fantasía en 
ei que la tecnología se 
enfrenta a la magia. 

1 1 Podremos elegir entre 
tres bandos: los Vind. 
los Aim y una tercera 
civilización todavía por 

descubrir. 

1 1 Cada raza tendrá sus 
propias unidades, 
estructuras y 
habilidades especiales. 

! t El sistema de 
“conquista el mundo" 
nos permitirá escoger 
nuestro propio 
camino alo largo de la 
camparia individual. 

t El juego contará con 
un acabado gráfico de 
primera clase. 


íéí 

Estrategia y fantasía 
al 100%. Una de las 
ofertas de estrategia 
más originales que 
podrás encontrar. 

■MMP 


La forja degmá gran leyenda 

Así que te consideras un e&ratega curtido al que nada puede ya sorprender, ¿no 
¿Ni siquiera esa araña meemica de 20 metros de altura que se mueve a vapor, 
luchando contra un pájaro ok fuego? ¡Ah!, eso nos parecía ... 


E l «Rise of Nations» ori- 
ginal llegó, hace ahora 
un par de ahos. sin ha- 
cer demasiado ruido y 
resultó un excelente tí- 
tulo de estrategia en tiempo real, 
con nuevas ideas y un original y 
apasionante sistema de juego. 
Ahora, perdido ya el factor sor- 
presa, se prepara el lanzamien- 
to de su continuación que llegará, 
claro, en medio de una enorme 
expectación por comprobar si el 
listón se mantiene igual de alto. 


Nosotros hemos tenido ocasión 
de probarla y tenemos que decir 
que. incluso en su estado toda- 
vía incompleto. «Rise of Legends» 
promete reventar todos los regis- 
tros de su predecesor. 

ESTRATEGIA A VAPOR 
Al igual que el juego original. «Rise 
ol Legends» recurrirá al esquema 
clásico de la estrategia en tiem- 
po real, con gestión de recursos 
y construcción de edificios y uni- 
dades. investigación tecnológica 


y. por supuesto, grandes batallas 
entre enormes ejércitos. La diferen 
da más evidente entre este juego y 
su antecesor radica en que donde 
el original tenia una ambientadón 
histórica. «Rise of Legends» se de 
sarrollará en un universo de fanta- 
sía en el que la ciencia y la tecnolo- 


gía se encuentran en continua lu- 
cha. la una contra la otra. Si quieres 
hacerte una idea aproximada, ima- 
gina una mezcla entre la ambien- 
tación 'steampunk* de ¡retículas 
como *La L ga de los Hombres Ex- 
traordinarios* o -Wild.W Id West*, 
junto al embrujo y la magia de *Las 


i en un mundo de fantasía y 

demuestra que eres el mejor estratega 
conquistándolo con tus ejércitos 
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Mil y Una Noches*. De lo más sor- 
prendente. ¿no te parece? 

En total el juego incluirá tres ban- 
dos. cada uno con sus propias uni- 
dades. tecnologias y habilidades 
especiales. La diferenciación entre 
los bandos será tan elevada que la 
forma en la que jugarás con uno de 
ellos tendrá poco o nada que ver 
con cómo lo hagas con los otros. 
De momento, eso sí. sólo se han 
revelado dos de estas facciones la 
primera, los Vinci. son un clan de 
ingenieros creadores de máquinas 


de est ic nctonano futurista, con 
enoMMStriMCbns de acero, ro- 
bots. aortas -«creas, aeronaves 
a .apo* i Dando -evelado 
es el de ¡os 1 m. una civilización 
: «'tal. con 
casHos que lotan en el aire, mi* 
1; nnsy 

rageoes x cnstaL 

FRONTERAS Y CIUDADES 
En aa~: a >. s stema de juego. 

j|índS> incorporará mu- 
res •- - - -«'tos del original. 


quammmM, 


tí 


Büq ofNattons Eoip 

Ambos juegos comparten «Emptre Earth II» tiene un 

desde la recogida de recursos sistema de territorios y fronteras 
hasta el sistema de investigación. parecido al de «Rise of Legends». 


La campaña jndMdml se 
desarrollará sobre un mapa del 
mundo dhriddo en ngiorts. 


Ciudades flotantes 




mecanices... La ambienlaciór sera sin 


de los puntos fuertes del juego. 


:apitai 


_los diseños de las unidades 
de la facción de los Vinci s 
basan en gran mee» en te 
dibujos e inventos del pmp 10 
Leonardo da Vinci? 


Aunque el juego incnará tres 
bandos diferentes, de momentos 


sólo 


han revelado dos de ellos. 




■B 


>- 




* 
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Así. una vez más nos encontra re- 
mos frente a un sistema de territo- 
rios y fronteras móviles. La idea es 
que el terreno que esté bajo nues- 
tro control aparecerá delimitado 
por una frontera que se irá expan- 
diendo o contrayendo a lo largo de 
la partida. La gracia de la cosa está 
en que sólo podemos construir en 
nuestro propio territorio y. además, 
nuestras unidades sufrirán cuando 
se muevan por territorio enemigo 
a menos que les proporcionemos 
suministros mediante las ade- ► ► 


El tamaño de nuestra 


* . « • - - . <— A - A - - 1* I 

determinara cuanto terr torio 


tenemos bajo nuestro control. 


§ 
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A COSA DE DOS. En «Rise of Legends» sólo hay dos recursos: El ti- 


monium y la riqueza. El primero se recoge de los yacimientos desper- 
digados por el mapa, que son inagotables, pero en ellos sólo pueden 
trabajar un número limitado de mineros, asi que necesitamos buscar 
varios yacimientos para garantizar un flujo constante de riqueza. 



.*.. PODEROSO C ABALLERO. El otro recurso, la riqueza sólo se ob- 
tiene enviando caravanas a comerciar. Lo interesante del sistema 
de recursos es que existe un tope de cuántos minerales y riqueza 
podemos ganar en cada momento, y para aumentarlo tenemos que 
desarrollar nuestra tecnología económica. 


► ► cuadas unidades de apoyo a 
las que. claro, habrá que defender 
a toda costa. 

Para aumentar el número de los 
territorios bajo nuestro control ten- 
dremos varias opciones a nuestro 
alcance. Podremos ampliar nues- 
tra capital a base de irle añadien- 
do nuevos distritos -lo que no sólo 
ampliará nuestro territorio, sino 
que también nos proporcionará 
avances y mejoras tecnológicas-, 
construir nuevas estructuras como 
fortalezas y similares, o bien con- 
quistar las estructuras del enemigo. 
Y es que al parecer no podremos 
fundar nuevas ciudades más allá 
de la capital inicial con la que co- 
menzamos las partidas, pero los 
mapas contarán con diversas es- 
tructuras neutrales que se podrán 



serán totalmente 
diferentes, tanto en ambientación como 
en unidades, edificios o habilidades 


conquistar y usar. Estas estructuras 
irán desde las más simples minas, 
que nos proporcionarán acceso in- 
mediato a nuevos recursos, has- 
ta edificios más originales, como 
oasis -que curarán a las unidades 
cercanas- o posadas -que aumen- 
tan nuestro límite de población. 

CONQUISTA COMO QUIERAS 
Lo bueno es que estas estructuras 
podrán ser conquistadas por la 
fuerza, pero también a través del 
comercio o la tecnología, lo que 


promete un buen montón de op- 
ciones estratégicas. 

En cualquier caso, si finalmen- 
te optamos por la fuerza. «Rise of 
Legends» incluirá un original siste- 
ma para la conquista de ciudades 
mediante el asalto de unidades de 
infantería. La idea es que podre- 
mos atacar las ciudades normal- 
mente. para reducir sus puntos de 
resitencia a cero y posteriormente 
invadirlas, pero también podremos 
asaltarlas con una cantidad (una 
cantidad elevada, claro) de sóida- 





' ¿jnuiuj i 


■ 



O DE IMPORTANCIA CAPITAL. Las ciudades son el motor que 
permite el crecimiento de nuestros territorios. Al principio tie- 
nen un tamaño bastante pequeño, pero es posible aumentarlo 


añadiendo grandes estructuras que en el juego se llaman "dis- 
tritos". Los hay de tres tipos diferentes: militares y económi- 
cos que son comunes a los tres bandos, más un tercero que 
es exclusivo de cada facción. Con ellos no sólo aumentan las 
dimensiones de nuestra capital -y por tanto su resistencia, sus 
defensas y. sobre todo, el área de territorio que controla- sino 
que también nos proporcionan importantes beneficios, cada 
uno en su campo. Por ejemplo, los distritos militares fijan el 
número máximo de unidades que puedes controlar. 



militar, e política el económico y 
el táctico. Por ejemplo, el primero 
en const*. r cuatro unidades de 
infarte' a gana-á la habilidad de 
robar unidades a enemiga Lo 
bueno del caso es que estas 
hab: daoes cueoer cambiar 
de mano soe-ando el logro 
del córrale c cue arómete 
dar .a- a cata as frenéti- 
cas cor ccrnucs cambios 
eneieou crcdepoder. 

LA GUERRA MUNDIAL 

flor lo que -especia a su 
ccrtenoc e r < 5 se of 
jí senes» «■ve'emos 
a encorramos el 
e*¡tcsc solana de 
camoate y> ongt- 
na de ‘Conomsta 


del Mundo*. Básicamente, el jue- 
go nos enfrentará a un gran mapa 
dividido en regiones, al estilo del 
juego de tablero Risk. Cada 
región del mapa equi- 
vale a un escenario en 
tiempo real, y seremos 
nosotros los que de- 
cidamos cómo avan- 
zamos por la cam- 
paña eligiendo qué 
regiones queremos 
ir conquistando en 
cada momento. 


UNA PINTA IMPRESIONANTE 

Y a todo lo anterior hay que aña- 
dirle. además, una tecnología sen- 
cillamente espectacular, con unos 
gráficos impresionantes, modelos 
repletos de detalle y unos estupen- 
dos efectos visuales. Es cierto, eso 
sí. que todavía hay partes del juego 
que no hemos podido ver -para 
empezar, un bando completo- pero 
el caso es que todo parece tan pro- 
metedor que apenas podemos re- 
sistir las ganas de ver el resto del 
luego. ¿Y tú? aJJ* 


hasta a 

tres héroes, unidades especiales con 
grandes poderes y habilidades 


dos que entrarán en su interior para 
ocuparla. Mientras se esté produ- 
ciendo la ocupación no prodemos 
contar con estos soldados, pero 
si finalmente llegamos a contro- 
lar la ciudad todos ellos volverán 
a nuestras filas. Este sistema no 
sólo reducirá el tiempo necesario 
para asediar a los enemigos, ya que 
incluso las ciudades más grandes 
podrán ser asaltadas directamer - 
te, sin combates previos, sino que 
también potenciará el uso de la 
infantería, algo poco frecuente en 
este tipo de juegos. 

Otro elemento muy original del 
juego serán unos bonos denom - 
nados 'Dominances*. que se ga- 
narán siendo el primero en alcan- 
zar ciertas condiciones en cuatro 
apartados diferentes del juego: el 
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LAS CLAVES 


t El mundo de juego 
será, más que 
grande... ¡inmenso! 

| Z Podrás buscar al 
heredero del trono o 
dedicarte a recorrer 
Tamriel disfrutando 
del entorno y de la 
libertad de acción 
que te ofrecerá. 

| Z Sus habitantes 
estarán "vivos": 
hablarán contigo, 
trabajarán, 
se alimentan, 
duermen.... 

| Z Tendrá infinidad 
de endones para 
configurar a tu 
personaje. 

I Z Incluirá un potente y 
sencillo editor. 


PRIMERA IMPRESION 


Esto es enorme. Hay 


jUbefudl total pb^/bJ 


mucho por hacer, por 
¡lear, por descubrir, 
i el orden y del 


modo que prefieras. 


estas alturas, pocos 
aficionados a los jue- 
gos de rol -si acaso 
los más despistados, 
i ¡o los que no lean Mi- 
cromania!- tienen sus uftas en 
perfecto estado. La inmensa ma- 
yoría. castigados por los nervios, 
ya no tenemos dónde morder y 
sólo esperamos a que «The Eider 
Scrolls IV: Oblivion» salga cuan- 
to antes para 'echarle la zarpa' 
y comprobar si Bethesda ha in- 
cluido todas las ambiciosas pro- 


mesas que ha ido dosificando en 
los últimos meses sobre su nuevo 
proyecto. ¿Eres de los que aún no 
están nerviosos? Pues prepárate 
una tía. porque venimos dispues- 
tos a darte razones para que co- 
miences a atacar tus uftas. 

¿LIBERTAD? ESO ME SUENA... 
Es cierto que tObiivioni no es el 
primer juego en prometer un de- 
sarrollo en el que tú tomes todas 
las decisiones. Pero también es 
cierto que la anterior entrega de 


la serie, tMorrowindi. ofrecía una 
gran dosis de libertad, por lo que 
si sus creadores anuncian haber 
llevado más allá este concepto, 
por lo menos se merecen un voto 
de confianza. 

Pero es que. además, lo que he- 
mos podido ver hasta ahora no po- 


dría tener mejor aspecto: un mun- 
do visualmente increíblediabitado 
por centenares de personajes y 
criaturas, ciudades, sociedades 
secretas, dungeons. conspiracio- 
nes y pelig'os... para que te hagas 
una idea de cuánto influirá el modo 
en que juegues en «Oblivioni. aquí 


y afronta 

sus numerosos peligros para evitar que 
se abran las puertas del infierno 
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van dos cifras: completar el juego 
te podrá llevar 300 horas, sin de- 
dicarte a visitar todos los lugares, 
hablar con todos los personales ni 
cumplir todas las misiones. Porque 
si asi lo hicieras, la cifra podría dis- 
pararse y llegar hasta las ¡500 ho- 
ras! Asombroso, ¿verdad?- 

DECISIONES, DECISIONES... 
Desde el principio del juego, tú de- 
cidirás. Comenzarás en una pri- 
sión, en la capital del vasto mundo 
de lámriel. El mismísimo Empera- 


dor te liberará y nombrará guar- 
da mi dándole, anlts de monc 
un cellar que deberás llevar a su 
Nja. la únca heredera del trono que 
puede esta- . va y la única capaz 
de marte-*' ce"adas las puertas 
de Obi . r.o c que es lo mismo, 
del msrnsTO Infierno. Hasta aquí 
legará tu prímer contacto con el 
juego -cone : respondiente tu- 
to' ai- y :: r * ~ ando y habitantes 
de XamheL Ahora te toca a ti. 

Y cor-c^ca-as a qué nos refería- 
mos tuar-c: -ab asamos de liber- 


tad y decisiones. Porque para crear 
a tu personaie escogerás entre mul- 
titud de razas, clases y profesiones, 
pero además podrás editar éstas y 
configurarlas tal y como se adapten 
mejor a tu forma de jugar. 

¿Querrás ser un mago y dedicar- 
te a combatir por medio de conju- 
ras? Bien, elige entre las sets escue- 
las de magia, aprende hechizos y 
edítalos para modificarlos si no te 
convencen. Utiliza un bastón para 
lanzar conjuros en forma de pro- 
yectiles a si no quieres renunciar 


al combate cuerpo a cuerpo, po- 
drás ser mago y guerrero, 
utilizando un arma y 
la magia, simul 
táneamente... 

En cualquier caso, com- 
probarás los alucinantes 
electos gráficos desarro- 
llados para cada conjuro: 
niebla, fuego, mvisibilidad... 
un completo espectáculo 
visual y de física 
mo- 
► ► . 


gentileza del mo- r5 


torHavok. 


\¿A qué se parece 


Mwrowituí 

Comparten universo y parte 
del sistema de juego, pero 
«Oblivion» irá mucho más allá. 


Encuentra al heredero del Emperador 


mientras recorres Tamriel, 


detalla o. 




Ambos intentan ofrecer 
libertad de acción, pero «Fablet 
es más lineal y menos profundo. 


TT 


Los parajes que recorrerás 


lamrtet le cejaran ooquiaDierto 


por su espectacular calidad visual. 




en el mundo de «Oblivion» 

podras .eneren cabalga* 

desplazarle P° ! ' oi . a1 *™ aa , a 

reunir el dinero subcienle para 
comprar wproP iarasa - 


En el juego podrás alternar 


las vistas de primera y tercera 


El combate 




pulsar con el ratón: habrá ataques. 





preuieui 


Oíos AVANCES DE IOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 


a tu manera de fugar, cuerpo a 
cuerpo, a distancia, con magia... 


►►DE AQUI PARA ALLÁ 
¿Cómo te desplazarás por Ta- 
mriel? Los chicos de Bethesda se 
han dado cuenta de que el enorme 
tamato de este mundo, lleno de 
paisajes y ciudades de todo tipo, 
podría hacer lento y algo pesado 
el desarrollo del juego, especial- 
mente si nuestro personaje ha de 
cumplir una misión de un extre- 
mo a otro del mapa. Por tanto, 
en «Oblivion». cuando conozcas 
tu destino, podrás marcarlo en el 
mapa y. si has estado allí anterior- 
mente. viajar automáticamente 


Tu personaje es úni 

cada rasgo de su a\ 


hasta ese lugar, añadiéndose el 
tiempo de juego transcurrido du- 
rante el trayecto. 

Otra opción será la de obtener 
un caballo para desplazarte más 
rápido. Pero, sobre todo al princi- 
pio. te recomendamos cue vayas a 
pie disfrutando de todos los apabu- 
llantes detalles de lámriel: los bos- 
ques con una increíble vegetación 
animada, animales correteando, 
el agua corriendo... y las sorpre- 
sas. agradables o no. que te pue- 
den aguardar al doblar el camino. 
Disfrutarás de una sensación de 


puedes cambiar 
lariencia y elegir y 


inmersión total, apoyada por un 
nivel técnico sobresaliente. 

LOS HABITANTES 
Pronto descubrirás que «Oblivion» 
será un mundo habitado tanto por 
criaturas hostiles o neutrales como 
por personajes amigables dispues- 
tos a la charta. Habrá miles y miles 
de lineas de diálogos en el juego 
-traducidos al castellano*, y co- 
nociendo y hablando con todos los 
personajes podrás encontrar mi- 
siones. unirte a distintos gremios, 
mejorar tus 'elaciones con deter- 
minados grupos o saber más del 
mundo que te rodea y comprobar 
que Tamnel está totalmente vivo. 

Comunicarte con ellos será una 
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! ◄INCLUSO LOS CONJU- 
RO S del juego podrán ser 
editados y sufrir las co- 
rrespondientes modifica- 
ciones: crear un nuevo he- 
chizo o cambiar el efectos 
de uno existente, o bien 

Í los ingredientes necesa- 
rios... los fans de los he- 
chizos quedarán más que 
satisfechos con el sistema 
de magia de «Oblivion». 

f ◄! HASTA LAS CEJAS». ? 
simplemente, podrás edi- 
tar todos y cada uno de 
los rasgos faciales de tu 
personaje. La nariz, las 
mejillas, el pelo, orejas, 
barbilla, ojos, complexión 
general... y por supues- 
to. la raza, su edad y. tal 
y como es habitual en la 
serie «The Eider Scrolls». 
su signo de nacimiento. 

◄ PÓNSELO Y VERÁS. 

Cada objeto del equipo de 
tu personaje, una vez in- 


corporado al mismo, ten- 
drá su correspondiente 
' representación en su fi- 


ÉL^íii i¡ 


drá su correspondiente 
. representación en su fi- 
gura: vestimenta, piezas 
de armadura, armas, es- 
cudos... incluso todos los 
pequeños objetos más di- 
fíciles de apreciar, como 


colgantes o anillos. 


modificar sus talentos y habilidades 


gozada gracias a la variedad de ex- 
presiones que utilizarán, además 







□ UNO DE LOS ASPECTOS MAS EXTRAORDINARIOS de 

«Oblivion» es el uso de "Radiant", el sistema de IA que pro- 
porciona al mundo de Tamriel unas ciudades habitadas por 
personajes que parecen realmente vivos. Cuando recorras las 
calles de cualquier población, podrás ver como un montón de 
ciudadanos pasean, trabajan, duermen, se pelean, canturrean 
despreocupadamente o charlan entre sí. Hablando con ellos 
se nos revelarán detalles de la historia, conseguiremos misio- 
nes o simplemente hablaremos de temas sin importancia. A 
veces son conversaciones importantes y otras veces no. pero 
siempre aumentan nuestra capacidad de inmersión y nos ha- 
cen sentir que vivimos en el fascinante mundo de Tamriel. 


; hasta ~ ¡500 horas de ¡i 

Además incluirá un potente editor con 
| el que desarrollar nuevos contenidos 


de la sincronización entre diálogos 
y movimientos faciales -sus ojos y 
traca se moverán, acompañando 
k) que digan- que le oroporcionará 
aún mayor realismo. 

¿A QUÉ ME DEDICO? 

Te lo decimos una vez más: a lo 
que quieras. Esto es «Oblivion», y 
tú decidirás si entregarte en cuerpo 
y alma a resolver la trama centra! 
o disfrutar de cada rincón de Ta- 
mnel y las misiones secundarias 
Si unirte a uno u otro gremio, ser 
bueno o malo, atacar de un modo 


u otro. poterv:-ar unas u otras hatx* 
Mades.jnwrtjgarta historia y orf* 
ge'es deV"* •?, endo decenas 
de b r :' : s :■? ate sorprender 
a cada -•xvto por un desámalo 

: redecir, en el 

que tan pronto aspirarás a ser el 
he-oe • : :: :e una a.entura clási- 
ca a~: •- -epente te convertirás 
acdce-ta ~e*ce en un vampiro y 
see- 'as -gando como tal. 

-3*3 oue te -¿gas una idea de la 
capac idad de «OMMon» para ofre- 
ce' : e- — i ‘acetas dfetin- 

tas. • re - e modo de abrir las 


puertas y cofres que te encontra- 
rás. Cada cerradura estará forma- 
da por cinco huecos, y en función 
de su dificultad uno o más de éstos 
habrán de ser forzados. Contarás 
con un número limitado de ganzúas 
-que se romperán con cierta facili- 
dad- y habrás de subir con la gan- 
zúa los dispositivos baiados en los 
huecos. Es cuestión de emplear tu 
habilidad u optar por hacerlo auto- 
máticamente, en cuyo caso y según 
el ntvd que tenga tu personaje para 
abrir cerraduras, se gastarán más o 
menos ganzúas. ¿Suena complejo? 
Nada de eso. es todo un minijuego 
sencillo y divertido. Un detalle más 
para un juego que estará repleto 
de ellos, como la física aplicada 
a cada objeto, que podrás coger, 
lanzar, ver cómo rebota, aprove- 


charte de sus efectos... . la IA de 
los personajes, las posibilidades 
de los combates... 

¿SERÁ CIERTO? 

Pues parece que sí. Parece que 
los cuatro artos de desarrollo de 
«Oblivion» darán como fruto el 
luego de rol que los aficionados 
al género sortabamos, mejo- 
rando todo lo que habíamos 
visto y tugado hasta el mo- 
mento. Queda el paso final, 
que tengamos el juego en 
las manos y entremos en 
Tamriel para vivir 
cientos de ho- 
ras de aventu- 
ras y emociones 
inolvidables. 

■ ttfc 









(textos y voces) 

O Fecha prevista: 

Marzo 2006 


LAS CLAVES 


Seis facciones se 
enfrentarán en seis 
campañas, con más 
de treinta misiones. 

O Habrá jugabilidad 
para todos los gustos: 
combates por tumos 
o en tiempo real. 

O Su multijueador será 
muy vanado, como el 
nuevo modo Ghost. 

O Será un mundo 
30 detallado y 
espectacular, con 
un diseño artístico 
impactante. 

O Su universo de juego 
se ha remozado, 
siendo más coherente 
y complejo, y dará 
vida a futuros juegos. 


PRIMERA IMPRESION 


Fantasía y estrategia, 

combina exploración 
con combates 
tácticos. Es ágil y 
bastante asequMe. 

■■■■■■i 


S erá fácil que. por lome- 
nos. el nombre de «Hé- 
roes ot Might & Magic» 
te suene, ya que ha com- 
puesto una serie de cua- 
tro juegos de estrategia basados en 
un universo de rol que. desde 1995. 
ofrecieron una combinación dees 
trategia por tumos con rol. gestión 
de recursos, construcción de edifi- 
cios. etc. Una fórmula con la que 
300 y New World Computing die- 
ron vida a excelentes títulos y que. 
cuando parecía agotada. Nivai In- 
teractive y Ubi Soft reviven con el 


noble objetivo de relanzar y poner 
al día en todos sus aspectos, desde 
la jugabilidad al apartado técnico. 
Un completo lavado de cara para 
presentar un juego nueva., con sa- 
bor a clásico. 

MAPA ARRIBA, MAPA ABAJO 
No te equwoques. no todo ha cam- 
biado. Ahora tu persónate debe- 
rá seguir recorriendo el mapa del 
mundo y por medio de éste reco- 
ger recursos naturales como oro. 
madera o azufre, encontrarse con 
eventos, criaturas y. por supuesto. 


Explora el map; recoge recursos y 
mejora tus ejércitos para enfrentar I 
otras facciones y salvar el mundo 


ízkllll 


„el diseño de personajes y criaturas es 

de Olivier Ledroit, autor déla sene de 
cómics "The Black M oon Chromcles . 


combates. Al tiempo, en tu ciu- 
dad construirás estructuras que 
te proporcionen nuevas unidades 
o mejoras para éstas y tus héroes, 
y todo para conseguir un ejército 
capaz de enfrentarse a todo lo que 
se le ponga por delante. 

Seis son las facciones que parti- 
ciparán en esta guerra: Haven, In- 
ferno. Academy. Dungeon, Necró- 
polis y Sylvan, y en ellas encontra- 
rás criaturas como elfos, demonios, 
zombies. caballeros.. La capacidad 
de personalización de un ejército 
es muy alta, con doscientas habili- 
dades, decenas de conjuros y can- 


tidad de artefactos y objetos para 
que ni tus héroes ni tampoco sus 
tropas puedan ser parecidas a las 
de otros bandos. 

El trasfondo ha sido realmente 
cuidado y se quiere dar coherencia 
a todo lo de los juegos anteriores, 
darle forma y hacerlo aún más os- 
curo y detallado. Un proceso im- 
portante porque los apocalípticos 
acontecimientos de la campaba de 
tHeroes of Might & Magic V» ten- 
drán consecuencias en futuros jue- 
gos. Será un mundo que evolucio- 
nará y sufrirá los cambios del paso 
del tiempo y las guerras. 
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Seis facciones se enfrentan en 
un mundo de fantasía habitado por 
decenas de asombrosas criaturas. 




Heroes q/'MSMMT 

El desarrollo de una partida 
es. a grandes rasgos, bastante 
similar al de la nueva versión. 


Dragaasbatá 

Otra combinación de estrategia 
-sólo en tiempo real- y rol. éste 
último en mayores dosis. 




¿Y LOS CAMBIOS? 

Las novedades tendrán cabida es- 
pecialmente en dos terrenos: gráfi- 
cos y jugabilidad. En el primer casa 
ahora estaremos en un mundo 30 
en el que podrás desplazar la cá- 
mara y observar todos sus deta- 
lles. Las batallas serán una buena 
prueba, llenas de efectos visuales y 
con detalles como la animación de 
la vegetación o las animaciones de 
las criaturas, esperando su tumo 
para atacar. El componente táctico 
de estos combates seguirá siendo 
dave. desde la selección y el des- 
pliegue inicial de tus tropas hasta 
el movimiento, la barra de inicia- 
tiva o los obstáculos del terreno, 
formado por un tablero similar al 
del juego del ajedrez. 

Y la lugabihdad será otro de los 
elementos novedosos en tHeroes 
of Might & Magtc V»; se podrán au- 


tomatizar factores como el desplie- 
gue o el combate completo, per- 
sonalizar las partidas mufojugador 
con límites de tiempo, objetivos o 
tamaAo del mapa -lo que permite 
partidas rápidas- y un montón de 
opciones más. además de optar 
entre combates por tumos o en 
tiempo *ea . Por si fuera poco, ha- 
brá varios modos r jltijugador, 
desdee occ-.a-'Hot Seat" en 
el que os -aoi'es se turnan 
en el rmsmc ydenador has- 
ta los habcjaies de LAN o 
internet, y é modo GhosL 
En resumen, jn nuevo 
comenc para -xa se- 
ne que oer-e muchisi- ¡ 
mas posfc -cades de 
recuoe-3*e pita- 
gorismo Que tuvo 
en otms tiempos. 




;HOS' pretende agilizar las partidas multijugador. 
Durante el tumo del rival te desplazas por un mapa paralelo casi 
idéntico en el que conseguirás distintas recompensas al tiempo 
que puedes, por ejemplo, volver criaturas neutrales contra tu 
rival. Cuanto más tarde éste en mover, más opciones tienes tú 
de conseguir beneficios para ti o desventajas para é!. 


UiCftOMANIA 47 





preuieuJ 

i V 


LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAí ESPERADOS 

' 


> Género: G**ttón 
O Esludios/Compaftía: 

Deep Red Games/AUri 

O Distribuidor: Atari 
O Idioma: Castellano (textos) 
O Fecha prevista: Febrero 200 
^ www.atiri.coniAn/games/ 

a_ 


LAS CLAVES 


2 Podremos levantar 
toda la isla de 
Manhattan desde sus 
cimientos. 

2 La distribución de 
las calles será fiel al 
mapa de Nueva York. 

2 A la hora de construir 
podremos elegir entre 
más de 100 tipos de 
negocios diferentes. 

2 Podremos incluir 
los edificios y 
monumentos más 
famosos que hay en 
Nueva York. 

Nuestra ciudad estará 
poblada por más de 
60.000 habitantes 
virtuales. 


Construye Nueva 
York. Jugabilidad y 
realismo de la mano 
en un prometedor 
Juago de gestión. 


esde que apareció el 
«SimCityi original, 
-allá por los tiempos 
de Maricastaña- los 
juegos de construc- 
ción y desarrollo de ciudades 
se han prodigado con bastante 
frecuencia en PC y tTycoon City 
New Yorki es un ejemplo más de 
ello. Lo que resultará novedoso 
en esta ocasión es la posibilidad 
de construir una ciudad real, o 
más bien, parte de esta ciudad, 
y es que lo que este juego quiere 
proponer es nada menos que re- 
construir a nuestro gusto la isla 
de Manhattan. 

¡NEW YORK. NEW YORK! 

El sistema de juego de «New York 
City Tycoon» será muy similar a 
lo que es habitual en este tipo de 
juegos. Partiremos del mapa real 


de la isla de Manhattan, pero sin 
edificios -o sea. sólo con solares 
delimitados por el trazado de las 
calles- y sobre él iremos cons- 
truyendo edificios de diferentes 
tipos a elegir de entre una larguí- 
sima lista de posibilidades, des- 
de viviendas a comercios de todo 
tipo, locales de ocio, escuelas... 
Cada uno con múltiples alterna- 
tivas de tamaño y presentación. 
Luego, los habitantes de la ciudad 
usarán estos edificios en mayor o 
menor medida, -dependiendo de 
lo acertado de su ubicación- lo 


r/~h i i¡í 


que nos hará ganar dinero con el 
que podremos seguir construyen- 
do edificios. 

Uno de los aspectos más intere- 
santes del juego es que no poten- 
ciará el aspecto competitivo y es 
que aunque habrá, desde luego, 
otros jugadores controlados por 
la IA del juego, estos se dedicarán 
sobre todo a construir los tipos 
de negocios que no elijamos, de 
forma que no entrarán en compe- 
tencia directa con nosotros. Dicho 
esto, el juego tendrá, desde luego, 
objetivos que tendremos que ir 


as 

...según los creadores de «TycoonCity 
New York» no se puede perder ; solo se 
puede ganar, más o menos depnsa. 











y haz una fortuna atendiendo las 
demandas de sus habitantes 


cumpliendo para poder avanzar. 
Asi. se incluirá una campaña que 
nos llevará a levantar la ciudad, 
barrio a barrio. Para cada uno de 
ellos tendremos que conseguir 
una serie de requisitos, tales como 
ganar una cierta cantidad de di- 
nero o aumentar la población. Al 
lograrlo, ganaremos acceso a un 
nuevo barrio -que se unirá a los 
ya abiertos, haciendo la ciudad 
cada vez más grande- y. además, 
obtendremos recompensas, como 
fiestas organizadas espontánea- 
mente por los habitantes o. so- 
bre todo, la posibilidad de cons- 


truir los ed f :ios más famosos 
de Nueva York, la Estatua de la 
Libertad, el Edificio Chrysler, el 
Emp -e State... y asi hasta com- 
pletar una eno míe lista de emble- 
máticos construcciones con las 
que podamos 'ecrear el famoso 
"skylíne’ de Nueva York. 

A VISTA DE PÁJARO 
Por su: seria difícil soste- 

ne* este : a-teamiento sin un 
apatadc tecnológico de altura, 
pe*: a‘:-*-'adamente parece 
que «Van City New tbrk» esta- 
rá sobra :a*nente dotado en este 


aspecto. Así. por ejemplo, el sis- 
tema de cámaras del juego nos 
permitirá pasar con total fluidez 
de un nivel de zoom aleladísi- 
mo, que abarcará prácticamen- 
te todo Manhattan de un vistazo, 
a un primer plano de cualquie- 
ra de los habitantes de nuestra 
ciudad. Une esto a la posibilidad 
de mantener en pantalla más de 
60.000 ciudadanos de manera si- 
multánea y lo que te queda es un 
nivel de potencia poco habitual 
en un juego de este tipo. 

Vamos, que si toda la vida has 
deseado hacer un viajecito a la 
Gran Manzana, mejor no te apre- 
sures en sacar los billetes, por- 
que es muy posible que con este 
juego puedas disfrutar de toda la 
magia de la ‘ciudad que nunca 
duerme* sin moverte de la silla 
frente a tu PC. ■ LP.V 



■ Los dos nos permiten 
construir una ciudad desde cero, 
levantando todos sus edificios. 


I lega$: Make it Big 

m también se trata de construir, 
aunque en este caso solamente 
casinos y zonas de ocio. 
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□ RECOMPENSAS MONUMENTALES. Además de los objetivos 
principales habrá objetivos secundarios que responderán a pe- 
ticiones concretas de los habitantes. De vez en cuando podre- 
mos centrar la cámara sobre uno o más ciudadanos y escuchar 
directamente de sus labios una serie de peticiones, que gene- 
ralmente son quejas por la falta de de edificios de algún tipo. 









■ LO Oi)£ VAS A ENCONTRAR M ANALIZADO EN 

►Modos de juego: 3 ►CPlh 

► Niveles de dificultad: 2 AMO Athlon XP 2700* 

► Número de vehículos: Más de 50 ►RAM: 

► Clases de competiciones: 1GB 

35 categorías ► Tarjeta 30: 

► Número de circuitos: Mis de 60 nVidia Geforce 5900 128 MB 

► Muitijupdor Sí ► Conexión: 

► Número de jugadores: 2-16 ADSL 


► CPU: 

Pentium 4 3 GHz 

► RAM: 

1G8 


► Tarjeta 30: 

Geforce 6600 o Radeon X600 

► Conexión: ADSL 


56 Kbps 


Monoplazas , bólidos DT, turismos de competición, rallies. Fórmula Indy, camiones, monstruos 4X4, 
buggies, clásicos de todos los tiempos ... No falta de nada ¿ Cortadoras de césped? Pues mira, resulta 
que de eso también tenemos. ¡Que sí, que va en serio! 


ROM KCNICA 19 'r. 

Velocidad ML J* 

tfoma. Castellano (testes y voces) 
ísiudio/CompañiM: Codemasters 
Distribuidor: Proe.n N* de DVDs 1 
Lanzamiento: 24 febrero PVP Rec: 49.99 1 


Información, videos y también trucos y códigos. 











▲ El Juego es tan espectacular como te puedas imaginar. Modelos 

J l- W - -11- 1 l - A -« 1 i- - í -I- »« « - ,^1X- -I- LJ- 

oeianaaisimos, lexiuras vuciniiiin, irtciw «n iluminación ue lujo... 


▲ Adelantar puede ser un problema, porque tus competidores no tienen un 
pelo de tontos y no te lo van a poner fácil en ningún momento. 


▲ Elige tu vehículo de entre un repertorio gigantesco y entra en la competición más emocionante. Tanto s- lo es 
ei realismo como la co n ducción ircade en «TOCA Race Driver 3» encontrarás un desafio a tu medMa. 


A No le cansarás de admirar la calidad visual de todos los vehículos, si es A los vehículos disponibles en «TOCA 3» van desde los más habituales en cualquier competición del motor, como 

que dan ganas hasta de tocar al monitor para arrancarles las pegatinas. los Cho. hasta otros que no te puedes ni imaginar.. ¡Hasta un cortacesped puedes pilotar, si te da la gana! 


L os aficionados a la veloci- 
dad ya saben que la sene 
tTOCARaceDfiveriesia 
referencia en cuanto a si 
muladores automovilísti- 
cos se refiere. Para todos los de- 
más. lo mejor es dejar que hablen 
los números de esta tercera entre- 
ga: Más de 50 vehículos basados 
en modelos reales, con licenc a 
oficial, en 35 categorías automo- 


vilísticas que recrean fielmente 
las competiciones reales, aproxi- 
madarre-te 60 circuitos de todo 

- 

tos de co siooes 100 veces más 
deta aoos que er. su antecesor:.. 
Ahora. :ue s acate de números 
quieres hechos, sólo tienes que 
segur ley en do para descubrir lo 
que se esconde bajo el capó de 
«TOCA 3ace Onver 3». 


) La referencia 


TOCA Race Driver 2 

► Mientras que esta nueva entrega tiene 

modos de simulac ón y arcade. la reteje 4 
está más dirigida a pilotos expertos. 

► La IA es excelente en ambos «lulos, pr: er : > * na .uefto más 
humana e impredecible. 

► En «TOCA 3» hay más modos do Juego : : :e figuración. 





El pilotaje es genial por su grado de 
control y se adapta a todos los niveles 
con sus modos de arcade y simulación 


1 


CONDUCE O PILOTA 
Para empezar, si eres nuevo en el 
mundo del motor y las palabras 
'realismo' y 'simulación' te mos- 
quean. estás de suerte, por 
que una de las novedades 
de esta tercera entrega 
es un modo de dificul- 
tad "normal" con una 
clara orientación arca- 
de. Ojo. eso no quiere 
decir que el coche vaya 
a ir 'sofito', pero sus 


reacciones están tan bien ajusta- 
das que te permite pilotar como 
un profesional pero, a la vez. dan- 
do un gran espectáculo. 


Además, el sistema de contra- 
es tan intuitivo que hasta con e 
teclado se puede conducir a la 
perfección, aunque desde lue- 
go es recomendable un conjunto 
de volante y pedales, sobre todo 
para los pilotos con experiencia 
que elijan el modo de dificultad 
'simulación', en el que las reac- 
ciones de coche son extrema- ►► 




▲ También hay un hueco para los amantes del tuning. que van ▲ La tensión y la adrenalina están garantizadas en todo momento, porque todas las carreras están plagadas de efectos visuales 

a dbfrutar con ti instalación de kits de motora de todo tipo. de roces, explosiones del tubo de escape, frenos al rojo vivo y las huellas de los derrapa sobre «I asfalto. 



A Los circuitos s a c ados de los todos los rincones del mundo se han recreado con todo lujo de 
detalas y al nriUmetro utilizando la más asmada tecnología 6PS. 


A Siempre tienes la posibilidad de adelantar subiéndote por los pianos, pero, al igual que en las 
competiciones reales, no debes tHrstf de recortar las curvas o serás sancionado. 



FESTÍN OE AUTOMOVILISMO 







O LA CANTIDAD DE CATEGORÍAS recreadas es literalmente gi- 
gantesca y abarca desde monoplazas o turismos hasta camiones, 
raliies. buggies. 4x4. GT y muchos más. Lo bueno del caso es que el 
realismo del juego es tan impresionante que cada tipo de vehículo 
transmite unas sensaciones completamente diferentes, lo que en la 
práctica es como si tuviéramos muchos juegos diferentes en uno. 



►► damente realistas. Y es que el 
motor de física es capaz de mane- 
jar cientos de variables, desde la 
superficie del trazado, hasta la cli- 
matología. los daños, los reglajes... 
para conseguir unas sensaciones 
sencillamente increíbles. 

Pero no creas que para subir al 
podio basta con dominar la técni- 
ca de la conducción, porque tam- 
bién tienes que estar pero que muy 
al loro Ce tus rivales. Su destreza 
va creciendo con el nivel _ 
de dificultad y la ca- 
tegoría de la com- 
petición, pero en 
todos los casos 
poseen una IA 
agresiva, más 
humana que 
nunca, así que 
prepárate a es- 


quivar las salidas de pista y acci- 
dentes provocados con toda inten- 
ción por tus osados rivales. 

UNA CARRERA PROFESIONAL 

A la hora de ponemos al volante 
nos encontramos con tres modos 
de niego diferentes. Por un lado 
están la 'carrera profesional’ -en 


mutación, con opciones como la 
'carrera rápida' y la 'contrarre- 
loT. Pero si quieres vivir de lleno el 
mundo de la competición el modo 
‘gira mundial* aporta ese toque de 
aventura marca de la casa de la 
serie iTOCA». El objetivo es forjar- 
nos una carrera de piloto profesio- 
nal en la disciplina elegida y para 
ello contamos con unas excelen- 
tes secuencias cinemáticas 
que nos meten de lleno en 
el ambiente ’radng' y con 
un manager que nos va 


la que accedemos a las diversas 
categorías completándolas se- 
cuencialmente- y el modo si 


* \I 
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Nuestra Opinión 


VELOCIDAD EN VENA 


® LA SENSACIÓN DE VELOCIDAD es tan extrema que pondrá a 
prueba tus reflejos y sangre tria para no frenar antes de tiempo. 
Y es que además de) fulgurante motor 30 las cámaras subjetivas 
trasladan los rebotes de tas suspensiones. Olvídate del típico efecto 
de otros títulos que parece que controlas un coche que se desliza, 
aquí sientes que realmente vas rodando. 

8 EL SONDO también dispara la sensación de velocidad con el 
ruido de rodamiento de los neumáticos o el sonido del viento es- 
trangulado cuando pasamos por debajo de los puentes que cruzan 
el circuito. En el rugido de cada motor hasta se distingue el soplado 
del turbo o una averia en la culata. Y es una delicia escuchar el 
engranaje de la caja de cambios o el chirrido de los frenos. 


^ ¿Ya te has cansado de la Formula T? 
t Pues te quedan otras 34 categorías 
L con las que seguir pisando a fondo 


contando todos los detalles de los 
coches, el estilo de la competición 
consejos, etc. 

FÓRMULA DC LUJO 

Por lo demás, toda esta jugaba 
dad no podría haberse puesto en 
práctica s m un colosal motor 30 
que además de regalamos la vis- 
ta con coches y circuitos con una 
calidad gráfica fotorrealística sm 
precedentes, nos transmite una 
sensación de velocidad mdescnp- 
tibie, lodo e«o con una adrmrab* 
optimización, que lo hace funcio- 


nar ::*■ sartas rasta en equipos 
de gar-a media baja. Y a eso. hay 
• sendo 5.1 
ecepoonai cor efectos de un rea- 
i«nc «s^e^ecedor y un posicio- 
nárrenlo 30 fantástica 



• NFS Most Wanted 

Cescjcre t apasionante mundo 
M vwg. as tarteras under- 
» j «etoeidad arcade. 

»lte«*MM132»Not*94 


«TOCA Race Dover 3». es eviden- 
te, nos ha entusiasmado en todas 
las facetas daves del género pues 
posee un piotaie apasionante, una 
jugabiitdad de otra galaxia, una IA 
de campeonato, unos gráficos y un 
sonido de vanguardia y una sensa 
dón de velocidad perfecta. Todo 
eso (unto hace que la experiencia 
de luego sea tan «tensa que le en- 
trarán ganas de ponerle escobias 
limpia parabrisas al monitor, ¿fe 
atreverás a pilotarlo? ■ AXI 


• Moto GP 3 

Si ves que te sobran dos ruedas, 
no deies de probar el mejor simu- 
tador de motociclismo disponte. 

► Más int. MM 128 te Nota: 91 
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\S> LO QUE NOS GUSTA 


□ sistema de control es genial, tanto 
en el nivel realista como en el arcade. 
La sensación de velocidad es aluci- 
nante. No se puede ser más reabsta 
Miles o imüones! de horas de juego. 


cAiaii/rmm 
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ALOQUE NO NOS GUSTA 


O Las repeticiones de la carrera tienen 
pocas opciones de reproducción. 

O 'ib puestos ¿por qué no hay moioacfcmo? 


MODO INDIVIDUAL 



'Hfhodtmihmio'miB 
Tea* y juyMkkd por lodo lo 





» US GMNBM5 MAS 1HEV71MS Si fe 14 Mti muy 

bmn ptn no hty nada como bt piqun can k» coúgm 
y hacerles pmaétm p 






¿Un desembarco japonés? Rápido, ponte a cavar trincheras, camuña los carros de combate, levanta 
empalizadas y pide refuerzos al estado mayor. ¿Y los recursos, dices ? Olvídate de esa ¡estás en guerra! 



J uegos de estrategia de 
la 2 * Guerra Mundial hay 
muchos; sesudos, por tur- 
nos. tácticos, espectacu- 
lares. faciiitos pero poco 
realistas... y precisamente uno 
de los principales méritos de la 
saga «Biitzkriegi es haberse he- 
cho un hueco con personalidad 
propia entre tanto estilo y tanta 
repetición de lo mema 

RAPIDO Y RIGOR 

Su secreto es sencdlo: mezclar 
un sistema de juego muy en- 
focado a la táctica -o sea. des- 
cargado de gestión de recursos, 
construcción de edificios y otras 


zarandaos- con un enorme 
despliegue de unidades, cada 
una con montones de acciones 
disponibles. Vamos, que vas a 
tener que 'estudiar* para sacar 
adelante las misiones. 

Pero vayamos por partes... 
«Blitzkrieg 2» te pone en la piel 


de un ofiaal de cualquiera de las 
tres superpotencias imp «cadas 
en la 2 * Guerra Murtal a saber 
Alemania, los Estados Unidos y 
la Unión Soviética. Cada uno de 
estos bandos tiene su propia 
campaba -ambientadas en su 
correspondiente frente de la gue- 


Qisms- 


Blitzkrieg 


» lea te ptantomim sistema tidlces riges 

t«6n de jr d ades y centra* en el cartee. 

► Li ¿Herencia que mée uft* • le tea es el 

nuevo *>artado gráfico en 30 de rBfitrtrag 2». 

► £n «BfitAr»* 2» no oue<3« reempUtíi Us bj|« 
en «Bi t?treg> aunque si puedes pede netueros. 




FICHA TÍCNICA C/N «*> 

■ 10 OUf VAS A ÍMCONTRAA 

■ AMACIZADO EN 

■ LO QUÍ HAY OUC ífN(M 

■ MKR0M4MM ffCOWCNMI 1 

** 


Estrategia / lt 

► Zampabas: 3 (EEUU. Alemania. 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 

s 


1 CjOeHjno (tei-oM 

Unión Soviética) 

Pentium 4 2.8 GH: 

Pentium Ifil GHz 

Pentium 4 2.4 GHi 


LUut 

.o/CompjA... Nivel Interective/COV 

► Unidades: 250 

►RAM: 

►RAM: 

►RAM: 


Ootn 

(buido- Planeta Interactive K* de COv I 

► Tipos de unidades: 

512 MB 

320 MB 

512 MB 


l#t£ 

.míenlo: Ya disponible PVPRec 39.95 e 

Tierra, mar y abe 

► Tarjeta 30: 

► Espacio en «sea: 2.5 GB 

►Espacio en (fisco: 2 5 GB 


Web- 

»•» cdv-biitrtntf com Bastante comple 

► Editor. SI 

Geforce FX 5700 

►Tarjeta 30: 64 MB 

► Tarjeta » 128 MB 


te. a 

>" secado de noticies, descergn y loro 

►MnMnadorSi 

► Conexión: 

►Conexión: 

► Conexión: 




► Número de Jugadores: 2-8 

ADSl 

56 Kbps 

J 
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na-. dtvidrfas a su vez en cuatro 
episodios. En estos episodios 
vas superando una serie de pe* 
quenas misiones para terminar 
disprtando una batalla histórica 
a gran escala. 1ü trabaja básica- 
mente. es organizar los electivos 
que se te asignan para cumplir 
los objetivos de la [rasión. 

Las misiones son muy ciaras y 
su dificultad aumenta progresiva- 
mente. Al pnnapia seguro que te 
apahas con avanzar en plan ‘ten- 
go más tanques que nadie’, pero 
luego te verás obligado a recapa- 
cita' sobre tu estrategia de juego 
y aquí es donde la cosa comienza 
a ponerse interesante. 


Deiando a un lado los refuer- 
zos. que tendrás Que pedir con 
bastante prudencia porque se 
acaban antes de que te des 
cuenta, cada unidad tiene unas 
estadísticas específicas y unas 
habi dades especiales que 
conviene tener bajo control (la 
infantesa a^za g'anadas o cava 
trincheras -os tanques se para- 
petar Po* si todo esto fuera 
::: ’ ' -as ccnapo 

yo aérec a. ones de exploración, 
cazas y bomb ar deros de devas- 
tadores efectos, que podrás 
--e pa'a 

coordmartusfuerzashada , ' 
la nctona definitiva. 




BATAQUE Y DEFENSA, todas las misiones dei juego se estructu- 
ran en dos tipos: aquellas en las que tienes que atacar y aquellas 
en las que tienes que defender. Normalmente los objetivos cam- 
bian. a veces se trata de tomar una posición, o de recuperar un 
prototipo capturado por el enemigo, o establecer contacto con 
un contingente rodeado... pero el resultado es siempre d mismo: 
tienes que reatar una incursión en territorio enemigo o bien so- 
portar una sene de embestidas sm perder ia posiaón. 


v 






^ Los 250 tipos de unidades diferentes ¡ 
;* hacen de éste uno de los juegos mas 
completos - y complejos - del genero 


con zoom y libertad de cámara 
y con estupendos efectos visua- 
les que casi te harán saltar de la 
silla cuando destruyas una uni- 
dad enemiga y la veas explotar. 

PrnhahlPfTV*nt<* H nrvpl nr ?oom 


VICTORIA 0 MUEFTÍ Vive toda la emoción de dirigir 
unidades militares absolutamente realistas en le 
Segunde Guerra Mundial en cualquiera de lee iras bandos 
principóle*. Si te gusta la estrategia no pedrés vivir ski éi 


►► MENUDA EXP0BENCU 

Al final de las nasiones. según las 
bajas y la efectividad en general, 
de tu labor se te otorgan puntos 
que te permiten asignar coman- 
dantes a los distintos batallones 
de tus tropas. Con ellos puedes 
ir subiéndolas de nivel hasta con- 
vertir a tu ejército en una auténti 
ca máquina imparable. 

Por si todo esto fuera poco el 
luego tiene tantas unidades que 
se hace necesario consultar... 
•una enciclopedia! (incluida en 
el juego, en plan cOvih 2 atioro). Y 
más te vale hacerlo, porque aun- 
que las misiones son intutrvas y 
directas, te estrellarás una y otra 
vez con el enemigo si no sabes 
lo que tienes entre manos. ¿Que 
no te lo crees? Pues ya nos dirás 
cómo vas a gestionar tas 250 


unidades históricas incluidas, de 
las que 60 son tipos distritos de 
infantería. ¡Lo nunca visto! 

MÁS BONITO 

Quzá el talón de Aquries de la se- 
ne hasta ahora era su apartado 
gráfico, en 20 y algo anticuado 
ya para los tiempos que corren. 
Pero eso también se ha resuelo 
en «Blitzkríeg 2». que incorpora 
un aspecto mucho más espec- 
tacular. en tres dimensiones. 



• Remen II 


0 mismo estilo. también táctica 
en tiempo real , con un apartado 
gráfico espectacular. 

► Más mi MM 132 ► Nota 93 


podría ser mayor o las unidades 
más grandes, pero lo cierto es 
que el juego tiene la virtud de no 
resultar nunca incómodo en nin- 
guna de sus perspectivas, y eso. 
en un titulo de estrategia con cá- 
mara hbre. no está nada mal. 

Como ves «Blitzkríeg 2» ofre 
ce mucha diversión aunque sin 
abandonar el rigor que. pensa- 
mos. debe existir en todo juego 
que se autoprodame histórico. 
Una fórmula 'secreta' que no de- 
fraudará a nadie. ■ LLC 


• BULEemedmBbod 
Controla un grupo de sokMos de 
b 2* Guerra Mundul en un increí- 
ble juego de acción táctica. 

► Más ni MM 130 ► Nota: 95 







MROHJáD 


CAUBWñBOO 
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E> LOQUE NOS GUSTA 

< i La enorme cantidad de unidades. 

Es rápido, directo, accesible y. sin 
embargo, requiere mucha estrategia. 

i 1 La enorme interacción con los ele- 
mentos del mapa. 

ÍS>10 0U£ NO HOS BUST» 

O El manual del editor viene sm traducir. 

O Se podrían haber hecho las unidades 
un poco más grandes 


MODO INDIVIDUAL 



MODO MULTIJUGADOR 








INFOMANÍA 



Lo de lo importante es participar" está bien, pero reconoce que lo que todos queremos son medallas. Como 
no parece que nuestros representantes vayan a traerse muchas de Turin, te va tocar a ti arrimar el hombro. 



A Los ocho deportes incluidos cubren una gran parte de los eventos que se 
celebrarán este abo en las Olimpiadas de Invierno de Turin. 


L os 20° Juegos Olímpicos 
de invierno se celebrarán 
en Turin del 10 al 26 de 
febrero y por eso ya te- 
nemos aquí el juego ofi- 
cial de tan ilustre evento en forma 
de un completo simulador depor- 
tivo que recrea las 8 disciplinas 
invernales más representativas: 
descenso y eslalon de esquí, sal- 
to de trampolín, esquí de fondo, 
biatlón. patinaje de velocidad, 
bobslergh. trineo y combinada. 

APÚNTATE 

Si estás pez en deportes de in- 
vierno no creas que ese es un 
problema y este juego no es para 


ti. porque aunque por desgracia 
no hay tutoriales interactivos 
para cada disciplina, el nivel de 
dificultad es muy bajo y con la 
explicación de los controles y sis- 
tema de juego -a la que puedes 
acceder en cualquier momen- 
to- es relativamente sencillo em- 


pezar a jugar. Ayuda lo suyo, eso 
si. una mecánica orientada más 
al arcade que a la simulación. 

Obviamente hay unos deportes 
más complejos que otros, pero 
en todos ellos el factor común 
es una forma de jugar sencilla e 
intuitiva, pues basta con actuar 



► D sistema ó§ juego os hási can ut e arcado er los dos nieges, aunque en 
tlórino 2006» hay más opciones y posibilidades. 

► Vrsuafmofite «Tormo 2006» es más espectacular que la referencia. 


FICHA TECNICA 

Género: Deportivo 
Idioma. Castellano (textos y voces) 
Estudio/CompaAía: 49Games/2KSports 
Distribuidor: Take 2 rdeCDsil 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 39.99 i 
Web: w»rw.íWympicvideogames.com No estaba 
operativa en el momento de hacer el análisis 



■ LO OUf VAS 4 CHCONTHAfi 

■ HUMADO 04 

■ LO QUE HAY OUE TENEFt 

■ MICROMANIA RECOMIENDA 

►Deportes simuladas: 8 

►CPU: 

►CPU: 

► CPU: 

► Número de categorías: 15 

AMD Athlon XP 2700+ 

Pentium 800 MHz 

Pentium 42 GHz 

►Modos de juego: 4 

► RAM: 

► RAM: 

► RAM: 

► Niveles de dificultad: 4 

1GB 

512 Mb 

1024 MB 

► Modos Muttijugador 

► Tarjeta 3D: 

► Espado en dbco: 

► Espado en (IHfív 

Hasta 4 jugadores, pero en el 

Geforce 5900 Ultra 

1GB 

2GB 

mismo ordenador por tumos. 


►Tarjeta 3D: 

► Tarjeta 3D: 



32 MB 

128 MB 






A Cada prueba u controla de manera diferente, pero todas usan un 
pulsar el botón adecuado en d momento justo o a una mecánica muy 


interfaz muy sencillo que sude reducirse a 


sobre seis teclas -impulso, direc- 
ción. equilibrio, apoyarse, aga- 
charse y frenar- y pulsarlas en el 
momento oportuno siguiendo la 
acción del deportista y las barras 
que muestran la velocidad, el rit- 
mo o el equilibrio. 

El quid de la cuestión es saber- 
se de memoria la mecánica de 
simulación de cada deporte y so- 
bre todo ejecutar las acciones en 
el momento preciso y siguiendo 
un ritmo marcado por la técnica 
de cada disciplina. El modo fácil 
es ideal para ensayar la técnica y 
no se tarda mucho en conquistar 
medallas, lo que nos engancha 
definitivamente y motiva a dar 


el salto a los niveles de dificultad 
medio y difícil, más exigentes con 
el tiempo de reacción y los erro- 
res de ejecución. 

A TU GUSTO 

Los modos de juego permiten 
competir directamente en la 
especialidad que quieras en el 
modo ‘disciplina individual* o 
bien participar en los juegos 
olímpicos, en competición de 15 
ó 9 disopí ñas. Si no dominas o 
simplemente no te gustan algu- 
nas de as categorías, también 
puedes crear unos juegos oiím 
picos a la cata seleccionando 
tus depones favoritos para ►► 


A las animaciones nos muestran a las claras cómo la alepta se desborda 
durante le earaunuti de auli«|a de madrihs. né le ha* |mnM 


CENTRIFUGADO DE HIELO 


Ttonpo 


uJ*J 


-J 


O TORBELLINO DE VELOCIDAD en las disciplinas de patinaje, 
bobsleigh y trineo. La primera es muy exigente con la técnica y el 
ritmo correcto de balanceo y empuje, sobre todo en las curvas. Por 
el contrario, tanto en el bobsleigh como en el trineo la clave está 
en lograr una buena salida con mucho impulso en la fase de em- 
puje, luego sólo hay que vigilar la salida de las curvas para no tocar 
las paredes. La sensación de velocidad está muy bien conseguida, 
aunque, eso sí. el sistema de juego es demasiado automático. 


A Participa en los próximos Juegos Olímpicos de invierno y demuestra tu maestría en 15 pruebas dHerentes. Esquí, 
patinaje, saltos, trineos... Si es un deporte que se juega cuando hace frió, entonc e s está en «lorfno 2006». 







▲ En las pruebas de descenso la sensación de velocidad es impresionante. Lo malo es que si te dejas llevar por ella 
tienes todas las papeletas para acabar empotrándote en un pino. Mejor concéntrate en esquivar los palotes... 



▲ Antes de cada prueba rec o rremos las instalaciones y a □ esquí de fondo es muy sufrido, pero eso sí. 

ÍAíIa a| f| » ll&J. A AJI I A Á A 1 a ^ JIaIm |4*a2« aA j. a! A a !aa J J - L I m 

looo « amoieme para metemos oe Reno en la atmosfera. disfrutaras de unos paisajes inolvidables. 




A Los efectos visuales de los reflejos sobre el hielo son buenfsimos, ¡fíjate 
que bien sale la bandera espa/loia sobre la pistai 


TÉCNICA Y ANTICIPACIÓN 



O EL ESQUÍ comprende las disciplinas de descenso y eslalon -con 
categorías normal y gigante-. Mientras que en el primero prevalece 
la velocidad en el segundo lo importante es el ritmo de giro y pasar 
rozando todas las puertas. En el esquí de fondo, a cambio, es esen- 
cial la resistencia y saber administrar las fuerzas. 

O LOS SALTOS de trampolín son la espectacularidad hecha depor- 
te. Hay que impulsarse con fuerza y mantener el equilibrio durante 
todo el descenso por la rampa, que puede ser de trampolín normal 
o largo. La clave está en dar el salto justo antes del final del tram- 
polín. Luego durante el vuelo hay que mantenerse equilibrado y 
apurar el aterrizaje k) más posible. 



►► asegurarte un buen porrón 
de medallas. Además, hay una 
serie de desafíos, llamados 
‘pruebas*, que conceden pre- 
m os extra, como nuevas equipa- 
dones deportivas, si completa- 
mos los objetivos propuestos. 

VIVE EL ESPIRITU OLÍMPICO 

En «ferino 2006» la medalla de 
oro se la llevan unos gráficos de 
categoría. Con texturas de gran 
definición y un diseño de edifi- 
cios e instalaciones basados en 
los reales, el entorno 30 nos tras- 
lada tan virtualmente a las esta- 
ciones de esquí, palacios de hielo 
y trampolines que. por momen 
tos. te entra hasta frío y ganas de 
ponerte la bata. Los deportistas 
también están muy bien hechos 
y sus animaciones son perfectas. 


incluso una escuela de deportes 
de invierno podría emplear el 
juego como material didáctico. 
El sonido no es extraordinario 
pero cumple con su cometida o 
lo que es k) mismo, las locudo 
nes de los comentaristas ofrecen 
bastante información pero están 
dobladas con desgana. 

ROZANDO EL PODIO 

«ferino 2006». desgraciadamen- 
te. no alcanza la medalla de oro. 


porque si bien no se le puede 
discutir que es jugable y engan- 
cha bastante, simplifica tanto la 
mecánica de luego para hacerlo 
apto para todos los públicos que 
acaba resultando esquemático y 
algo repetitivo. Si a eso le suma- 
mos la ausencia de una base de 
dates real -inexplicable, pues el 
juego tiene licencia oficial- lo que 
nos queda es una sensación un 
tanto agridulce, porque la bnllan- 
te realización técnica hubiera bri- 
llado más dentro de un sistema 
de juego más realista. 

A cambio, si lo que buscas es 
una simulación entretenida, emo- 
cionante y sin complicaciones, tí- 
rate a tumba abierta con «ferino 
2006». acertarás. «A.TJ 



• Pro Evolutíon Soccer 5 • NHL 2006 


Probablemente el simulador El hockey hielo es también depor- 

futbolístico más realista del mer- te olímpico. Disfrútalo con este 
cado. Eso sí. aquí no hay nieve. extraoninario simulador. 

► Más int. MM 130 ► Nota: 89 ► Más mt. MM 130 ► Nota: 89 


^ ) Nuestra Opinión 


BONITO DE VER- Y DE JUGAR. Su sisteme de juego puede 
resultar excesivamente simplón para los aficionados 
a la simulación más realista. paro si lo que quieres es 
diversión y sensación de velocidad, no te defraudará. 


BMÁfíCOS 

'Terra:» 

SONIDO 

□megg 




INHUMAD 

mrnamra 


CAUOAO/PBOO 

PgETTgg 





INDIVIDUAL 


► SUBE AL PODIO y déjate llevar per el gusanillo 
de le competición. El número de pruebes diferentes 
garantizan horas y horas de diversión. 




MODO MULTIJUDADOÑ 


► BAÑAR A LOS AMIGOS es más reconfortante, 
lástima que le única opción sea jugar en ai mismo 
ordenador hasta 4 ju ga dor es , poro por turnos. 


62 ftflCROMANIA 









^0 Nuestra Opinión 


FICHA FUÑICA 

Género: Estrategia 
Idioma: Castellano 
Estudio/Compartia: Revol 
Distribuidor: Planeta deA 
N c de CDs: 1 Lanzarme 
PVP Rec^ 19.95 € 

Web: «rww.amerícancoM 


feo 


■ 10 0U¥A5 a fímmrwut 

► Cimpartas: 9 
►Escenarios: Mis de 50 

► 'acciones: 4 

( Confederación. Unión, 
leus y México) 

► EdMdoc ♦ de 10 por bando 

► Uutt ¡jugador 

S (2-8 jugadores) 


■ LOOUEHAYOUE TTMtt 1 

►CPU: 

Pentium 4 2 GHi 

► RAM: 

256 MB 

► Espacio en disco: 2.5 GB 

► Tarjeta 30: 64 MB 

► Conexión: 


▲ Con «Dtvided Nation» puedes combatir en la Guerra de Secesión 
americana y hacerlo, además, en todos los frentes imaginables. 


▲ El juego nos llega a mostrar varios miles de unidades simultáneamente en 
patata, todo m espectáculo. si. paro tanAiia mi caos. 


Tras haber unificado el continente de costa a costa no se les 
ocurre otra cosa que ponerse a guerrear para repartirse el 
pastel. Pues ya sabes lo que toca, ellos luchan, y tú comandas. 


P uede que la Guerra 
de Secesión norte- 
americana no sea tan 
popular como la 2* 
Guerra Mundial, pero 
aun asi se las ha apartado para 
protagonizar más de un juego de 
estrategia en tiempo real. El caso 
más reciente es el de «Age of 
Empires III». pero si las misiones 
dedicadas en él a dicha guerra te 
supieron a poco sólo tienes que 
seguir leyendo para saber lo que 


«American Conquest: Dmded 
Nation» te puede ofrecer. 

HABRÁ BAJAS.- ¡Y MUCHAS! 

El modo historia pa-a un jugador 
te traslada hasta el Denodo com- 
prencoo entre 1861 y 1864. en el 
que tuvo lugar la guerra entre los 
estados de '-orte y del Sur que 
dio lugar a a actual configuración 
de :$ Escacrs Unidos. Además 
de as ce a Union y a Confedera- 
ción tantxe' están disponibles 


las campartas de revolución de 
Texas y México, lo que eleva a 
nueve el total de campartas y a 
cuatro el de facciones controla- 
bles en los modos escaramuza y 
multijugador. Cada bando tiene 
sus propias unidades, edificios 
y características, aunque las di- 
ferencias en el manejo de cada 
una no son tan amplias como en 
otros juegos de estrategia. 

El juego usa gráficos en 20 que 
le dan un aspecto algo desfasado 
pero que. eso sí. le permiten po- 
ner en pantalla miles de unidades 
simultáneamente. El principal 
punto negativo está en la ausen- 
cia de un tutorial. y es que el jue- 
go resulta bastante complejo. Por 
lo demás, si buscas un juego de 
estrategia diferente y apartado 
de la 2* Guerra Mundial, quizá le 
encuentres el puntillo. ■ DÍAS 




r 


Age of Empires III 


rende 

i. aunque «Age of Empires 
ca más épocas Que «American Conoce? » 

► «American Conquest» pone en pa^ 2 * 
rrayor que «Age of Empires III». 

► Lat 


▲ Si las 50 misiones incluidas te saben a poco, dispones también de un 
completo editor con el que hacer escenarios a tu gusto. 


E>lO0UiNOMO5 6USTA 

ti Algunos escenarios del 
modo camparte son 
muy confusos. 

O Se echa en falta un 
buen tutorial. 

O Gráficamente está bas- 
tante desfasado 


(&iü QUE NOS GUSTA 

< Las campartas nos ofre- 
cen retos complicados 
y vahados. 

Que las unidades mili- 
tares se creen a partir 
de trabajadores rasos 
resulta original. 


OñANÍOS 


fTfTmrwff 


r 7T7r:r7gg 
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FICHA TECNICA y% 

Géntro Aven* IC* 

Idioma: Castellano 

Estudto/CompaAu: AWE Games/The Adventure 
Company Distribuidor. Proein N de CDs: 2 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 19.95 € 

Wc ww*JkgpttiaChnst*G*me com Con tolos la 
demo. datos técnicos y uia biografía de la escritora 


1 


■ LO QUE HAY QUE TENER ■ UICROUANIA RECOMIENDA 


►CPU: 

Pentium III 800 MH? 

► RAM: 

256 MB 

► Espado en dbco: 15 GB 

► Tarjeta 30: 32 MB 


►CPU: 

Pentium 4 1.8 GHz 

► RAM: 

512 MB 

► Espado en disco: 1.5 GB 

► Tarjeta 30: 64 MB 


■ LOQUE VAS A ENCONTRAR 

► Modos de jutfo: 1 

► Personajes: 12 

►Ambientes: 3 (Mansión victoria- 
na. isla y pueblo abandonado) 

► Finales distintos: 5 
►Guardado: En cualquier momento 
►Duración: 15/20 horas 

:No 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: 

Pentium 4 a 3.4 GHz 

► RAM: 

1 GB 

► Tarjeta 30: 

GeForce FX 5900 


Diez personas han sido invitadas, mediante engaños, a una 
mansión situada en una isla deshabitada. Una a una, están 
siendo asesinadas. ¿Vas a hacer algo, o es que quieres 
quedarte con todo el postre de la cena ? 


L as aventuras de detecti- 
ves están de moda gra- 
cias al éxito de series 
como "CSI", o “Sin Ras- 
tro\ y a lo mejor por 
eso The Adventure Company ha 
puesto la mirada en los clásicos 
del género, con una serie de jue- 
gos basados en la obra de la fa- 
mosa escritora Agatha Chnstie. 

«Y No Quedó Ninguno» está 
basado en la primera novela de 
la maestra del misterio, que en 


nuestro país se publicó con el ti- 
tulo de "Diez Negritos' 

UNA CENA MISTERIOSA 

El juego comienza cuando un mis- 
tenoso anfitrión invita a diez per- 
sonas. -un juez, un playboy. una 
maestra, una artista...- para que 
acudan a una cena en una mansión 
situada en una isla perdida. A ti te 
corresponde tomar el papel de Pa- 
trick Narracott, el barquero. Uno a 
uno. los invitados son asesinados. 


asi que no tienes más remedio que 
encontrar al asesino antes de que 
acabe con todos. Pero ojo. que lo 
de leerse el libro no sirve, porque 
la historia cambia, hasta el extremo 
de que hay cinco finales diferentes, 
incluyendo uno alternativo ideado 
por la propia Agatha Christie. 

AVENTURA AL VIEJO ESTILO 
A la hora de juegar todo consiste, 
básicamente, en hablar con los di- 
ferentes personajes para obtener 


M *.* CROMANIA 











A Lo mejor del juego es la rice personalidad de los personajes. 


▲ Diez personajes, una isla desierta, una lujosa mansión... ¡Si es que están pidiendo a gritos que los asesinen! 
Menos mal que ahí estás tú para esclarecer el misterio... exprimiéndote a fondo la cabeza, eso sí. 


u invenuno permne comomar oofnos y acceder rápidamente a es piscas. 


A La mansión Uto* muchos higarts cañados, paro poco a poco iris conociendo sus secretos. Para alo. las A Algunas vacas puedas mirar por la cerradura o escuchar tras las puertas, 

conversaciones son cruciales. Los toques de misterio son la salsa del juego, y los hay a denlos-. para descubrir lo que ocultan los Invitados a la reunión. 


Interroga a los sospechosos y trastea 
con los objetos para descubrir quién es 
• el asesino, antes de que mate a todos a 


*1 


pistas y en recoger y combinar co- 
cenas de objetos diferentes, o sea. 
al más puro estilo de las aventuras 
más clásicas. 

Es cierto que técnicamente 
está algo anticuado, con esc era- 
rios 20. personajes inexpresivos 
y una música que resulta algo re- 
petitiva. pero el caso es que estas 
carencias técnicas se cubren con 
un guión muy cuidado y un de- 
sarrollo de personajes fantástico 
Tanto es asi que durante el juego 
te encontrarás con múltiples giros 
en la historia y varias subtramas 
opcionales. Y aunque el desarropo 
es lento, debido a osabundantis • 
mos diálogos, la tensión está ta' 


bien manten ca que. por momen- 
•" i • •• :-s res 

tú memo el asesino. 

UN PROMETEDOR ESTRENO 

Po* ►: oue -esoecta a su contenido, 
él luego no va nada mal servido. 
Le mansón y la isla tienen doce- 
nas x oca acones, con puntes. 



. f-l I ¡A 

9 ranrennen 

Um Ktrata -nenia de inves- 
t*wón y mnpuegos que te 
enganc-a-a sm remedio. 

► Mí: r*. VM 128 ► Nota: 90 


además, que son lógicos y no labe- 
rintos. ni acertijos cronometrados 
que tanto fastidian a los fans. Hay 
algunos problemas, eso si. como 
que los objetos no tienen descrip- 
ción, asi que a veces no sabes lo 
que coges hasta que no k» exami- 
nas en el inventario. Además, en 
ocasiones para avanzar tienes que 
'padecer* largas conversaciones. 
Con todo. «Y No Quedó Ningunoi 
es una buena aventura de detecti- 
ves. que estrena una prometedora 
saga y que. de momento, nos deja 
con ganas de disfrutar de las si- 
guientes entregas. ■ JJLP. 


• Still Ufe 

Persigue a un asesino en serte en 
dos épocas distintas. Un abuelo y 
su nieta unidos por el destino. 

► Más inf. MM 123 fe Nota: 80 


***) Nuestra Opinión 


BUEN COMENZO DE U 5A6A. No esperes una revoluddn 

pero si le gustan las aventuras clásicas, con un buen 
argumento y repletas de diálogos y de acertijos, este juego 
te enganchará hasta la última página _ perdón escena. 


o kíficos 

fTrr m rgg 

samo 

rerrrsggg 


JUBABIUOAD 

l y rrrggg 

DIFICULTAD 

rrrrrfTOg 


caumo/h raro 

rjnrjmra 


ÍE>10 OUE NOS GUSTA ' 

O Un guión complejo, no lineal, con sor- 
presas y varios finales diferentes. 

O Los personajes, muy bien perfilados. 

0 buen diseto de los acertijos. 


ALOQUE NO NOS BU5TA 

O Su lento desarrollo y continuos diálogos. 
O No puedes saltarte las conversaciones. 
Además, tienes que ir al inventario para 
ver qué son algunos objetos. 


100 INDIVIDUAL 


► A6ATHA ESTARIA CONTENTA Técnkemen t» no 
destaca, pero /a consistencia del guión, le tensión y 
los giros ergumenteles hecon que merezco le pene. 



MIC ROMANIA 05 
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FICHA JÍCNICA s/% 10 . 

Género: Acción K* 

Idioma Castellano (textos y voces) 
Estudio/CompaAía: Traveller's Tales/Aíari 
Distribuidor Atan N° de CDs. 4 

Lanzamiento: Ya disponible PVPRer 39.99 € 

We MrMnv.narniathefame.com Una página inte* 
resante, aunque todavía le faltan contenidos. 


ranee of Persia. 
las Dos Coronas 

La referencia es en Juego de 
acción y habilidad, mientras que 
«Ñam a» es mucho más arcade. 
«La» Dos Coronas* no se basa en 
mnguna película o libra peno su 
argumento bien podría serlo. 

La JupbMdad en la referencia 
es más variada y. además, es un 
luego muy largo. <Nam¡a>. en 
camba es demasiado corlo. 


Te preguntarás qué pueden tener en común un león, una 
bruja y un armario. Pues así de pronto l, nada menos 
que una serie de siete divertidos libros infantiles, una 
espectacular película y ahora un juego de lo más movidito. 


L a gran apuesta cinema- 
tográfica de la factoría 
Disney para las pasa- 
das Navidades nc podía 
quedarse sin su corres- 
pondiente juego de ordenador. 
Al igual que en la *pel¡\ fias 
Crónicas de Namia» narra las 
aventuras de cuatro hermanos 
que descubren por casual dad la 
existencia de un mundo de tanta 
sía en el fondo de un armario má- 
gica Una ve? en Namia, deberán 


ayudar al león Asían a derrotar 
a la malvada bruja blanca que 
quiere sumir al país en el invierno 
eterno, ¿le unirás al grupo? 

EL PODER DE LA FAMILIA 

«Las Crónicas de Namiai es un 
juego de acción formado por 
quince niveles que recrean las 
escenas más espectaculares de 
la película. Los cuatro hermanos 
protagonistas deberán luchar 
contra lobos, ogros, minotauros 


y un sinfín de enemigos más 
haciendo uso de una serie de 
habilidades únicas. Peter es el 
más fuerte del grupo. Susan se 
desenvuelve de maravilla con el 
arco. Edmund es el más ágil de 
todos, mientras que Lucy puede 
acceder a lugares inaccesibles 
para el resto. A esto súmale que 
cada personaje tiene sus propios 
'combos* y ataques especiales 
que podrás comprar a cambio 
de unas cuantas monedas. Te 


1 ■ LO OUF VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

mLOOUEHAYOUETBia 

■ U 1 CROMAN 1 A RECOMIENDA 

► Personajes: 4 (Peto, 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 

Susan. Edmund y Lucy) 

Athlon 64 3000 ♦ 

Pentium 4 15 GHz 

Pentium 42 GHz 

► Niveles: 15 

► RAM: 

►RAM: 

► RAM: 

► Número d« enemigos: ♦ dt 70 

1G8 

256 MB 

512 MB 

► Modo de juego: Solitario y 

► Tarjeta 30: 

► fffKf* en dbco: 2.5 G6 

► en disco: 

Cooperativo (ee un mismo PC) 

256 MB 

► Tarjeta 30: 

¿5G8 

► Objetos ocultos’ Si 

► Conexión: 

64 MB compatible Putei 

► Tarjeta 30: 

| ► MuRifcpdonNo 

ADSL 

Shader y Vertex Shader 

128 MB 










A Aunque se trata de un juego de acción, hay también pequeños puzzles. 



A Lo más destacare de "las Crónicas de Namia* es la posibilidad dt cambiar de personaje en mitad de la acción A 0 sistema de combate es bastante divertido. Por ejemplo. ti acercas un 

según te convenga. Además no debes preocuparte del resto de hermanos. que s* las apaAan muy bien solo». hermano a otra puedes realizar golpes combinados mu» potentes. 


Sumérgete en un mundo de fantasía y 
• magia para ayudar a Asían a derrotar 
r a la malvada bruja y salvar Narnia 


¡y x que es! Si bien los 


preguntarás entonces con qué 
hermano te quedas. Pues muy 
sencillo... con los cuatro, por- 
que puedes pasar a controlar 
cualquier hermano en mitad de 
la acción mediante la pulsación 
de una tecla. Aprovechando esta 
diversidad, también se han ¡ndu • 
do puzzles de fácil resolución que 
casi siempre consisten en utilizar 
a uno u otro hermano para supe- 
rar una situación. 

DIVERTIDO, PERO BREVE 

Es cierto que salvo por el tema 
de los personajes, el juego re- 
cuerda. y mucho, a otros como 
«El Retorno del Rey», pero oye. 


pr -r-x ' .ees pueden parecer 
a*: seses -«o la cosa cambia 
ra: as 3 ir rséflo de escenarios 
m. . : do y un ritmo de la 

ac : : ' co. Al final estás tan 

-7- a :e de los herma- 
- : : í'535 en ibeur 

•• :m¡2. 



• 0 Retomo del Rey 

‘baÉíÉB Irado en un mundo li- 


*Tne> -3-itasia. tiene un estío 
üu-n aicaúo al de «Narnia». 

► ’a» ~ W 10 7 ► Nota: 84 


Y si la película te pareció es- 
pectacular. prepárate, porque el 
juego no le va a la zaga con unos 
gráficos estupendos y una banda 
sonora clavadita a la de la gran 
pantalla. Por desgracia cuando la 
cosa se pone desafiante de ver- 
dad el juego se acaba... y te deja 
con las ganas de más. Aunque, 
eso sí. puedes volver a tugar para 
descubrir todos los secretos ocul- 
tos. En definitiva, un gran arcade 
que pierde parte de su encanto 
por su escasa duración, aunque 
divertido es. tanto o más que la 
película. ■ 1MH 


• Harru Potter 
y el táliz de Fuego 

Otro arcade con tres protagonis 
tas. aunque basado en otro Iva 

► Más inf. MM 132 ► Nota: 71 




Nuestra Opinión 


¡HERMANOS Al RESCATE! Recorre el mundo de Narnia 
a lo largo de quince niveles y líbralo de la bruja blanca 
usando las habilidades de cada uno de los hermanos. Sí 
es un arcada clasico , pero también terriblemente adictiv o. 


GRÁFICOS 

fTfrrrrrrrg 

SONIDO 

KKI0VV 

JUBABIUÜAD 

(3T3T3T3WW 

DIFICULTAD 

rmnwwM 


CAUOAO/mOO 


\S>LOOUE NOS BUSTA 

O Gráficos y sonidos de cine, incluidas 
las voces en Castellano. 

O Incluye muchos minutos de la peli. 
O Poder cambiar de personaje. 

ÍE> LO QUEMONOS BUSTA 


O Cuanto estás en los niveles más 
divertidos se acaba. 

O Los combates son repetitivos 
O Controlarlo con teclado es un Ko. 


MODO INDIVIDUAL 


► OIVEFTIOO PERO CONTO. Al final se porte Un 
emocionante que cuando aparecen con los créditos 
finales te cuedas con ganas de más, pero mucho más. 



MCaOMAHU 67 








INFOMANIA 




! j { 

I I 


■ 



f 


nho Ifráfltí 


¿ : / 

r f A 

mj# ? 


■I < T I 

y II m 

EJÜ 



¿Cómo se consigue ser eterno ? Algunos optan por la clonación, escribir un libro o llenarse la cara de 
potingues Martin Mystére prefiere los rituales aztecas, pero está por ver si la cosa funciona _ 



A La ambientación del juego es un calco de la del cómic, asi que aquí 
también visitarás países exótic os , ¡acompasado de un Neardental! 


C on algunos meses de 
retraso, nos llega esta 
aventura basada en el 
comic italiano Martin 
Mystére. que se publica 
desde los aflos 80. Mystére es 
un detective que investiga casos 
paranormales por todo el mundo, 
acompañado de su despampa 
nante muier. Diana, y de su amigo 
Java, un hombre de Neardental... 
No preguntes, es complicado, 
mejor lee los cómics. 

LA VIDA ETERNA 

«Martin Mystére. Operación Do- 
rían Cray» cuenta la historia del 
asesinato de un científico del 


M.II. que lleva al detective a in- 
vestigar oscuros rituales aztecas, 
relacionados con el elixir de la 
vida eterna. Es una lástima que. 
entre los cientos de originales 
historias de la saga. Artematica 
haya elegido precisamente un 
argumento muy similar al de 


«Indiana Jones and the Fate ot 
Atlantis» o «Broken Sword II». Por 
suerte, la historia es sólida, y tie- 
ne giros inesperados. 

DELIBERADAMENTE CLÁSICO 

El sistema de juego no podría ser 
más clásica Todo se controla con 


^ ) La referencia 


Fahrenheit 



► En ambos juegos in v e st i gas asesinatos basa 
dos en sucesos parar órnales. 

► En «Martin Mystére» usas objetos, en 
«Fahrenheiti buscas pistas er las conversaciones. 

b «Martin Mystére» es ineal y carece de acción, mentas que la referencia 
tiene finales alternativos y escenas de habilidad. 


FICHA TECNICA - i 

Género Aventura gráfica * • 

Idioma: Castellano (teitos y voces) 
Estudio/CompaA i Artematica/GMX Media 
Distribuidor: Friendware N° de CDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec : 4435 i 
Web: wwwjmtmtdii nttAnm. En Inglés. 
Características, pantallas y tráiler Prescindible 


m 10 OUC V4S A ÍNCONTRAM 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENEF 

■ MOMMÜ RECOMIENDA 


» Modos d* jutfo: 1 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


► Personajes controlables: 2 

Pentium 4 a 3.4 GHz 

Pentium III 866 MHz 

Pentium 41GHz 


► Ambientes: Nueva Ybrfi y 

► RAM: 

►RAM: 

►RAM: 


Sudamérica 

1GB 

128 MB 

256 MB 


► Desarrollo lineal: Sí 

►Ibrjeta 30: 

► Espacio en (fisco: 

►Espado en (fisco: 


► Guardar En cualquier momento 

Radeor X850 XT PUtinum 

700 MB 

750 MB 


► Duradón del juego: 10/12 horas 

MMjpÉK No 

256 MB 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30: 32 MB 

►Tarjeta 30: 128 MB 



6$ MlCnOVANlA 








L.m% 




A Los escenarios están repletos de (fetales, es como jugar dentro de un cómic. 


JpBá f 

A Hay que registrar cada sala a conciencia para dar con objetos ocultos. 


▲ Ponte en la piel de Martin Mystére y descubre el misterio que se encierra tras el asesinato de un prestigioso 
científico. La cosa no será fádl pero si utilizas la cabeza no tendrás problema para encontrar todas las respuestas. 


A Los giros en la historia irán haciendo que te des cuenta de que no puedes confiar en nadie. Y es que aunque se 
trata de una aventura lineal te mantiene en vilo hasta su desenlace. 


▲ En casi todas las pantallas hay un personaje con el que hablar. La 
traducción es buena y el doblaje, en general, mantiene un buen nivel. 


«• Viaja desde Nueva York hasta México 
• para investigar los rituales aztecas ¿La 
- recompensa? Tal vez la vida eterna- 


r 


un cursor que cambia de forma 
al pulsar el botón derecho, para 
examinar o recoger objetos y 
hablar con los pe-sonajes. Cada 
escenario tiene un montón de 
objetos que se pueden examinar, 
aunque -y éste es su principal 
fallo- sólo una mínima parte se 
pueden coger. Esto significa que 
pasas la mayor parte del tiempo 
leyendo descripciones de objetos 
inservibles. Y es que. ¿para qué 
quieres saber que una estatua 
"parece pesada y es bastante 
fea’ si ya lo ves y no la vas a usar? 
Por suerte, esto se compensa con 
unos puzzles muy bien pensados 
que animan a seguir. 


DE OTRA ÉPOCA 

En el apartado técnico. «Martin 
Mystére» es cas; una reliquia, los 
fondos. :c,33osamanoen20. 
son preciosos, pero estáticos. Los 
persona ís secundarios apenas 
se mueve-- e p'ctagomsta. mo- 
de ado en 3D camina mecáni- 
ca~*'te . as escenas son casi 


todas estáticas, simulando un 
cómic. Eso sí. el doblaje cumple y 
la música mantiene un aire cine- 
matográfico. aunque a veces no 
encaje con lo que está ocurriendo 
en la pantalla. 

El caso es que. si no te importan 
estas limitaciones y te gusta que 
las aventuras creen ambiente por 
medio de las descripciones de 
objetos y lugares, pasarás bue- 
nos ratos con (Martin Mystére». 
ya que los puzzles son atractivos 
y perfectamente lógicos, y la his- 
toria tiene todo el sabor de un 
buen cómic. ■ LAP 


• Broken Sword III 

Un argumento muy similar, pero 
con una puesta en escena mucho 
más actual y un diserto genial. 

► Más inf. MM 107 ► Mota: 90 



• Nibiru. El Mensajero 
De Los Dioses 


clásico. 

*r" :¿~*nte muy superior. 

► lfas«4MM133fe Nota: 71 


^ ) Nuestra Opinión 


flASKDO/mOIADO? «Martin Myslére» es un homonojo 
tías aventuras de ios noventa, con una gran Mrtorfa y 
puzzles interesantes, pero con uno tecnología anticuado y 
descripciones demasiado largas Sólo para fans del género. 


aún tos 

cnrrwao 

SONIDO 

irrrtT g gg 

JUBABIIIOAO 

fTfTfTOTíJ 

DIFICULTAD 

rrrrTTOTg 


CALIDAD/FRECIO 

nr? rm? 


' 


E>lfl QUE NOS BUSTA 



Por fin. un juego basado en uno de los 
grandes del comic europeo. 

Historia original y con giros inesperados. 
Los puzzles son lógicos y divertidos. 


QUE NO NOS BUSTA 


O El sistema de juego es anticuado y la 
tecnología está muy desfasada. 

O Hay demasiadas descripciones de 
objetos que no se utilizan. 


JDO INDIVIDUAL 


► LIMITADO. PERO ENTRAÑABLE. No es nada del 
otro mundo tontamente, pero Is historia está bien 
ambientada y baña ingeniosos puzzles que resolver. 
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Génerc: Aventura/ 

Plataformas Idioma Inglés (textos y voces) 
Estudio/CompaAia Double Pme/Maiesco 
Distribuidor: THQ N* de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec : 44.95 4 
Web: wNrw psychooauts.com. En inglés 
Pantallas. mmi|uegos y mucho mis. 


reuieui • 


Jl— J 


Beyond Good 6 Evil 

► «Psychonauts» es un j jego de 
acción, precisión > plataformas, 
mientras «Beyond Good & Evtfi 
opta por una acción mis drecta. 
apostando por el combate. 

► Ambos juegos nos sumergen en 
universos de lo mis pecufiar y 
realmente originales. 

► El argumento y tos diálogos son 
vitales para da' cred>o*dad a la 
acción, en los dos uegos. 


9 

Estamos acostumbrados a manejar agentes secretos que se 
cuelan en nidos de terroristas. Pero, ¿qué te parece infiltrarte 
en las pesadillas humanas, para completar misiones en su 
interior? Bienvenido a «Psychonauts»». 


T ras cuatro artos de 
silencio. Tim Schafer. 
creador de tDay ot the 
Tentade». tFull Thrott 
leí y «Gnm Fandangos, 
regresa con una original aventura 
de plataformas. ¿Estará a la altu- 
ra de sus predecesores? 

¡QUERO SER PSICONAUTA! 

En «Psychonautsi encarnas al 
joven Razputin. que se ha co- 
lado en el campamento de los 


Psiconautas. agentes secretos 
capaces de entrar en la mente 
humana. Raz se verá inmerso en 
una conspiración para controlar 
el mundo mientras sus amigos 
son convertidos en zombtes que 
sólo quieren ver la tele... 

UN AGENTE MUY ATAREADO 

«Psychonauts» es, en la prádica. 
una mezcla de aventura y plata- 
formas. Schafer. considerado el 
Tim Burton de los videojuegos. 


posee una legendaria capacidad 
para crear mundos con un dise- 
ño artístico único, guiones absor- 
bentes y diálogos desternillantes. 
Y lustamente esos son los puntos 
fuertes de «Psychonauts». 

De entrada tienes que explo- 
rar el campamento y hablar con 
profesores y aprendices, pero en 
el momento en que entras en la 
mente de otros personales, el 
juego se transforma en un pla- 
taformas donde recorres niveles 




i, ./ 


| ■ LO QUE VAS 4 ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TEHEF 

■ UKROUANIA BRÜU9ENDA 

"| 

► Modos de juego: 1 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


► Personajes controlables: 1 

Pentium 4 3.4 GHz 

Pentium IMIGHz 

Pentium 42 GHz 


► Niveles: 35 

► RAM: 

►RAM: 

► RAM: 


►Poderes: 16 

1GB 

256 MB 

512 MB 


►Grabar partida: 

► tarjeta 30: 

► Espacio en dbco: 

► Espacio en disco: 


En cualquier momento 

Radeon X850 XT 

3.75 GB 

4 GB 


» Minijuegos: SI 

Ptatinum 256 MB 

► tarjeta 30: 

M MB 

► tarjeta 30: 

128 MB 

J 






▲ Los niveles son completamente diferentes unos de otros: tendrás que salir vivo de un campo de batalla, subir ▲ Al hablar con los personajes, descubres pistas y abres nuevas zonas, pero 

hasta la dma de una discoteca gigante, convertirte en Godzilla. o combatir a un toro a ritmo de flamenco... es cuando entras en las mentes cuando la acción se desparrama. 


«3 


Vive una aventura delirante entrando 
en la mente de amigos y enemigos 
para buscar pistas en sus pesadillas 


r 


combatiendo los miedos que 
pueblan cada cerebro. Raz pue- 
de pegar ‘manotazos’ o hacer de 
equilibrista y. a medida que sube 
de rango, gana poderes como la 
telequinesia o la (evitación. Cada 
nivel, además, incluye tareas op- 
cionales. como recoger puntas 
de flecha o fragmentos de pen- 
samientos para obtener poderes 
o comprar obtetos... 

DO YOU SPEAK ENGUSH? 

Tanto la calidad artística del juego 
como la técnica son muy eleva- 
das. con unos gráficos detallados, 
buenos efectos especiales, músi- 
ca pegadiza y unas voces muy 


bien interpretadas. Es cierto que 
el control sería meiorable. pues a 
veces resulta complicado apun- 
tar y la cámara puede desconcer- 
tar en momentos puntuales, pero 
vaque 

la dif tad está muy ajustada. 
Por desg-acia. no ha sido tradu- 
cido > eso sí que es un auténtico 



• Armed 6 Dangerous 

Deste-n ante juego «acción 
con mucho humor negro y situa- 
oones originales. 

► Uas VV 109 ► Nota: 86 


sacrilegio, ya que el juego tiene 
algunos de los mejores diálogos 
de los últimos tiempos. 

En un mundo más justo i Psy- 
chonautsi debería ser un estan- 
darte de los videoiuegos: no es 
violento ni machista. derrocha 
talento y fomenta la imaginación. 
Pero basta con seguir su trayecto- 
ria en USA o comprobar cómo se 
ha editado en Esparta para darse 
cuenta de cue. quizá, la industria 
no se merece juegos tan rema- 
tadamente frescos y originales. 
Pero si torees que no es así, no 
to dudes y hazte con él. ■ ÜLP. 


• Sonic Héroes 
Algunos niveles $e parecen a los 
de i Psyehonauts». pero son mu- 
cho más simples. 

► Más mt MM 121 ►Nota: 75 


s ) Nuestra Opinión 


0RI6INAL IMAGINATIVO Y MUY DIVBmOO. la genial 
puesta en escena hace que te enganches sin remedio, 
hasta descubrir lo que ocurre en el campamento de los 
Psyehonauts. Otra obra maestra del gran Tlm Schafer. 


¡huhcos 

CÍTfTf 700 

SONIDO 

rTCrTTTB 

flflMWBMfT 

(TrrrrrTBW 

DIFICULTAD 

fTTTTTfTCJO 


CAUOAO/HtDO 

rjCTTíTÍJCZ 



MODO INDIVIDUAL 


► ÜNA MEZCLA MUY ATRACTIVA. la fusión da la 
aventura clasica con las plataformas da lugar a un 
juago irresistible, por desanda, en inglés. 
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INF O MANI A 



Resulta que la Primera Guerra Mundial no terminó en 1918, sino que continuó otro 50 años más, hasta 
bien entrados los 60. Vamos, que lo me/or será que la llamemos la Única Guerra Mundial, ¿no? 



V amos despacito, que 
la historia tiene miga. 
Hace casi cuatro años 
apareció para PC 
ilron Storm». Poco 
después se realizó una adapta- 
ción de ese juego para PS2 que 
se llamó eWorld War Zero». Pues 
bien, el juego que nos llega ahora 
es una conversión casi exacta de 
esta versión de PS2. ¿Confuso? 
Pues sí. bastante. 


A B *rm* mis cspectacubr <M juego « séidude «I leñárteme*. Eso tí, tan 
cuidado con él m las tabNatioaes piqueta o te chanuscvfc hada tactjK. 


UN ORO A LA HISTORIA 
eWorld War Zero» es un juego de 
acción en primera persona en el 
que tu objetivo es recorrer labe- 
rínticos escenarios llenos de pa- 


sillos plagados de enemigos que 
acechan tras cada esquina y tras 
cada puerta. Como veis, se tra- 
ta de un desarrollo mucho más 
simple que su argumento, que 
nos lleva a una realidad alterna- 
tiva en la que la Primera Guerra 
Mundial no acabó en 1918. sino 


que continuó hasta 1964. que es 
cuando tiene lugar la acción. 

Nuestro personaje es James 
Anderson. un soldado de las 
fuerzas aliadas que lucha en so- 
litario contra todo un ejército de 
soldados alemanes. Para termi- 
nar con ellos dispones de hasta 


Cali of Duty 2 



^ Ambos son jucgoi de a cc ión bébea. pero la 
ambienbción de la referencia es mucho más 
realista que la de «Morid Mar ¿ero». 

► En loo dos mujamos un solo persónate, pero en «Cali o* Duty ?» vas acón 
paAado. además, por soldados de tu facción. 

► «Col o I Duty 2» es. técnicamente, muy superior a «Wcrid Mar Zero». 
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FICHA TECNICA 

Género: Acción 

Idioma Castellano (teitos y voces) 
Estudio/Compañia: Ref Entertamment/ 
Rebellion Distribuidor: Ludís Games/Filma* 
N° de DVDs: 1 Lanzamiento: Va disponible 

• PVP P 19.95* . www.hdngames.com 

Apenas si se incluyen unos cuantos datos del juego 


■ 10 OUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO OUC HAY QUE TENER 

■ MI [ROM A NIA RECOMIENDA 

— 1 

► Mbkmes:16 

►CPU: 

CPU: 

► CPU: 


► Armas: Más de 10 (rifles, metra- 

AM064 3.5 GH; 

Pentium IIIIGHz 

Pentium 4 2.4 GHz 


lletas, pistola, lanzallamas.. ) 

► RAM: 

► RAM: 

► RAM: 


►Tipos da granadas: 4 (raama 

2 GB 

1256 MB 

512 MB 


fragmentación, aluetnógena y 

► Tarjeta 3D: 

► Espado enrisco: 

► Espado en dbco: 


de gas) 

Geforce 6800GT 256MB 

L5G8 

2GB 


► Jetes finales: 1 


► Tarjeta 30: 

► Tarjeta 30: 


► MnRRngador No 


64MB 

128 MB 
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▲ El dsefto de los enemigos es bastante original, pues combina los uniformes disicos de la Guerra Mundial con ▲ Para vencer al todopoderoso ejército alemán tu misión te levará hasta el 

elementos futuristas. Desgraciadamente, no son muy listos, no se cubren y apenas si se mueven. mismísimo Reichstag. en pleno corazón de Berlín. 


H 

i 


Acción sin adornos: Avanza tras las 
lineas enemigas y pon fín de una vez 
por todas a una guerra de 50 años 




12 armas, desde la pistola o el 
rifle de precisión, hasta metralle 
tas. un rifle semiautomático. un 
lanzagranadas. un lanzallamas o 
una poderosa minigun'. 

El juego se compone de 16 mi- 
siones que nos llevan desde las 
trincheras del frente hasta el Reí- 
chstag. en el mismísimo corazón 
de Berlín, pasando por un campo 
de concentración, una fábrica de 
armas o un tren en marcha. 

CONVERSIÓN DE CONVERSIÓN 

Las circunstancias que rodean a 
este titulo son peculiares, ya que 
es una conversión de una versión 
de consola de un juego de 2002. 


así que no es de extrartar que 
técnicamente no se encuentre a 
la altura de otros títulos actuales. 
Esto se traduce en unos persona- 
jes algo toscos y en escenarios no 
muy espectaculares y sin dema- 
siados deta íes. con texturas de 
poca caidad y sombras y luces 
muy poco realistas. 

• B¡ A. Earned ¡n Blood 

0t*3 ato —ación a la estrategia, 
er la que controlas un grupo de 
socados en la 2' G.M. 

► ■ - 7M130* Nota: 96 


En el lado positivo hay que decir 
que el juego está completamente 
localizado a nuestro idioma, pero 
en el negativo destaca que se ha 
eliminado por completo el modo 
multijugador. lo cual es incom- 
prensible y casi imperdonable en 
un juego de acción para PC. 

Desde luego, si lo que buscas 
es disfrutar de un juego de acción 
rápido, sencillo y desenfadado, 
y con un argumento original e 
interesante, pocas ofertas vas 
a encontrar al precio de «World 
War Zero». La elección, daro. es 
solamente tuya. aDi/LS 


•FUA 

Hoy por hoy. no hay otro juego de 
acción mejor. Eso si. su ambien a- 
dón no es bélica, sino terrorífica. 

► Mis MMM 129» Nota: 99 



Nuestra Opinión 


APUNTA Y DGñlRA. No hace gala de una lamaleflRiHmlam 
ni de un motor físico de escándalo pero cumple con su misión 
de entretener sin compiicocione s. Además e 1 precio es muy 
asequible, aunque al no tener multijugador se queda corto. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

I7W7OT» 

JU6ABIU0Á0 

ÍTfTfTOT* 

OmCULOB 


CAUDÁD/ntmo 

nrrTTTTtri 


ALOQUE NOS GUSTA 

O La variedad de armas. 

O La ambientación cambia mucho en 
cada misión: trincheras, edificios, un 
tren, una planta química.... 

E>10 QUE NO NOS BUSTA 


O Técnicamente está algo desfasado. 

O Que se haya suprimido el modo mutth 
jugador al realizar la conversión. 

O Es posible que se te haga corto. 


MODO INDIVIDUAL 


+ ALGO ESCASO, las 16 misiones son algo cortas 
y todas plantean el mismo reto, sin puzzles ni 
quebra de ros de cabeza y tan sólo un j efe final 
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INFOMANÍA 



La moda de "versionar" novelas de Julio Veme da una alocada vuelta de tuerca con esta extraña 
aventura. ¿ Has visto a unos escoceses promocionando sus falditas en pleno Egipto ? 



a Ochenla dfas de allá para acá. tras los pasos del protagonista de b novela de 
Jufeo Veme. Como tienes prisa, ¿porqué entretenerte en retos secundarios? 


E n los últimos artos, las 
aventuras clásicas han 
ampliado su mercado y. 
al parecer animada por 
los buenos augurios, 
Frogwares ha intentado evolu- 
cionar el género, tomando ideas 
de títulos como tSpünter Celli o 
«GIA: San Andreas», ¡casi nada! 

DISPARATADO 

Como habrás adivinado. <80 
Dias» está inspirado, aunque sólo 
tangencialmente, en 'La \Aielta Al 
Mundo en 80 Dias’. Tu papel es 
el de Okver Lavisheart. que debe 
recuperar cuatro inventos en 
ochenta dfas. Para ello visitarás 


cuatro ciudades: El Cairo. Bom- 
bay. Yokohama y San Francisco, 
en tres medios de transporte: un 
tren, un dirigible, y un barco. 

El caso es que la historia trans- 
curre 30 artos después del viaje 
de Phileas Fogg -incluso sigues 
su rastro- y por tanto, ¿qué sen- 


tido tiene repetirlo en los mismos 
dias? Por desgracia, los agujeros 
en el argumento son constantes: 
por ejemplo, el primer personaje 
que encuentras, un escocés, te 
pide que le ayudes a promover 
el uso de faldas escocesas y 
sin más razones te encuentras 



inexistentes en «80 Días». 

► Q argumento y los puntes resultan más coherentes y completos en nuestra 
reterenc a. Además el diseco del control es más acertado. 


FICHA TECNICA A 

Género: Aventura Si 

Idioma Castellano (Textos) e Ingles (voces) 
Estudic/Compaóia: Focus/Erogwares 
Distribuidor: Nobilts Ibérica Ff de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 39.95 € 
Web: www.80days-game.com. En inglés 
Características, demo y loro 


MLOOUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY OUÍ TENER 

■ MICROMANIA RECOMIENDA 


► Número de personajes; 100 

► CPU: 

►CPU: 

► CPU: 


► Ambientes: Egipto. India. Japón 

Pentium 4 a 3.4 GHz 

Pentium III 1 GHz 

Pentium 4 2 GHz 


y América. 

► RAM: 

► RAM: 

► RAM: 


► Vehículos controlables: 10 

1GB 

512 MB 

1GB 


►Tipos de puzzles: habilidad. 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en dbco: 2 GB 

► Espacio en (fisco: 15 GB 


palancas, juegos de mesa 

Radcon X850 XT Platinum 

►Tárjela 30: 64 MB con 

► Tarjeta 30: 


► Duración del juego: 10/12 horas 

► Multijjgador Nc 

256 MB 

soporte TAL hardware 

128 MB 
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A Aunque vayas a 100 Km/h. ti chocas con un peatón frenarás en seco y él ni te inmutará. Un poquito más de a Los vehículos son muy sencillos de manejar y muy divertido». ¡Todo vate 

realismo mejorarla la conducción, y el juego resultaría mis convincente y divertido. con tal de no perder tiempo, pero tendrás que dar muchas vueltas! 


Viaja a ciudades emblemáticas de los 
cinco continentes y resuelve misiones A 
utilizando todo tipo de vehículos 


repartiendo propaganda por El 
Cairo... También hay diálogos tan 
absurdos que sonrojan, como "el 
destino me ha tirado un pedo*, 
dando lugar a un argumento flojo 
que no hace en absoluto honor a 
la obra maestra de Julio Veme. 

¿DÓNDE DEJÉ MI ELEFANTE? 

Para ganar la apuesta Oliven 
tendrá que cumplir diferentes 
misiones. El tiempo corre, y ade- 
más debes controlar su fatiga, 
comprando comida, ya que si se 
cansa, regresas al hotel y pierdes 
un tiempo precioso. Original sis- 
tema. quizá, pero que lo que hace 
es distraerte de la aventura. 


Las misiones deben comple- 
tarse una detrás de otra: entre- 
gar algo a algu en. superar una 
zona usando llaves y palancas, o 
usar e $ i lo para escapar sin ser 
visto, ti pro: ema es que repiten 
el m smc esquema en todas las 
dwfcdes. en las que. además, la 
-te'acoc' es muy limitada. 



• OTA: San Andreas 

Tanbtér -ecorrer ciudades y re- 
smtm misiones, pero de forma 


más*eafcsta. 

► V - MM 126 ►Nota: 95 


ALTIBAJOS 

Lo mejor del juego es el diserto 
gráfico de los enormes escenarios 
y de los personajes, bien detalla- 
dos. Por desgracia, el control del 
protagonista es algo impreciso: 
no responde instantáneamente 
a los giros o saltos. La banda so- 
nora es d vertida, pero no pega: 
¿a qué vienen las melodías pop y 
rock en pleno siglo XIX? 

Vamos, que se trata de un juego 
con buenas ideas, pero imple- 
mentadas con poco acierto, que 
falla en conceptos importantes y 
no termina de enganchar. ■ JJLP. 


• Viaje al Centro de 

la Cuna 

Otra revisión de un clásico, con 


perspectiva en primera persona 

► Más mi MM 130 ►Nota: 70 



Nuestra Opinión 


A MEDIO CAMINO. Explora el mundo mientras resuelves 
diferentes pruebas en una carrera contra el reloj. B caso 
es que se agradece la intendó n de los programadores de 
renovar el género pero a veces las intendones no bastan. 


«Unos 

gg g ggg 

SONIDO 

gggg g g 



Dimana 

gggg gg 


CAUDAD/mOO 

gggggg 



OOO INDIVIDUAL 


* AVENTURA Y DESVENTURA. Explorar ciudades de 
todo el mundo es estupenda pero el fío jo control y 
los largos paseos reducen la diversión. 
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INFOMANÍA 



Setecientos soldados en cada bando, caballería, arqueros, lanceros, máquinas de asedio _ ¿y tú quieres que 
paremos la batalla porque te parece que has visto a un compañero de la "mili? ¿Estás bien de la cabeza? 



E strategia en tiempo 
real, el Imperio Roma- 
no. batallas especta- 
culares con miles de 
unidades en ellas... ¿te 
suena? Pues, aunque lo parezca, 
no estamos hablando de cRome 
Total War» sino de «legión Are- 
na». un juego que comparte con 
el clásico de Creative Assembly 
ambientación y planteamiento, 
pero que dista mucho de ser una 
mera imitación. 

DIMENSIONES ÉPtCAS 

«Legión Arena» es un juego de 
estrategia *a la romana* en el 
que. como en el ajedrez, desplie- 


gas tus unidades a un lado del 
campo de batalla para enfrentar- 
te al ejército opuesto. Asi de sim- 
ple. Ni mapas para conquistar 
territorios, ni nada similar. Sólo 
batallas que. además, se nos 
presentan con un absoluto rigor 
histórico y geográfico. 


En total el juego nos presenta 
más de cien batallas entre las 
dos campabas incluidas -Ro- 
manos y Celtas- y cada una de 
ellas plantea un reto completa- 
mente diferente al anterior, con 
reglas y objetivos diferentes. Por 
ejemplo, en algunos escenarios 


v O La referencia 


Rome Total War 

► Ambos son /uegos de estrategia ambienta* 
dos en la época imperial romana. 

► «Rome Ibtai War» es más completo, ya que 

también puedes controlar la estrategia general de conqu sta. 

► En «Legión Arena» puedes meiorar las unidades a medida que suben de nrvel 
y equiparlas como si fuese un juego de rol. 
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FICHA TECNICA 

Género Estrategia 
Idioma Castellano (textos y voces) 
Estudio/CompaAía: Slithenne/Black Bean 
Distribuidor: Planeta DeAgostim N° de COs: 2 
lanzamiento: Ya disponible PVP Rec. 19.95 f 
Web www.legtonartna.com. Mucha informa 
ción. algunas imágenes y vanas descargas 


■ LO OUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

m 10 OUt HAY OU( JfMU 

■ AflKXOMAMtiA flGDDMEMM 

— V 

► Número de (acciones: 2 

► CPU: 

► CPU: 

► CPU: 


► Tipos de unidades: 

AMD 64 33 GHz 

Pentium II 1 GHí 

Pentium 2 GHz 


16 romanas y 11 celtas 

► RAM: 

► RAM: 

► RAM: 


► Misiones: Más de 100 

2GB 

2S6M6 

512 MB 


► Tipos de mejoras: Más de 30 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 1 G6 

► Espado en (fisco: 1 G6 


► MuMjugador Si 

Geforce 6800GT 256MB 

MkftfcJfcMMB 

► Tarjeta 30: 


► Número de jugadores: 2 

► Conexión: 

► Conexión: 

128 MB 



ADSL 

56 kbps 

► Conexión: ADSL 







0 



▲ Puedes mejorar tus legiones tris cida batida, pero la victoria depende de tu talento militar. Lanzas una 
carga de elefantes para abrir brecha y atacar por los flancos^. ¿Saldrá bien? ¡Esto es estrategia! 



▲ Puedes utilizar el terreno en tu favor. Por 
ejemplo, un bosque te dará mis cobertura. 



A A cada escuadrón le puedes dar un nombre, un 
color, un estandarte y su propio equipamiento. 








A Dirige a cientos de unidades que darán su vida por tu causa, luchando hasta la 
muerte.- o hasta que lo vean todo perdido y se den a la fuga, lo que pase primero. 



A Despliega tu ejército y prepárate para la batala. No será fácfl pero si das las órdenes 
adecuadas y mantienes la sangre Ha aplastarás a cuantos osen enfrentarse a tL 


c 


Afronta batallas históricas del Imperio 
Romano con tu propio ejército y 
escribe tu nombre en la historia 


hay que vencer al líder, en otros 
aplastar al ejército opuesto en el 
menor tiempo posible, en otros 
tu objetivo es minimizar las bajas 
y así. victoria tras victoria, vas 
consiguiendo dinero para invertir 
en batallones nuevos o mejoras 
para los que ya tienes, como ar- 
mas y armaduras. 

Además, cada batallón obtie- 
ne puntos de experiencia que 
puedes emplear para fortalecer 
(acetas como la lucha contra ca- 
ballería. el dato, la vida, la resis- 
tencia. la moral y muchas otras 
características. Pero. ojo. no todo 
depende de estas características, 
ya que tu éxito depende sobre 
todo de las órdenes que des a 
los soldados. Cada escenario se 
compone de dos fases. Durante 
la primera organizas tus tropas 
para contrarrestar la formación 


del enemigo, poniendo tu caba- 
llería frente a su infantería y tus 
lanceros frente a su caballería, 
por ejemplo. Luego comienza 
la segunda fase, la batalla, en la 
que puedes dar órdenes en tiem- 
po real a todas las tropas, con la 
limitación de que los puntos de 
orden no son infinitos. 

MILES DC SOLOADOS 

A cambio os que si parecen infi- 
nitos son los números del juego, y 
es que «Legan Arenas nos pone 



• Rome Total War 


La saga «fetal War» es el gran 
iteronte de los juegos de estra- 
tega con nentos de unidades. 

► - W 117 ► Nota. 96 


al frente de batallas con cientos 
de unidades bien detalladas en- 
frentándose en amplios escena- 
rios con elementos que puedes 
usar para buscar cobertura o 
para tender emboscadas. Y lo 
bueno es que. encima, los reque- 
rimientos para todc este despl e- 
gue no son descabellados. 

Quizá para alcanzar algo más 
de realismo se deberían haber 
cuidado más los efectos sonoros, 
ya que se echan de menos zum- 
bidos de flechas y sonidos de es- 
padazos que recreasen mejor el 
fragor de la batalla, pero, en cual- 
quier casa se trata de un juego 
muy entretenido, que te atrapa 
desde las primeras luchas y. ade- 
más, a un precio estupendo, ¿le 
vas a resistir? aDJyLS. 


• Age of Empires III 
Una aproximación diferente a la 
estrategia que mantiene fresca 
esta sene legendaria. 

► Más ¡ni. MM 130 ► Nota: 94 



Nuestra Opinión 


CONQUISTA IÁ VICTORIA. Un buen juego de estrategia 
con grandes batallas no tiene porgué estar ligado a 
conspiraciones de palada, «legión Arena» es realista, 
divertido y sencilla ¡la gloria está en el campo de bataUai 


saína » 


DIFICULTAD 

GGTfTWM 


CAUDAD/ntOO 

GErara» 


E>[0 QUE NOS GUSTA ' 


El número de escenarios en las dos 
campabas es muy elevado. 

Cada batalla es diferente de la ante- 
rior y para realizar las estrategias sólo 
tienes que confiar en la lógica. 

\E>LO QUE NO NOS BUSTM 


O Se puede echar de menos poder des- 
plazar tus unidades en un mapa tipo 
‘conquista del mundo". 


MODO INDIVIDUAL 


u DOS LARSAS CAMPAÑAS Comienzo con un puñado 

oc s oiaaaos y conviértelo en un ffírnto invencible a 
través de más de 100 escenarios largos y variados. 




MODO MULTI JUGADOR 


SANA OBíTÜS DE BATALLAS. B reto de vencer a 
otros jugadores an igualdad da ondkionas a través da 
Internet te haré amart e mas el coca 
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FICHA JtCNICA j 

Genero Acción * • 

Idiomj Castellano (textos y voces) 
Estudio/CompaAu: Freakfrog/On Ganes 
Distribuidor: Planeta DeAgostim Interactive 

N de CDs: 1 Lanzamiento: Ya disponible 
PVPRec: 19.95 € 

Web: ongimesworld com/Yume 


A El equilibrio entre el mundo de los sueAos y el mundo real pende de un 
Mío. Para salvarlo Yim y su espada se enfrentarán a cientos de enemigos. 


■ LO QUE VAS A EHCOMItA* 

KUMÉI 3 (ta 
defenderse y satar) 

► Mundos: 4 
►Niveles: Más de 40 

► Enemigos comunes: 10 

► Guardar partidas: Si 
(checkpoints) 

► MuIHjugador.No 


■ io ouuarout teñe* 1 

► CPU: 

Pentium MI 12 GHz 

► RAM: 

256 MB 

► Espido en dbco: 

300 MB 

► Tarjeta 30: 

Compatible DirectX 7.0 


Saltar plataformas de un lado a otro tenía cierto encanto hace 
varios años, pero ahora los ¡uegos han alcanzado una nueva 
dimensión. Y no, no hablamos sólo de la tercera dimensión 


a «Yume» ts un juego de plataformas en el mis puro estilo del gimo: 
escenarios 20. muchos saltos y montones de enemigos para acribillar. 


Y ume es el nombre del 
muido al que viajan 
las almas cada vez 
que sodamos. Resul- 
ta que la armonía que 
ha de haber entre el mundo real y 
éste está a punto de resquebra- 
jarse. y Yim. un valiente mucha- 
cho. se verá en la obligación de 
restaurar el equilibrio. 

Bajo este escueto argumento 
se esconde un arcade de plata- 
formas con desarrollo horizontal 


Prínce of Persia. 
Las dos coronas 


claramente heredero de títulos 
aparecidos hace ya unos cuantos 
lustros. Yim debe luchar contra 
decenas de criaturas mientras 
recoge los sueftos que encuen- 
tre en su camino haciendo gala 
de sus habilidades como saltarín 
entre plataforma y plataforma. Y 
cfccho sea de pasa el camino será 
largo, ya que el mundo de Yume 
se compone de más de cuarenta 
niveles repartidos en cuatro mun- 
dos diferentes. 


► Amtxn combinen acción y pUilotmii. pe'O 
«tone» es mucho menos prntundo. 

► LMetceuatdepbtifoniusyluctasdteVlMNuesUnaahosItirdebsque 
tí sli jtamos en «Las Dos Coronas» 

► El apartide te cn otópco de «ton» es infinitamente Ínter <n 


DE OTRA ÉPOCA 
El desarrollo de «Yume» no es. 
desde luego, un alarde de origi- 
nalidad. Yim cuenta con una es- 
pada con la que puede atacar y 
defenderse, con un potente salto 
doble y. finalmente, con la posi- 
bilidad de mirar por el escenario 
para localizar la siguiente pla- 
taforma. Y poco más. Con esto 
las primeras partidas pueden 
resultar divertidas, pero pronto la 
elevada dificultad y el repetitivo 
desarrollo terminan echando por 
tierra nuestras esperanzas. 

Y es que el verdadero problema 
de (Yüme» no está sólo en un 
apartado técnico muy anticua- 
do. sino más bien en una mala 
calibración de la jugabilkfad que 
lo hace interesante sólo para los 
nostálgicos de los plataformas de 
•toda la vida’. ■JJAH 


a B sistema de combate del juego no puede ser mis sencillo, pero, por 
desgracia, el nivel de dfficuttad está muy mal ajustada 


Nuestra Opinión 


{S>lOOUENOSBUSTA 

I Los requisitos son muy 
bajos para lo que es 
habitual actualmente. 
La música es buena y 
las voces están en cas- 
tellano y bastante bien 


aúnas 


cocí 


CALWAo/neao 

r re c g gg 


E>lü OUi MO NOS BOSTA 

O Una dificultad muy 
elevada y un desarrollo 
repetitivo es una com- 
binación nefasta. 

O Técnicamente el juego 
está al nivel de un título 
de hace varios aAos. 


U000 INDIVIDUAL 


► ¡DESPIERTA OH UUNOO 
DE LOS SUEÑOS 1 La idea 
de rememorar el enlode 

«__ t . « u • . 

ios placáronnos clasicos es 
buena, pero §1 desarrollo simplón 
y le elevada dificultad acaben con 
ra fugao u na o . rara piaoromierob 
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¿Quién es verde, gordo y reparte porrazos que da gusto? No. 
no es Hulk. sino Shrek, el simpaticón ogro de la peli, que 
llega a nuestros PCs dispuesto a no dejar títere con cabeza. 


a Si compartimos d ((dado y i 
cuatro personas en d mismo < 


t dos pads podemos jugar hasta 


L os usuarios de PC no 
disfrutarnos a menudo 
de juegos de lucha y eso 
hace que cuando llega 
uno sea siempre bien re- 
cibido. Incluso si. como es el caso 
que nos ocupa, sjs protagonistas 
invitan más a la carcajada que a 
liarse a mamporros. 

TORTAS DIVERTIDAS 
f Shrek Super Slam» nos pone en 
la piel de un personaje de las pe- 


) La referencia 


liculas de Shrek. a elegir entre 20 
diferentes, dentro tíe un sistema 
de juego que cumple con los re- 
quisitos del género. Básicamente 
se trata de liamos a golpes dentro 
de un escenario cerrado -de los 
que hay 16 diferentes, también 
ambientados en las películas-, 
para lo que podemos recurrir a 
todo tipo de combos, ataques es- 
peciales. lanzamiento de objetos 
e incluso algunas armas que van 
apareciendo aieatonamente. 


Prínce of Persia 3 

► l« do» juegos g*»n alrededor dH com- 
Mfc aunque en l» referencia puedes hacr 
muchas mus cosas ademas de pt er 

► «Shrek Super Simo tiene un toro mucho más : 

► En la referencia attenus el control entre 2 
«Shrek Super Slam» puedes elegir e-t-e 20 



- le aue cPoP 3». 
-^entras oue en 


Por lo demás el juego cuenta 
con un modo historia, en el que 
los combates se enlazan a través 
de divertidas secuencias cinemá- 
ticas. otro de desafíos con más 
de 50 pruebas diferentes y. por 
supuesto, un modo de combate 
libre para dos. tres o cuatro juga- 
dores, en el mismo PC. 

Y es que «Shrek Super Slam» 
es. sobre todo, un juego muy 
variado y repleto de contenido 
que. además, cuenta con una 
licencia realmente atractiva. En 
su contra hay que decir que las 
limitaciones de esta licenc a lo 
hacen quizá demasiado ‘ligeri- 
to' para estar a la altura de los 
grandes del género pero, desde 
luego, si lo que buscas es diver- 
tirte con un juego entretenido y 
sin complicaciones «Shrek» no 
te defraudará. ■ J.P.V. 



A Cada personaje tiene sus propios combos y ataques especiales que. 
además, se corresponden con su personalidad. 





FICHA TCCNICA 


■ LO OUt VAS A OtCONTWAA 

■ LOOUtHAYOUl TÍME* ] 

«c 

Género: Lucha 

► Personajes: 20 

► CPU: 

z 

Idioma: Castellano 

► Escenarios: 16 

Pentium III 800 MHz 


Estudio/CompaAia: LT1 Grey Me 

flefActmm 

*ModosdejMfDc3 

► RAM: 

z 

Distribuidor: Activtsion N* de 

WDtl 

Historia. Desafíos. 

128 MB 

o 

Lanzamiento: Ya dtspondde P 


Duelos) 

► Espacio en dbco: 

Ha 

Web. www.actrvntoa.com Una | 


►Mrtfcpdor No (hasta 

900 MB 

“ 1 * 

sin información que merezca \a 


antro jugadores en d 
mismo PC) 

► Tarjeta» 

32 MB 


Nuestra Opinión 


LO Oüí NOS BOSTA 

Hay montones de 
escenarios y personajes 
para elegir. 

Los modos de juegos 
son bastante variados. 
Las secuencias de 
animación son muy 


B&U7 OUC NO NOS GUSTA 

O Resulta un poco ’bian- 
dito" para ser un juego 
de lucha. 

O Las tedas no se pueden 
asignar Bbremente. lo 
que es un engorro. 


iznvnwM 

WttWM 


kiODO INDIVIDUAL 


RT7CT7 


CAUBAO/mao 

!7f3!7f7! 


► OIVIEFTFTE A LO 

BNUTÜEs dhmtída y 
muy variada, ahora bien, 
ai buscas peleas dramáticas 
o combates tremebu n d os, está 
daro que "Shrek" no está para 
esos trotes. Aquí todo es mucho 
más simpaticota y Tight". 
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(JlTODO SOBRE LAS SERIES ECONÓMICAS 


relanzamientos 


HAI mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un ¡uegazo- ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



lecemdo histórico por ta saga de ! legendario 
juraespin de Sega en forma de veinte juegos 
oe tas consolas Mega Dnve y Game Gear 
rosnados tal cual eran. Por un precio aún sin 
-j á ma r. convertios un rincón de tu estante ra 
9 lodo un museo del videojuego. 


Lujazo de guerra 

EA pondrá el o de marro en el mercado una 
**va edición de «Battlefieid 2» que. ademas 
del fuego original, incluirá la expansión 
«Batttefield 2 ¿pedal Forcé» y el parche 12. 
todo do a un precio todavía por determinar. 


OUi JJU Y /tmj/l LnJ 

La segunda oportunidad 


S lo dejaste pasar en su día. aquí tienes la 
oportunidad de hacerte con él por un precio 
reducido «GTA San Andreas» es ya un clasico 
9 * merece un hueco en cjaiquer colección. 
y más aún si su nuevo precio es de 2939 €. 


N 




5PELIF0RCE GOLD 

Juego y expansión 

□ juego oe estrategia y su primera expansión 
•BÍrealh of Winter» aprovechan los vientos 
favorables de la magia para salir de nuevo al 
mercado, esta ve* por 2459 €. 


" “ 




Splinter Cell 

Chaos Theory * 
Pandora Tomorrow 

El rey del sigilo 


ANTES DECIAMOS 


Con cautela, avanzando paso a paso, aguaitando 
la respiración y utilizando cada sombra para ocul- 
tarse det enemigo. Sam Fisher resuetve las situacio- 
nes más peliagudas a base de inteligencia, habili- 
dad... y mamporros como último recurso. «Chaos 
Theory» eleva la serie hasta las cotas más altas de 
jugabilidad - con un desarrollo que. aunque resul- 
ta lineal, también es en todo momento variado y 
divertido - y un motor gráfico con impresionan- 
tes resultados. Por ambientación, por nivel visual 
y técnico, por su modo mult jugador cooperativo... 
no sólo es el mejor de la serie, sino 
también del género. 

Quien no se haya infiltrado 
nunca con Sam Fisher tiene 
ahora otra oportunidad. Ubi 
Soft reedita «Chaos Theory» 
junto con la entrega anterior. 

«Pandora Tomorrow». Con menos de 
un abo. «Chaos Theory» se mantiene como 
la mejor oterta del género y cautiva a casi 
todos. Acción, sigilo, gadgets. armas, 
minijuegos... una combinación 
sobresaliente y un nivel 
técnico espectacular. 

jYV iiAn rn rArirlo') 


a En esta xasión. el siempre sigiloso Sam Fisher debe infiltrarse en una organización criminal 
y superar mil obstáculos de distintos modos, pero siempre sin hacer el más mínimo ruido. 


FICHA TECNICA Jg L 

Acción * 

PVPRec 19.95 í 
Comentad, WV 123 (Abril 2005) 
Idioma Castellano 
Estüdro/Compaftía: Ubi Soft 
Distrib.: Ubi Soft 
ti de DVDs: 1 
Lanzamiento, fe disponible 
Web vnupfldMgCM 


► san 


■aapvu tmm 


íuurtmtjA. ******** 


A La acdón no se limita a ios escenarios interiores, y la variedad de ▲ Que nuestro protagonista sea capaz de pasar desapercibido en casi 

ambientes y entornos en los que se desenvuelve Fisher es muy alta. todas las ocasiones no significa que no haya enfrentamientos directos. 








El Retorno del Rey 

El viaje continúa 


ANTES DECIAMOS 


El juego sigue el desarrollo del film y te 
lleva por tres rutas diferentes a lo largo de 
trece niveles: las peripecias de Gandalf en 
la defensa de Minas Tirith. la lucha con- 
tra el ejército de los muertos por parte de 
Aragom, Lególas y Gimli y. por último, las 
andanzas de Frodo. Sam y Gollum en su 
camino hacia la destrucción del Anillo. Su 
apartado tecnológico es soberbio pero he- 
reda directamente desde el mundo de las 
videoconsolas ciertos detalles poco afortu- 
nados, como los ‘checkpoints* para salvar 
el juego o las cámaras prefijadas. 


AHORA DECIMOS 


Dos artos terminan por hacer mella en un 
luego por muy bueno que fuera onginalmen- 
te su nivel técnico, y «El Retorno del Rey» 
no es una excepción. Su apartado visual ya 
no es tan impactante y el desarrollo resulta 
demasiado simple para la mayoría de los ju- 
gadores. Sin embargo, su acertada ambien- 
(ación, una Dificultad ajustada y una acción 
constante son sus bazas, que |unto con un 
precio muy reducido puece hacerte olvidar 
defectos como las cámaras o el no poder 
salvar cuando desees y gustarte si eres fan 
del libro de Míen o de las películas. 



FICHA TECNICA 


Género Acción ~ 


PVP Rec. 935 € 

*<- 

Comentado. MM 107 (D* 2003) 


Idroma. Cntetano 


Estudio/Compañto: EA Gamrs 

p 

D.strib : EA N 1 de COv 3 

u. 

Lanzamiento: tb disponible 

2 

We zarn,&fKJ¿/)oróafthe- 


’ rtiM noMttkM^An/indexjsp 


U AMDSÜA mu 


►flHtfiKDrjanyva 




I • • l' :ls Is 

f * > ír-'.r' l 


A Batallas 30 tan reales como espectaculares. Mes a la historia y en las que participan 
miles de unidades situadas en el campo de batalla al mismo tiempo. 



>> 



A Recrea las escenas y combates de la tercera entrega 
de la saga a través de trece niveles llenos de acdón. 



A Basado a Minas Tlritfi proporcio n a algunos de los 
momentos mas emocionantes de todo el juego. 


Rome Total War 

Gold Edition 

Rome * Barbarían Invasión 


\NTES DECIAMOS 


Series clásicas 


ACMBION 

CrfofDulyMuK teten 493* 

lemony Sntó*t 03* 

UnMlofaitor 1935* 

loUMurV'ArfKMor 1*95* 

Rriurn lo Catlo feflenstan 1935* 

Sotfvrf Fortune; Gold Efeoo 1936* 

Sptor-Man TheM** 193* 

Sur fen Güm Tfc» bu bpomoc» 293* 

SAamrvMáM^lMéOiácmt 1936* 

SUr Ubre Jcd KngH I. aA Academy 1935* 

JevryM*.*, jndecvrou*2 293* 

293* 
93* 


4 TARI 

Aten» rn O» Ove W 93* 

Atad 80 Jüc«» Otara PC 243* 

CMtaibon ■ Qawcs 193* 

ÜArtntlblm 293* 

39 3* 

fervfcüitorGaidDftK» 393* 

lnmk \éa+ a *o 293* 


Eumouc/m 

BnnHWd 1*2 93* 

BrttieAeto 042. WWI Antafagjr 479* 

BaeorteM Metram 03* 

C4C Grwb OHüar fdtor 499* 

Í CowfcrSMhrAntolofy K9* 

CowtrSMrSou» 293* 

ESGLA El Rrtomo id Roy 93* 

ESCLA l ¿ Batata por la farra Meéa 193* 

F¥A fatal 2006 03* 

n* uk AUtokQr 193* 

*H*2G0TY 493* 

tary Pota y bCAmara Secreta 93* 

ferryPoavybPMriFtoiott 93* 

im« Bond 007 NgMrt 193* 

U»SemAmn*)j Rauda* 93* 

Ln Sirm A Vbcjcxnts 93* 

Los Sirm Erftdon DAar 03* 

I U»Sr*G«fe« 493* 

Lm Sew Hous* Piry 93* 

LmSmtta*iP««a 93* 

ItftSfmPnrrvn Cái 93* 

li»SemS«tant» 93* 

Meta to Hmr ABed Asudt 93* 

Meta* Honor AAedAsu* Ote 493* 

Meta* Honor Px* Ana* 03* 

NBA Lfte 2006 03* 

Need lar Specd Jnderpound 2 03* 

Ita Cké Managor 2006 93* 


Es un compendio de virtudes en el género. Vi- 
sualmente es ímpres orante. Las batallas 3D son 
realistas y todo un desafío, y además, combina de 
maravilla tumos, diplomacia y gestión. El modo 
multijugador ofrece una enorme variedad de op- 
ciones y decenas de facciones distintas para elegir, 
convirtiéndole en uria expenenda muy distinta del 
modo individual. ¡Es una auténtica joya! 


AHORA DECIMOS 


Entre juego y expansión, el número de campanas, 
batallas, facciones, unidades, mapas y. en defi- 
nitiva, horas de juego incluidas m 
en el pack es casi inagotable, y B 
lo mejor de todo es que rebo- ™ 
sa calidad po r cada 
uno de sus cos- 
tados. Es uno de 
los mejores títu- 
los del género y 
combina histo 
riayespedá- 
culo como feti 
nadie, des- 
plegando su- 
ficientes atrac- 
tivos como para 
que no decaiga el interés 
para cualquier serio aspi- 
rante a general durante mu- 
cho. mucho tiempo. 



rmuwAKE 


Amo 1602 

93* 

Büct Urror 

03* 

Bbde. The E4ff of Dartnm 

93* 

QuHohofNhr 

93* 

Oy totora Ota» 

03* 

Cimm of the Nortti 

93* 

Cydr* *bn«r 3 

93* 

Cvckff Manager 4 

93* 

Heortsoltai 

03* 

Une* LTfe Chuto Ovonde 

wm 

VAúngMNtMbm 

03* 

Nw tarto (Mr 

93* 

***** 

03* 

fataiwtars 

03* 

Mr Cotaor tato 2 

b*> 

Sytoto 

93* 

fotop? ñatas Ai Nució MI 

93* 

Irsaz 2004 Eáaén A Cetocoomt» 

293* 

Maye tt Centro A li Terra 

03* 

Victoria: Un Impero Bqo H Sto 

03* 

FX INTERACTIVE 


Ntdwhmmm 

93* 

Apoctowtowc 

93* 

fatal Gmeobon 

93* 

Mirad MoHers 

93* 

twpenwi Idbán CdecctoniU 

03* 

iMpemnlEdUnOn 

93* 

InpráBGH 

93* 

PttnaM«.topr»drlo»M»ts 

99* 

^Unavtty 

93* 

Socred 

93* 

The Longnt Joumey 

93* 

fórrenle 0 Juego 

93* 

bar La Domen* dr b Magia 

93* 

LUDIS GAME5 


tt La AmMua EAabn Ptono 

93* 

MICROSOFT 


Age otMyAoicfy Goto 

293* 

Rae totora Goto 

293* 
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Seríes clásicas 


hdMibrpt^ 


• 1400 


>sc»So*orc««AnF*fa 


SorftomQM 
j- *ono Mtm* (1 y I) 

*JLHETA DE AGQSTINJ 

Cttjcaj 

MtoSoMd foche doto* 


95* 

95* 

93* 

349* 

345* 

345* 

345* 

345* 

395* 

195* 




r *1*2005 


fotoftf CttFooSufl 2005 

**rnxmm 

VlteOn«2 

"JfWSOFT 


• taVÍA 
» «mj Tid» Gcéd 


12 

«Tfcrtfetol 

«TwiMoVictCair 


^ 0 *& 2 anprous 2 

-wr&Dvfnui2GMPad 

«vtKfytolMr 

fo»e«20»tae 

mson 

^íl-rprtiCoÉd 
ImntiGoodibi 
feMnAni* toadlo HA 30 
Mináis 

%Cr» 


195* 

195* 

595* 

295* 

195* 

195* 

195* 

195* 

195* 

195* 

195* 


195* 

195* 

295* 

195* 


195* 

195* 

295* 

195* 

445* 

195* 

195* 

195* 

195* 

445* 

195* 


a* toa* 2 1* 

M*cW 

1-2 S 

latirte 


95* 
95* 
195* 
95* 
95* 
195* 
95* 
95* 
95* 
95* 
95* 
95* 

he*F*»rt 95* 

toe. 195* 

toclCSi 195* 

toce P*>Arw»*toP Urna Gmntrc 195* 
toci HP Amm Twmpo ♦ fmay 195* 

foPmctolfoto*](l 195* 

HAS*C*P.bmMm*Clmio 195* 
SW»Wvl 95* 

95* 

Uv4faicyg«dl«^ 95* 

W&NFIAY 

Drt A» 4 Can** «loó» «a 295* 

■ (Si* Hmdic L.) 195* 

245* 
245* 
145* 
145* 
245* 
245* 
395* 


149* 

145* 

145* 

395* 

395* 

145* 

145* 


toctbpeatiA 
toe* Dell torce 
HAb ipec* topóte* 

HÉlpülXÉ 

torito****! 


ilVENOI - BEST SELLES 


Empee ürWEE 

Vaeti Control t Operabon bcdus 
todS to a** l to ca É3rtttbo2 

PxÜtti 


MarCntB 


Lock On Gold 

Para llegar aún más alto 


ANTES DECIAMOS 


Incómodo en una estrechísima cabina, con 
la comida aún rebotando en tu estómago 
tras cada giro brusco y un rugido ensorde- 
cedor:.. ¡qué gozada! En «Lock Oro podrás 
disfrutar de la expenencia en ocho cazas 
diferentes y sobrevolar unos escenarios 
de espectaculares gráficos hiperrealistas. 
El apartado sonoro y el modelo de daños 
brillan también a gran altitud, componien- 
do un conjunto realista y muy jtgable. con 
cuatro campañas muy variadas -aunque 
hay que decir en su contra que no son di* 
námicas- y un editor de misiones. 


AHORA DECIMOS 


La nueva edición de este incombustible si- 
mulador incluye montañas de material que 
a los fans del luego y del género les resultará 
verdaderamente atractivo: tres campañas 
completas que suman más de veinte misio- 
nes. misiones de entrenamiento e individua- 
les. nuevas texturas y skms. instalaciones 
militares y civiles, el SU-25T pilotable... todo 
para conseguir mejorar y aumentar la vida 
de un luego que ya cuenta con una amplia 
y fiel comunidad de jugadores y fans que 
permanece muy activa gracias a haber sido 
enganchados por sus cualidades. 



FICHA TECNICA £y 7 

Génen Simulación - • 

2 

PVPRec. 29.95 C 

Comentado MM 108 (Enero 

2 E 

2004) Idtonu. Irtfes 


Estudto/Compaftia: Eagle 

p 

Dynamics Dtstnb- V<rg»n Ptay 

u. 

IT de CDv 2 


Lanzamiento: Ya disponible 


Web tmm.lo-mac.com 


^Bcmmn AfmOkáASttU fnamtm 





A La acción se desarrolla en primera persona, apoyado por un escuadrón manejado por el 
ordenador cuyo comportamiento durante el combate no resulta especialmente eficaz. 



A Si optas por apuntar con cuidado, el tiro 
será más preciso y d impacto más probable. 


▲ Los gráficos de vEztremea han mejorado 
gradas ai motor de «Joint Operations». 



FICHA TECNICA 1C & 

Géner Acción ^ * 



PVP Rec.: 2455 € 

Comentado MM 126 (Julio 2005) 


Idioma: Ingles 


Estudio/Compj Notralogic 

a 

Distrib.: Virgm Ptay 

u» 

H de CDs 3 

2 

Lanzamiento: Ya disponible 

W« www.noYaloiK.cofn 




▲ Como simulador. cLock On» combina reabsmo y 



▲ D nivel de detalle dei juego en ordenadores potentes 
es muy elevado tanto en aviones como escenarios. 


Delta Forcé 

Black Hawk Down * 
Team Sabré * Extreme 

■.«i /«#*;#> 7 

i íCn cXiiu wPtBuyc m 

El pack bélico total 


ANTES DECIAMOS 


Equipado con lo último en armamento y acompa- 
ñado de otros miembros de tu escuadrón, tendrás 
que ir a determinados puntos del mapa y destruir 
los objetivos marcados por la misión, todo ello en 
perspectiva de primera persona. Tres campañas 
en modo individual pero con una IA irregular y 
objetivos reiterativos que terminan por aburró 
lodo lo contrario del modo multijugador. al que te 
quedarás pegado desde el primer minuto. 


AHORA DECIMOS 


El pack se compone de «Black Hawk Down», 
su expansión «Team Sabrei y la revisión del 
juego. «Extremes. Los tres títulos tienen en 
común una IA floja por parte del ordenador. 
Como es lógico, el paso del tiempo 
hace que el nivel técnico 
de los dos prime- 
ros esté desta- 
sado, pero resul- 
ta bastante correcto en 
«Extreme». Mientras que 
el modo para un jugador 
es repetitivo y aburrido de 
jugar, el modo multijugador 
es bastante más divertido, tre- 
pidante y con muchos mapas 
de juego amplios y variados. 

Mucho contenido, pero no todo 
brilla a la misma altura. 
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ranking 


<5'10S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción ? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC 





La referencia 


tSJBSEM 

DvH'uation IV 

€> FtarirtKflMw €>*Ée2 ©49S9« 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 

NOIA Estos son ios mcfWM exponento de los nete géne- 
ros puros (acción. estrategia, deportivo. velocidad. simuU* 
adr. aventuras y rol}. En k rtiahhd atstan máUáti 6» 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias mckr 
dütnliMCdíndiiwm pueden vanee adecuándose 
al Upo de juey del que se esté reatondo « co mentaría 


Probablemente. d juego de estrategia más 

nff ,4 mi rln - u > r a,, fn Anm Lm | ■ ■■ ■- 

pojunoo. vanado y míuiw oc icxx/s ncfnpos. 
¿le parecen razones suficientes? 


• Comentado en MM a © Ptatfuaoórt 96 



Acción 


FUUL 

O MonoNh A Vfcmfl • 4UM 

nir (ugac mojo. a sumenic jumcihspoíi y 
tecnoéogn se trata sin duda del mejor juego de 
acción de los últimos tiempos. Costará superarlo. 


© Cimentado en MM 129 O Puntuación: 99 



Aventura 


r _l L,!a 

» oí lí rtifiKi 

• Qmtfc Omni C átari C 99190 « 

Hade alto que no ve l amos una aventura tan 
completa, variada * sobre todo, rtvofcjaonaria. G 
género ha encontrado un nuevo canino a segur. 


I Comentado en MW 128 : Puntuación: 90 
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Rol 


Caballeros de ¡a Antigua República II 

*>ü — ame üüii cause 

O secundo Cjpfcio dt la uip n nuestra «m 

rHrrcncu jJ combw con mmtnj ; j 7^4 > 

id li ciencia licoón y ti unterso de Str *ary 
O Comentado «i MM 122 C Pmtuaoón U 



Velocidad 


T0CAR*ceDrivn2 

C Codtmtstm C Pro* Cia95f 

a poco, ti género <fe la vModdod «Jqwe* su 
«rcad tn PC. y es con juag» como «TOCA Rae» 
>w 2» con los que no pensamos pts» H treno. 


• Coartado on MM 112 © PMmcMk 90 



Simulación 


Silent Hunter III 

• Stogk Sfcnutotiom C Ubtsoft © 1935 € 
rufeta ( orno fugjbfe. este simuUóof « un 
franiy«npk dt cómo atraer nuevos aficionados y 
satislactf a te veteranos. Realmente soberbio. 

C Connotado «n MM 12S O Puntuación; 92 



Pro Evoiution Socter 4 
OKCn/KoMMi € Kownd € 1195C 
Los chicos de Konami voMm a ulrst hact unos 
m««s con su úfcmo caprtuto de la soró «Pro Evo 
Socctn. Sin duda alguna. H mejor juego de fútbol 

C Comentado tu MM 119 O totactoc 94 
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i5Uas votaciones oe ios lectores 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


Acción 

L 

Aventura 

1 

Rol 

l 

Velocidad | 


«CMIhation IV» m 
aúpa hasta la primara 
posición miantras qua 
«Age of Empiras III» 
mantiene al segundo 
lugar g entra -con muy 
buen pie - «Panzers II». 


«FUJL» no se apea 
del podio y «HaK-Ufe 
2» se resiste a bajar 
del segundo puesto. Se 
mam/ene uiniuien «uní 
of Duty 2» y «Gun» entra 
directamente como cuarto 


Esto sigue igual y lo 
prueba e! hecho de 
que vuestros votos 
mantienen a los anco 
juegos en las mismas 
posiciones, seguro que 
no por mucho tiempo. 


Vuelve al liderato «Guild 
Wars» y «World of 
Warcraft» sube hasta 
el segundo, la novedad 
de este mes es « Oty of 
Villains», que entra en la 
cuarta posición. 


Tal y como imaginábanlo s. 
el acelerón del mes ha 
sido para el «Need for 
Speed Most Wanted», 
directamente a la cabeza 
de carrera. El resto, baja 
cada uno una posición. 
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jontáneo 

QUAK...QUAK... 
QUAKE, QUAKE 
QUATRO !!! W'j 

c gÜESSS*^ 
KSSHSfSU*- 


Simulación MI Deportivos 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


Salvo la subida del 
cuarto al tercer puesto de 
«Heroe s of the Pacific», 
al último título en 
incorporarse, y la bajada 
da «lock On». ninguna 
otra novedad en la lista. 


Hay algunos cambios 
pero no incorporaciones 
lo que no cambia es el 
éxito de «Pm Evolution 
Soccer 5». que sigue otro 
mes como líder superando 
a su rival «FIFA 06». 



1 Civilization III 

do las MtodMts 
MM 87 


S Warcraft III 

36% di lis votaciones 
• Comentado «i MM 90 
c Puntuación: 90 • Puntuación: 92 
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nhorabuena, has sido 
ascendido a jefe de la 
segunda escuadra en la 
lül División Aerotrans- 
portada. Ahora, la res 
ponsabil:dad de los hombres bajo 
tu mando es totalmente tuya. 
Una mala decisión, y los envia- 
rás prematuramente a la tumba. 
Sts vidas están en tus manos. Ya 
que dispones de una brújula para 
or entarte, qué mejor manera de 


indicarte el camino a seguir que 
con indicaciones cardinales. Así 
va a ser a lo largo de esta guía. 

Tras una pequeña sesión de 
entrenamiento, sigue ti camino 
marcado en tu brújula y te en- 
contrarás con los primeros ene- 
migos. Unas cuantas maniobras 
para flanquearlos y no tendrás 
prob emas. El camino te conduci- 
rá hasta una granja donde podrás 
reunirte con otros paracaidistas y 


un convoy alemán que no tiene 
intención de dejarte pasar. Hay 
varios soldados escondidos tras 
un par de carretas con caballos 
y uno a mayor distancia con 
una MG42. Utiliza las vallas de 
la derecha para flanquear a los 
dos primeros grupos, toma lue- 
go las carretas que ellos mismos 
empleaban y podrás acercarte a 
la MG42 por la izquierda. Luego, 
usa el arma para acabar oon los 


que queden. Cuando hayas ter- 
minado ccri todos, sigue al grue- 
so de la compañía hasta acabar 
la misión. 

ACCIÓN EN 5T. MARTIN 

Empiezas el capítulo con un buen 
problema. Hay muchos hombres 
malheridos y es necesano buscar 
suministros médicos. Fuede que 
en la iglesia haya algo, así que 
sigue el camino hasta el pueblo. 


Los primeros enemigos están 
agazapados en un campo de 
maíz que hay hacia la izquierda. 
Haz que tus hombres te cubran y 
ve por la izquierda para sorpren- 
derles. Encontrarás otros por 
allí, detrás de unos paquetes de 
heno. Sigue oor el camino entre 
los dos edificios. 

Varios alemanes te dispararán 
desde el Sur. Nq puedes llegar 
hasta ellos, así que déjalos y 


tifSW : 


¡jujmma^veníura iras ei aesemoarco uejnormanuia rut urna, fjciu anuía fjiufjaiaic 
wr orque^ que'da mucho terreno por conquistar y la Wehrmacht no se va a dar por vencida. 
Ahora mas que^nunca, esta guerra sólo puede ganarse con sangre, sudor g lágrimas. 
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sigue avanzando por el Este. Lle- 
garás junto a un granero con un 
soldado enemigo escondido en 
el centro. Por la derecha, verás 
a varios más agazapados. Sigue 
por el camino de la izquierda 
hasta un camión nazi: allí podrás 
atacarlos por el flanco. 

Por el callejón del Sur encontra- 
rás nuevos enemigos. Sigue por 
el camino del Sudeste hasta un 
nuevo camión. Ve por el Sudoes- 
te y llegarás a la inmediaciones 
de la iglesia. Aqui la resistencia 
que vas a encontrar es feroz. Vas 
a tener que rodear la iglesia por 
el Este mientras, al mismo tiem- 
po. acabas con los enemigos que 
vayas encontrando a tu paso. 
Utiliza cualquier parapeto y flan- 
quéales poco a poco. Al final, te 
toparás con un camino de tierra 
todo al Este. Síguelo hasta el final 
y luego entra por el agujero en la 
pared, al Oeste. Desde allí podrás 
rodear y abatir a todos los enemi- 
gos que rodean la iglesia. Asegú- 
rate de haber eliminado a todos 
ellos y entra en el edificio. 


Ahora tienes que defender la 
iglesia de las oleadas de enemi- 
gos que intentarán retomarla. 
La brújula te ind :ara por dónde 
vienen. Al Noroeste tienes a tu 
disposición una VG42. 

LAS TRES PATRULLAS 

Ahora dispones de un equipo de 
a sato y otro de fuego. Tu misión 
es desoe r el pueblo de toda 
presen: a enem ga. Sigue la fle- 
cha de a brújula y llegarás a un 
campe se'-B'ado tras una serie 
de gra' as. Aquí se ocultan los 
prirre-os a emanes. Distráelos 
con ur ecu dc. ‘ anquéalos con 
el otro y todo irá bien. Al final de 
la zona :e semp-ados. tras pasar 
.n car on. una VG42 alemana 
te dispar desde el Noreste. 


Cruza la carretera en dirección 
Noroeste y ocúltate detrás de la 
valla o las bolas de heno. Hay 
varios alemanes escondidos tras 
otra valla: que el equipo de fuego 
los mantenga distraídos mientras 
rodeas el campo sembrado para 
acabar con ellos. Sigue por el 
Este y luego por el Sur. hasta una 
ametralladora MG42. Úsala para 
acabar con los enemigos a la vis- 
ta y luego continúa por el campo 
sembrado cel Sudeste. 

Nuevos enemigos te harán la 
vida imposible. Recorre todo el 
campo hac a el Noreste y luego 
gira al final hacia el Noroeste 
para flanquear a los nazis atrin- 
cherados. Llegarás junto a un se- 
mwruga alemán. Continúa desde 
aquí en dirección al Noreste. 

Ahora tienes que encontrar al 
cabo Corrion. escondido en una 
granja. Sigue el camino hasta 
el final y entra por la abertura 
del Sudeste. Desde allí, podr, s 
flanquear a los enemigos de la 
granja y encontrar a Corrion en 
una fuente del Sur. Sigue la ►► 



TÁCTICAS MILITARES 



O LA TÁCTICA MÁS UTILIZADA y que mejor efecto va a tener 
en el campo de batalla es el flanqueo. Consiste en rodear al 
enemigo para abatirlo desde uno de sus flancos o lados. Los 
soldados enemigos siempre están escondidos tras un parapeto, 
un hoyo o un nido de ametralladoras, asi que mientras un grupo 
de soldados bajo tu mando les distrae, el resto y tú. -o tú solo, si 
no hay nadie más- vais rodeando sin que os vean para atacarles 
por sorpresa. El terreno está dispuesto para tai fin. por lo que 
siempre vas a encontrar un camino para realizar el flanqueo. 

O EN ESE ASPECTO. EL MAPA RESULTA DE LO MÁS ÚTIL No 

sólo podrás tener una visión clara de todo el terreno circun- 
dante. sino que también sabrás dónde está cada enemigo, tus 
aliados y el resto de la compartía. Fijándote en el mapa podrás 
disertar estrategias, saber los mejores lugares para situar a tus 
hombres, el número de soldados alemanes que hay y si estarás 
al descubierto en una posición u otra. Y lo mejor es que. cuando 
lo consultas, el tiempo se detiene por completo permitiéndote 
que trazar un plan táctico. No dudes en utilizar esta ventaja, 
porque puedes sacarte mucho provecho. 
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Siempre que aparezca un tanque enemigo, podrás encontrar un lanzacohetes en alguna 
parle. Algunas veces aparecerán refuerzos para ayudarte, aunque no con la frecuencia que 
suficiente. Si estás detenido y a cubierto, emplea la mirilla. f9l □ equipo de fuego es muy 
eficaz para distraer al enemigo mientras el de asalto flanquea la amenaza. 0 Si el tanque 
leva la escotilla abierta, lo mejor es subirte a su lomo y tirar una granada dentro. 
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►►flecha de la brújula y llegarás 
a un enorme campo al Sudeste 
plagado de enemigos y encima 
oombardeado por morteros. 

Rodea el campo por la izquier- 
da y mantente siempre en moli- 
miento si no quieres ser blanco 
de los morteros. A medida que 
avances, acaba con los grupos 
diseminados hasta que llegues 
junto a los morteros y un vehículo 
semioruga. Flanquéalos y no ten- 
drás problemas. 

EL CRUCE DEL INFIERNO 

Una serie de suministros han sido 
lanzados desde el aire. 1ú primer 
ob|etivo será marcarlos con gra- 
nadas de humo. Estás junto a un 
campo repleto de hoyos y con 
soldados alemanes repartidos 


¿Como se llama el castillo francés 
que debes asaltar? 

3 A. St. Saveur 
O B. St. Martin. 

O t. Colombiéres. 


por su toda su extensión. Utiliza 
los hoyos para cubrirte. En este 
punto, las granadas pueden ayu- 
dar. Hay tres suministros, uno 
en el centro, otro en el lateral. 
(Sudeste) y el último junto a una 
casa, al Sur. Dentro de ella tam- 
bién encontrarás un rifle de fran- 
cotirador y el camino a seguir. 

Y ahora a buscar al resto del 
grupo. Usa el rifle para despejar 
un poco el camino y luego lleva 
tus hombres por la izquierda, ha- 
da el Oeste, sin detenerte debido 
al fuego de morteros. Acaba poco 
a poco con los sodados enemi- 
gos hasta llegar |unto a un puen- 
te. Cúbrete allí y usa el rifle de 
francotirador para acabar con los 
alemanes del otro lado. Cuando 
esté despejado, cruza el puente, 
ve por el Oeste y flanquea por ai 
al resto de los enemigos. Un poco 
más adelante encontrarás a tus 
hermanos de armas. 

Tu próxima misión será asegu- 
rar un cruce de carreteras. Sigue 
la dirección de la brújula. Tendrás 
que cruzar un nuevo campo de 


« ■ 


hoyos repleto de nazis y varias 
MG42. Vuelve a utilizar los hoyos 
para cubrirte o ve por el lado 
derecho, bajo un puente, desde 
donde podrás flanquear. 

Cuando tengas que defender 
el flanco izquierdo del coronel. 
' avanza con tus hombres hacia 
^ el Oeste por un pequeño canal y 
luego gira al Norte. Desde allí po- 
drás flanquear a los enemigos. 

ASALTO AL CASTILLO 

Empieza siguiendo la flecha de la 
brújula por el camino hasta que 
te topes con el primer obstácu- 
lo. una MG42 y varios grupos de 
nazis. Gira al oeste y sigue hasta 
el final de la muralla de Colom- 
biéres. Desde allí, la MG42 no 
podrá dispararte. Ocúpate de los 
T l enemigos más cercanos y tira 
una granada en el puesto de la 
ametralladora para acabar con 
su ocupante. Una vez despejado, 
accede al interior y ocúpate del 
resto de los alemanes. Al pene- 
trar en el perímetro de la muralla, 
i' tendrás que empléate a fondo en 


el asalto, muy atento a los enemi- 
gos... ¡Anticípate! 

Entra ahora en el edificio del 
Oeste y sal por el otro lado. Allí 
sólo tienes que esperar la legada 
de refuerzos, un bonito tanque 
Shermanqueseuniráati. 

El enemigo que está en direc- 
ción norte dispone de lanzacohe- 
tes. Deja el tanque quieto y ve con 
tus hombres por el oeste. Desde 
allí podrás flanquearles. Acaba 
rápido con el de los cohetes y 
luego usa el tanque para reducir 
al resto. Sigue la indicación de la 
brújula, pero haz que el tanque 
vaya por delante y despeje el 
camino. 

Hasta que te topes con un tan- 
que enemigo. Deja el tuyo atrás y 
ve con tus hombres por el oeste 
para flanquear a los soldados que 
lo acompañan, pero agachando 
la cabeza ante los disparos del 
tanque enemigo. Luego rodéalo 
y lanza una granada al interior. 
Ahora con el camino despejado, 
ordena al tarque que acabe con 
los que queden. 
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n; Las MG42 son temibles. Tómalas siempre que puedas para tenerlas a tu favor. fT2j Si cae 
un obús cerca de ti, sufrirás los efectos de la desorientación. H3t Aparte de las armas aliadas, 
podrás recoger cualquier arma personal que deje atrás el enemigo. *U| 0 equipo de fuego 
es experto en enfrentarse a los enemigos directamente. Son tu vanguardia. f!S Los tanques 
son devastadores contra la infantería, pero hay que tener cuidado con las armas antitanque. 



EL SANGRIENTO 

Avanza por la trinchera hacia el 
Este y, desde aquí, flanquea a los 
diversos enemigos atrincherados. 
A k) lejos, verás una MG42. Corre 
hacia el Noreste y luego al Sudes 
te y podrás rodear el nido. 

Ahora sigue la flecha delabrú- 
|ula y corre sin parar cuando em- 
piece el bombardeo de morteros. 
Estás al descubierto, asi que ve a 
por ellos sin dudarlo Continúa y. 
a poca distancia, encontrarás un 
tanque en terreno abierto y varios 
nazis atrincherados. Escóndete 
del tanque y acaba primero con 
los soldados. Luego, encárgate 
de él. Más adelante habrá otro, 
asi que prepárate. 

Sigue avanzando hasta alcan- 
zar una trinchera aliada. Alli. 
resiste el embate enemigo hasta 
que lleguen los refuerzos. 

ADIOS. CARENTAN 

Empieza corriendo hacia el Oeste 
y usa la MG42 de allí para acaba' 
con los enemigos de la estación 
del tren. Cuando esté despeiado. 



asalta e¡ -itnor con tu escua- 
dra. depare óesoe las ventanas, 
y luego sa por a puerta Oeste. 
Flanquea aou. a os que queden 
de ¡a forma habiuaL Luego en- 
carga:» o» nangar del Este y sal 
por a de Sudeste para 
cubr-r» pe a M 0*2. Sigue hacia 
el Sudesle. deja ali a tu equipo 
de fuego para que te cubra y ve 
por debato del puente del Norte 
pare terquear a enemigo. 

Er e- sigu ente hangar, entra 
por e- Norte . sa . je nuevo por el 
Norte. S^ue d camino y podrás 
ekmnar ese -adito mortero. 

CUERPO A CUERPO 

K.- pjecan a emanes rezagados 
.•*?jer Sene que echarlos de la 
a.:-: >gje La dirección indica- 


da hasta que te encuentres con 
los primeros. Haz que te cubra 
el equipo de fuego mientras los 
demás os metéis entre los es- 
combros de la casa norte para 
flanquearles. Vúelve a la calle y 
ve por un callejón del lado Sur. 

Continúa avanzando y llega- 
rás a una calle con dos coches 
del ejército alemán medio 
destrozados. Sigue avanzando 
por la acera mientras te están 
cubriendo y acaba con los pri- 
meros enemigos. Luego, usa 
la MG42 para eliminar a los 
siguientes soldados que apare- 
cerán por el lado Noreste. 

Los siguientes soldados nazis 
no tardarán mucho en recibir 
apoyo de un tanque. Aquí no 
podrás hacer uso de las grana- 
das, asi que ve al lado Sur para 
tomar un lanzacohetes. 

BAUPTE 

Ahora toca liberar el pueblo de 
Baupte. Usa la unidad de tan- 
que para acabar con los pnme- 
ros soldados: con ella y tus ►► 


UNIDADES LIBERAS ENEMIGAS 



O INFANTERÍA. Algunos tienen granadas o cohetes antitanque, 
pero casi todos se esconderán tras un parapeto y tratarán de 
hacerte la vida imposible. Estudia su posición y encontrarás la 
forma de flanquearles con seguridad. Cuando estén en un nido de 
ametralladora procura no ofrecerles un ángulo de tiro. 

O MORTEROS. En terreno abierto, son muy efectivos, por desgra- 
cia para nosotros. Esconderte no servirá de mucho porque disparan 
en parábola y pueden sortear cualquier obstáculo. Intenta que se 
mantengan distraídos con algunos de tus hombres mientras vas 
hada ellos a saco y acabas con sus operadores. 

0 TANQUES Una pesadilla para cualquier compartía. Algunos lle- 
van la escotilla abierta, por lo que podrás acercarte al vehículo por 
detrás, eliminar a su ocupante y lanar una granada al interior. Pero 
otros están bien cenados. Con estos últimos, tendrás que buscar 
un lanacohetes alemán: ataca por la parte de atrás, ya que es su 
zona más vulnerable y no harán falta muchos disparos. 

O CAÑONES DEL 88 Giran lentamente pero no te quedes a tiro. 
Tendrás que hallar el camino para neutralizarlos desde un flanco. 
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la solución 


• £UAS GUÍAS MÁS ÚTILES PARA LOS MEJORES JUEGOS 



fll ¡Vaya situación! Subirse a la escotilla de un tanque es un baile muy peligroso contra su 
torreta. Procura intentarlo cuando esté ocupado en otro objetivo. (T7| Hay algunas armas 
que tienen una mirilla mejor que otras. Prueba varias para ver cuál te va mejor. PB) El mejor 
ángulo para disparar contra un tanque es la parte trasera. Resulta la más vulnerable. ¡9 
Habrá que utilizar cargas explosivas para abrirse camino entre los cercados del campo. [7fl| Hay 
que aprovechar los tiempos de recarga de los cartones para acercarse sin peligro. 




UNIDADES MUDAS 

■ 





O EQUIPO DE FUEGO. Casi siempre vas a contar con unidades de 
este tipa Su misión principal es desgastar al enemigo y cubrir al 
resto de b patrulla. Cada vez que te encuentres con un grupo de 
soldados alemanes atrincherados tras un parapeto en la distanda, 
ordena a este equipo que se cubra tras otro parapeto y que dispare 
con todo lo que tenga. Eso los mantendrá distraídos para que puedas 
flanquearlos y no se percaten de nada. 


■ EQUIPO DE ASALTO. Es el grupo que siempre debe acompañarte 
en los movimientos de flanqueo. Están armados hasta los dientes 
para enfrentarse directamente al enemiga nada de cubrirse tras 
los parapetos. Cuando hayas descubierto el camino para flanquear 
mejor, leva allí a estos hombres y que se lancen sobre los soldados 
del ejército nazi con toda contundencia. 


I Q TANQUE. Esta unidad es invencible contra la infantería básica. 

: pero sólo si no llevan consigo armas antitanque. Si las tuviesen, 
intenta acabar con ellas primero de la forma tradicional y luego 
envia el tinque pira que se encargue de los demás. También pue- 
des subirte por detrás y hacerte cargo de la ametralladora, pero ten 
cuidado porque en esa posición serás un objetivo vulnerable. 

V. . . . 


►► hombres, será pan comido. 
Cuando llegues a la dudad, 
sigue en dirección Noroeste. 
Pronto encontrarás un cartón 
antitanque y un tanque ene- 
migo. así que deja tu blindado 
en la retaguardia y avanza con 
el resto de la escuadra. Será 
mejor que vayas por detrás de 
las casas y no por el camino 
principal. 

El siguiente obstáculo será 
una iglesia con vanos enemigos 
tras sus muros y un tanque a 
su alrededor. Que tus hombres 
mantengan ocupados a los 
soldados mientras cruzas el 
camino en dirección Norte y te 
encargas del tanque. Luego, que 
tu tanque haga el resto. 

Sigue tu camino y pronto te 
encontrarás con otro cartón 
antitanque. Acércate a ellos por 
la izquierda y los refuerzos se 
encargarán de reducirlos; hasta 
la aparición de otro tanque y un 
par de soldados alemanes en la 
distancia. Entonces, ve hada el 
Sudoeste y podrás recoger un 


lanzacohetes. Cuando puedas 
acercarte lo suficiente, destruye- 
lo y prepárate porque al instante 
aparecerá otro blindado. 

ENTRE LOS CERCADOS 

Tendrás que abrirte paso destru- 
yendo los cercados con dinami- 
ta. Cuando atravieses el primero, 
haz que el equipo de asalto te 
cubra desde el árbol del Noreste 
mientras t j vas por el Sur para 
flanquear a los enemigos. Al Su- 
deste hay una MG42 y al Este, un 
blindado. Cuando hayas acabado 
con la infantería, déjalos por aho- 
ra y ve por el cercado del Norte. 

Ahora, que algunos de tus 
hombres te cubra por el Norte 
mientras el resto vais por el cer- 
cado del Noreste para flanquear 



¿Cómo se ¡lama el cabo que se 
esconde en una fuente de agua ? 


3 Hartsock. 
C Cocrion. 
O C Campbell 


desde allí. Avanza un poco más 
y te encontrarás casi de frente 
con el blindado de antes; po- 
drás acabar con sus ocupantes 
fácilmente. Una vez hecho esto, 
vuelve al principio y flanquea a 
la MG42 que dejaste atrás y que 
ahora ya no cuenta con el apoyo 
del blindado. 

Varios soldados más y podrás 
encontrar un cartón del 88 que 
tendrás que destruir. Un poco 
más adelante, te toparás con 
otro al Noroeste. Continúa por el 
cercado de atrás. 

Tras abatir a un par de enemi- 
gos más. vuelve junto al segundo 
cartón del 88 y prepárate, porque 
varios grupos soldados se echa- 
rán sobre ti. Resiste un poco y 
pronto llegarán los refuerzos. 

CARRERA 
HACIA EL MOLINO 

Aparte de tus hombres, tienes un 
tanque a tu disposición. Envíalo 
contra los primeros alemanes, 
pero destruye primero el cartón 
antitanque del lado derecho, al 
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Noroeste, tas un embate contra 
un par de soldados, llegarás a 
una casa con dos MG42 a cada 
lado y. junto a una de ellas, otro 
cartón antitanque. Utiliza el lan- 
zacohetes tomado de alguno de 
los enemigos elim nados para 
destruir la MG42 que está junto 
al cartón. Luego acércate y des- 
truyelo. Desde allí, podrás acabar 
con la otra MG42. Con el tanque 
y el resto de tus hombres, podrás 
eliminar a los que quedan. 

Hay varios cartones del 88 
haciendo la vida imposible a los 
tanques aliados y alguien tiene 
que cargárselos. El primero lo 
encontrarás un poco más ade- 
lante. al Sur. Flanquea por el 
Oeste y no tendrás dificultades. 
Para llegar al segundo, tienes que 
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quea por el lado izquierdo hasta 
llegar a un cartón del 88 situado 
al Noreste. Al Este, tienes una 
ametralladora a la que tamb én 
puedes flanquear. 

Más adelante, te esperan un 
par de tanques enemigos. Ve 
hacia el Sudeste y encontrarás 
un lanzacohetes. Cuando ya esté 
todo despejado, sigue la flecha 
de la brújula. 

Estás a punto de terminar la mi- 
sión. Sólo unos g*upos de solda- 
dos enemigos parapetados y un 
cartón del 88 en el otro extremo 
te separan del final. Hay muchos 
sitios donde cubrirse, así que 
tendrás que avanzar poco a poco 
hasta alcanzar la cima. Después, 
una granada de humo para reve- 
lar tu posición, y tu historia en 
esta guerra habrá llegado a su fin 
soldado. aUJL 

Soluciones Quiz 
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dirección Oeste hay una MG42. 
Tendrás que ir por el Sudoeste 
y luego girar al Noroeste donde, 
aparte de un par de soldados, 
encontrarás un tanque enemigo. 
Junto a la MG42. podrás recoger 
un lanzacohetes para acabar con 
él Luego continúa al Noroeste. 
Ahí tienes una nueva calle re- 
pleta de enemigos, una MG42 y 
otro tanque en la distancia. Hay 
más enemigos y otra MG42 en la 
calle que gira al Sudoeste. En la 
segunda MG42 encontrarás otro 
lanzacohetes. Flanquea por el 
lado izquierdo y derecho de la ca- 
lle para acabar con la infantería y 
luego entra por los callejones del 
lado izquierdo. Desde allí, podrás 
llegar a la segunda MG42 y a otro 
lanzacohetes, después de haber 
acabado con el resto de los sol- 
dados enemigos. 


TODA AMERICA II 

Avanza poco a poco empleando 
cualquier obstáculo como pa- 
rapeto. así como los callejones 
laterales de la calle. Luego flan- 


atravesar un campo en terreno 
abierto, con el 88 disparando a i 
todo lo que se mueva. En primer i’ 
lugar, lleva tu tanque detrás de 
la primera fila de árboles y haz 
que dispare contra la unidad 
alemana del Noroeste. Eso los 
distraerá. Luego ve con el resto 
de tus hombres hacia el Oes- 
te. donde podrás flanquear a 
los otros soldados enemigos. 

Para flanquear al 88. haz que 
el tanque se mueva a lo largo 
del campo: cuando esté distraí- 
do con él. ataca. 

Ya sólo te faltan un par de ca- 
rtones antitanque más y varios 
grupos de soldados enemigos, 
un poco más adelante. Flanquea 
por el Oeste y podrás cogerlos 
por sorpresa. 


TODA AMERICA I 

Estás en una calle llena de 
escc~brcs y con muchos ale- 
manes apostados a lo largo de 
ella. Que tu equipo de fuego te 
cubra mientras recorres el lado 
izquierdo con el de asalto. En 


I 


► 


m Podrás subirte a un tanque aliado y utilizar su ametralladora para ocuparte de la 
infantería mis escurridiza. ID Cuando el indicador de los enemigos está vado, quiere 
dedr que se mantendrán ocultos sin disparar. :3i El mapa será la herramienta más útil 
para acabar con el enemigo, después de tu arma, por supuesto. MSI no tienes claro dónde 
están los enemigos, corres el riesgo de encontrártelo de sopetón. 05 » También es posible 
atacarcuerpo a cuerpo, pero acercarte lo bastante para hacerlo es peligroso. 





(5» IOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SJN PROBLEMAS 
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CMHzation IV 

Aprende a crear tu Imperio 

Sí. es verdad, este nuevo «Civ» es aún más complicado que el anterior, 
y te haces un lío con las civilizaciones, las tecnologías los edificios- 
pero no te preocupes que nosotros te echamos una mano. 

E stá claro que lodos los juegos son un sistema, en mayor o menor medida, pero es que 
el de tCivilization» funciona como un reloj y uno siempre liene la sensación, con inde- 
pendencia del tiempo que lleve jugando, de que podría aprovechar mucho más los 
recursos, las ciudades, las unidades... Y lo mejor de todo es que es cierto. Siempre 
hay una manera de jugar mejor a <Civ». Esta pequeña guía pretende darte algunas 
pistas sobre los resortes en que se apoya el sistema de juego, para que des con tu propio es- 
tilo. Y. al final de cada recuadro, verás un apartado con estrategias que en tCiv III» resultaban 
productivas, pero que en tCiv IV» ya no funcionan. Ahora, vamos a ello... 


iCómo funcionan los trabajadores 



Lo primero de todo: no los automatices... La inteligencia artificial de tu pueblo en c Civiliiation IV» es, dgamos. un poco limitada. A continuación te señalamos nuestras preferen- 
cias. de entre la enorme cantidad de posibilidades para que busques rentables mejoras y determines qué puedes dejar a cargo de la IA y de qué tendrás que ocuparte. 



O VILLAS. Pueden construirse en cualquier sitio, pero 
sus efectos tardan en notarse (tardan unos 35 tumos en 
convertirse en pueblos). Dan más comercio, según van 
creciendo, y con el Principio de Sufragio Universal dan 
♦1 de producción, con lo que pueden acabar producien- 
do *7 de comercio y +1 producción. Es nuestra mejora 
favorita, aunque no se recomienda construirlos en zonas 
fronterizas porque el enemigo puede fácilmente echarlos 
a perder con el saqueo. 

BMOUNO DE AGUA. Otra de nuestras detoüd a d es . Sube 
+1 la producción y acaba proporcionando +1 comida. +2 
de comercio y >2 de producción. Muy equilibrado. Sólo 
se pueden hacer en ríos, y en una de las dos orillas, pero 
merece la pena. 


■ MOLINOS D€ VIENTO Y MINAS. Los primeros dan +1 
comida y pueden llegar a dar *1 comida. +2 comercio y 
♦1 producción. Las minas proporcionan *2 producción y 
te ofrecen la posibilidad de descubrir recursos aleatoria- 
mente. Para las casillas de colina, nos inclinamos clara- 
mente por los molinos. 

■ GRANJAS. Las granjas dan +1 de comida y acaban 
dando +2 con Biología. Recomendamos hacer pocas, bá- 
sicamente porque hay opciones más interesantes, pero 
también porque el crecimiento demasiado rápido de las 
ciudades puede disparar los problemas de felicidad y sa- 
lud. Con la excepción de las zonas extremas de tundra, 
nieve o desierto sin aluvión, en las que igual necesitas 
más granjas de las habituales. < 


■ TALLER/ASERRADERO Los talleres dan +1 de pro- 
ducción pero restan -1 a la comida; pueden llegar a +3 de 
producción sin la penalización de -1 de comida pero tienes 
que tener el Principio de Propiedad Estatal. Los aserrade- 
ros producen el mismo efecto que el taller (+3 de produc- 
ción es su mejor marca) pero te obligan a conservar los 
árboles, aunque por contra no estás forzado a mantener el 
Principio de Propiedad Estatal. 

¡NO FUNCIONA! 

UN EJÉRCITO DE TRABAJADORES NO ES UNA VENTAJA: 
En «Civ III» cuantos más trabajadores, mejor... Pero eso es 
mala idea ahora. Con uno o dos puedes atender las necesi- 
dades de cuatro o cinco ciudades. No hagas un trabajador 
más hasta que tus tecnologías te permitan “hacer" alga 
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Como sabes, cada civilización tiene su Uder o lideres, con sus propios atributos que les proporcionan una pequeña ventaja 
en algún aspecto del juego. Vamos a repasar estos atributos uno por uno, en los líderes que los tienen como estandarte. 



• Mao Zeóong (China). RLOSÓFICO. Este atributo aumen- 
ta la tasa de nacimiento de un gran personaje. Es ideal para 
combinarlo con Pacifismo y Epopeya Nacional (juntos dan 
♦300% en nacimiento de gran personaje en una ciudad). 



■ Jubo César (Imperio Romano). COMUNICATIVO. No 

está mal, sobre todo para crecer más rápido en población, 
pero no es demasiado útil. Da los grane os a mitad de pre- 
cio... aunque los graneros son bastante baratos de por sí. 



■ Victoria (Imperio Británico). FINANCIERA Tener dinero 
extra en las casilas de tus ciudades es una ventaja enorme, 
y permite mantener un nivel de investigación muy elevado, 
principios caros y un enorme imperio. 



Q Bismarcfc (Imperio Alemán). ORGANIZADO. Interesante, 
aunque hay muchas maneras de acelerar las maravillas sin 
necesidad de sacrificar uno de tus dos atributos en ello. No 
obstante, la forja a mitad de precio es muy tentadora. 



■ Napoleón (Imperio Francés). AGRESIVO. Muy bueno 
para los belicosos. El rango extra de experiencia, con Cuar- 
tel. Teocracia. Pentágono. West Point y la Epopeya Heroica, 
por ejemplo, puede hacerte una superpotencia militar. 



■ Isabel la Catóftca (Espaáa). ESPIRITUAL. Muy floja. No 
tener anarquía en los cambios de Principios y de Religión 
está bien, pero al final sólo lo usas media docena de veces... 
Y los templos son baratos, en cualquier caso. 



® (Fran cia). CRE ATIVO La cultura gratis está bien O Tokugawa (Imperio Japonés). ORGANKADC Proba ble- 

al principio para dominar terreno o no pender tiempo con mente el peor. Reduce el coste de mantenimiento de los 
mejoras culturales en ciudades fronterizas recién fundadas, principios, pero los principios sólo son caros al final de la 
pero a la larga este atributo pierde parte de su fuerza. partida... Quizá es interesante para controlar la inflación. 


¡NO FUNCIONA! 

JUGAR SIEMPRE DE LA MISMA MANERA NO ES NADA BUENO. En «CiviHzabon IV» los atributos son aún más importantes que en 
«Chr III». así que si cambias de *kr tendrás que cambiar radicalmente tu forma de jugar. 


Las cosas son un poco distintas en «Civ IY» que en 

anteriores entregas de la saga. Los costes de man- 
tenimiento de las ciudades pueden llegar a ser un 
verdadero problema, capaz de ahogar tu economía. 
Puedes plantear tu crecimiento de varias maneras: 



O i RELOJ. Se trata de una forma que optimiza 
al máximo los costes de mantenimiento sin perder la 
capacidad de expansión y es una poderosa estructura 
defensiva. Con la capital en el centro, construye ocho 
ciudades. Las cuatro primeras a las 12. las 3. las 6 y 
las 9. a 3 casillas de distancia de la capital Las otras 
cuatro ocupando las diagonales, equristarrtes de las 
anteriores y a dos casillas de la capital. 

0 FUNDA A LA CARTA Busca obtenar recursos 
de luja de salud o estratégicos, colocar tus ciudades 
cerca de ríos o lagos, o cerrar el acceso a zonas del 
mapa a tus vecinos. El problema es que a veces te 
obliga a fundar ciudades demasiado lejos, haciendo 
que quizá no compense el recurso obtenido por ser 
demasiado caros el mantenimiento y la defensa de 
una ciudad tan alejada de la capitaL 

■ REGALOS ENVENENADOS Si quieres crearte 
problemas a un rival, funda una ciudad en una isla re- 
mota y regálasela. 0 mejor, funda dos y dale las dos. 
Aumentarás sus costes de mantenimiento y retrasa- 
rás su investigación. 

¡NO FUNCIONA! 

NO TE EXPANDAS A LO LOCO. Crear ciudades 
desde el principio para ocupar mucho territorio 
-algo habitual en «Chr III»- es la ruina segura. 
Los costes de mantenimiento te colocarán a la 
cola de la investigación y los bárbaros te macha- 
carán cuando desarropen el arco o el bronce. 
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Las dos clases de Maravillas 


Cómo funciona la religión 


En «Chrikzation IV». aparte de las maravte nacio- 
nales de las que se habla en e) recuadro "Ciudades 
«pedaleadas", hay dos grandes tipos: las que cadu- 
can y las que na Vimos a ver tas más importantes. 




ü Stonenenge es muy intere- 

sante si tu civülzación no es cultural (da ^1 de cultura 
en todas tas ciudades), pero expira con el calendario, 
la Gran Biblioteca te permite tener dos científicos en 
un momento en que la investigación está muy limita- 
da. EJ Partenón es ideal para dviltzaaones filosóficas, 
ya que aumenta un 50% la posibilidad de nacimiento 
de un gran personaje. El Gran Faro es un prodigio fi- 
nanciero (+2 rutas en todas las ciudades costeras), 
muy interesante si tu mapa tiene mucho mar. 

■ US QUE SON ETERNAS los Jardines Co%M- 
tes dan +1 de población y el de salud en todas las 
ciudades y supone un salto hacia delante en todos 
«os sentidos. Versades reduce el mantenimiento, algo 
fundamental en un pais grande. La Estatua de la Li- 
bertad es ideal para civilizaciones filosóficas ( 1 espe- 
cialista gratis en todas las ciudades). La presa de las 
Tres Gargantas da energía gratis a todas las ciudades, 
lo que duplicará tu producción. También es especial- 
mente interesante la Torre Eiflei. que aumenta a lo 
bestia la producción cultural de todo tu imperio. 

¡NO FUNCIONA! 

NO VAYAS A POR TOOAS LAS MARAVILLAS. No 
puedes construir todas las maravillas, especial- 
mente si otras civilizaciones son diRgentes o dis- 
ponen de mármol y piedra. Además, si no eres d 
primero en descubrir la tecnología que lleva a la 
maravilla, ya puedes Ir olvidándote de hacerla. Y 
por último no se guarda la producción invertida 
en una maravilla que se queda a medias, sino 
que se convierte en dinero. 


fNO FUNCIONA! 

NO HAGAS CIUDADES COMPLETAS. Los costes de 
mantenimiento y la mayor cantidad de edificios te 
obligan a ser muy selectivo. Olvida ese rodo de todo en 
todas partes porque no te va a dar tiempo y además es 
una carga demasiado pesada para tu dvfl zadón. 


Es probablemente el elemento que más te acercará o te alejará de tus vednos, con 
variables de hasta 4 y 6 puntos arriba o abajo en la tabla de relaciones con terceros 
países, así que requiere mucha atención. 


Q UNA MARAVILLA PARA SIEMPRE. 

La religión produce felicidad y cultura 
en todas tus ciudades que profesen el 
mismo credo que el oficial, así que es 
como una supermaravilta que no caduca 
nunca si no quieres. Además abre edifi- 
cios. como el templo o el monasterio. En 
resumen: tener religión es mucho mejor 
que no tenerla. 

• CONVIERTE A TUS VECINOS Inves- 
tigar una religión al principio del juego 
(budismo, judaismo o hinduismo) y con- 
vertir a tus vednos es la mejor manera 
de garantizar la seguridad de tus fronte- 
ras. salvo que tu vecino sea un carnicero 
como Alejandro o Napoleón. Eso sí. si 
no quieres que tus vecinos descubran 
religiones tardías (Islam. Taotsmo, Con- 
fucianismo y Cristianismo) y rompan 


lazos contigo, investígalas tú y bloquea 
su expansión. 

m DÉJATE CONVERTIR Si tu rollo es 
otro muy distinto que fundar una reli- 
gión, deja que tu vecino te convierta a la 
suya. Ganarás en todos los sentidos. Pase 
lo que pase, cuantas más religiones se 
propaguen por tu estado, mejor, porque 
tendrás más cintura diplomática para 
convertirte a una u otra según las circuns- 
tancias y luego obtendrás más beneficios 
con el principio Libertad religiosa. 

¡NO FUNCIONA! 

ITU VECINO NO ES TU ENEMIGO! Eso dt ir 
a muerte a por el vecino se ha terminado 
en «Civilization IV». A veces, darle lo que 
te pide, (tanto si es tributo como si es fa- 
vor) te dará enormes beneficios a medio o 
largo plazo. No seas agresivo por que sL 


* 


En «Civilization IV» hay una enonro* cantidad 
de edificios disponibles, y más te vale diseñar 
un plan para organizar su construcción o de lo 
contrario tendrás un crecimiento muy irregular. 


EDIFICIOS IMPRESCINDIBLES. Los graneros y 
los faros en las ciudades costeras aumentan 
sensiblemente las posibilidades de crecimiento de la 
ciudad además, los faros no necesitan irtraestructura 
en las casillas. La biblioteca es un tesort que produce 
cultura y ciencia en tu civilización, y qje no caduca 
nunca. La fragua aumenta la capacidad de producción, 
y aunque cara, se hace necesaria. 

EDIFICIOS SECUNDARIOS. El acueducto combinado 
con el granero impulsará tu crecimiento y tu salud. EJ 
puerto aprovecha las casillas optimizadas por el tara 
y el templo es una solución barata y versátil para 
ciudades con problemas de felicidad, así que tómalo 
como un remedio perfecto. El teatro da cultura y 
felicidad y tiene un coste muy peque to. pero casi 
nunca resulta prioritario; y lo mismo el colmado. Los 
edificios financieros, como el mercado o el banco, sólo 
serán rentables si juegas con la barra de ciencia por 
debajo del 30% y la de dinero por encima del 70%. Yá 
sabes, no es lo mismo comercio que oro. 






N 
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STÜÜÜf/ S S2Í bUSCar l0 ?^ ncipi0 ! **' * adap,cn awodesdeH “"«««o- Si no eres una sociedad espiritual, no conviene que cambies de 
Principios más de 4 ó 5 veces en toda la partida, porque los tumos de anarquía te pueden pasar factura. Vamos a ver los Principios de cada categoría. 



*W/ 



GOBIERNO. El Gobierno Hereditario es muy interesante al comienzo, ya que tims una o 
i"**?! ** 1 !**? *" *** ciudades y te ayuda « manten* la Wcidad. «sí qu» merttt b pana 

«imtipr b Monarquía para usarlo. La RtprasMtatividad « idaal para una círilízacMn filósofo 
o con dudados muy pobladas. El Estado Poficbl sólo as útil en tiempo da guana: «n par rauta 
earislmo y sus bonos, un poco absurdos. El Sufragio Universal as la culminación da b mejora de 
hi territ orio con puaMos. ya ipieotorp un escudo más por putblo. Las Pirinódts abran todos los 
Principios de Gobierno al comienzo, pera no son una ventaia si bs construyes antes de tiempo. 



SISTEMA LEGAL 

El Vasalaje es un Principio pura hacer b guerra, con 2 puntos de eiperiencb y reducción de costes 

por mantenimiento dd ejército, pero es tan cara que en tiempo de pat casi compensa volver a 
barbarie. Cuando descubres b burocracia, tienes el liberalismo tan cerca que no merece b pena 
acmario. Como b barra de presupuestos sueb estar muy alta en investigación, este principio sólo 
te compensa por el aumento de producción. □ Nacionalismo es bueno para b guerra y mis barato 
que el Vasallaje, la Libertad de Expresión parece diseftada para una partida de pueblos. 



CONDICIONES LABORALES 

Li Esclavitud no parece muy úti á comienzo de la partida, cuando las ciudades son pequeñas, pero 
prueba al final, con ciudades (te 17 o más de población, y verás qué maravilla. La Servidumbre es 
imiy interesante si lias producido pocos trabajadores. El Sistema de Castas va que ni pintado para 
sociedades filosóficas, pero requiere mucha comida. La Emancipación es otro principio para hacer 
pueblos por todas partes. Combina muy bien con Sufragio Universal y Libertad de Expresión, pero 
si tus pretensiones en la campada son otras, pasa de ¿lia porque produce una mínima infelicidad. 



E CONOMÍ A 

El Mercantüsmo es ua poco caro pero te da los mismos efectos que la maravtta de la Estatua de la 
Libertad, pero te puede crear problemas diplomáticos al cerrar tus fronteras al comercio exterior. 
O Mercado Ubre es bueno para países pequemos o que conozcan un mapamundi muy grande. La 
^opiedad Estatal es uno de los mejores principios, sobre todo para grandes imperios con muchas 
ciudades, ya que reduce los costes de mantenimiento por distancia y da +1 de comida por los moft- 
nos de agua. La Ecología *s muy cara, pora ayuda a controlar b polución del final de partida. 


RELIGION 

La Religión Organizada es uno de los 
mejores Principios del juego. Acele- 
ra las maravillas y edificios (piensa 
en ello cuando tenps que producir 
fraguas y graneros) y permite pro- 
ducir misioneros sin monasterios. La 
Teocracia es ideal para producir un 
ejército, pero un poco cara. El Pa- 
cifismo puede ser interesante para 
dvüzadones empelladas en producir 
grandes personajes, pero para el resto 
es demasiado cara y sube los costes 
del mantenimiento del ejército. La 
Libertad Religiosa puede servir para 
eliminar las molestas diferencias de 
religión en la política exterior, además 
de ser una excelente opción si en tu 
estado se han extendido varias religio- 
nes. Pero si no tienes vecinos podero- 
sos quizá te interesen más cualquiera 
de las otras opdones. 



fNO FUNCIONA! 

LO MEJOR NO SIEMPRE 
ES LO ÚLTIMO. Eso de que 
las formas de gobierno 


que vas descubriendo 
son mejores cuanto 
más modernas, aquí no 
vale... Los principios 
dependen, y mucho, del 
tipo de partida que ha- 
yas planteado e incluso 
de la situación concreta 




cada momento. No se tra 
de conseguir una forma 
gobierno definitiva avanz 
do en el juego sino de ti 
claras las pretensiones 
de tu civilización y 


una estrategia 
coherente. 
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MICROMj 




¡Socorro, es la guerra! 


VMt, te han atacado, o has atacado tú, y es la hora de las batallas y las victorias... ¿O es que te están dando para d peto? ¡Ay. seftor! 



■ TEN UN BUEN EJÉRCITO La mejor manera de evitar la 
guerra es disponer de una fuerza defensiva crefble. Si no 
la tienes, tus vecinos no tardarán en intentar invadirte por 
muy amigos que seáis. 

■ CIUDADES FRONTERIZAS No construyas superedificios 
culturales en tus ciudades fronterizas. De hecho no hagas 
nada hasta que las tengas bien defendidas. En todo caso, 
crea lo justo para que no te coman culturalmente: de lo con- 
trario te encontrarás con problemas porque tus rivales se 
sentirán agredidos. 


■ PREGUNTAS RAZONABLES. Cuando empieces una gue- 
rra piensa tus objetivos, no hagas guerras al tuntún, y traba- 
ja para conseguirlos (una ciudad, un recurso, la destrucción 
total del enemigo) Una vez los consigas, si decides seguir, 
plantea un nuevo objetivo. 

■ MIRATE AL ESPEJO Observa tu imperio y busca sus 
puntos débiles. Las ciudades más desprotegidas, los re- 
cursos abandonados sin guardia, etc. Tu enemigo hará lo 
mismo y más te vale estar preparado. 




O COMBINA LOS EJÉRCITOS. No mandes ejércitos de una 
sola unidad, porque cada una tiene su especialidad. ¿Quién 
va a defender a tus espadachines de la caballería si no man- 
das lanceros? Usa la artillería o tomar ciudades te costará 
un ojo de la cara en muertos. 

O BLOQUEA SUS RECURSOS. Busca las fuentes de re- 
cursos de tu enemigo y destruye sus minas de hierro, de 
cobre... De esa manera bloquearás su capacidad de fabricar 
unidades que requieran recursos estratégicos. Y lo mismo 
con los recursos de lujo y los de salud; si los destruyes pue- 
des coiapsar sus ciudades. 


■ BUSCA LA ESPALDA Si te han declarado una guerra que 
no quieres o te han pillado por sorpresa, busca la espalda 
de tu enemigo y soborna a sus vecinos con tecnologías para 
que le declaren la guerra. Verás como las cosas cambian si 
de pronto se encuentra con varios frentes. 


¡NO FUNCIONA! 

SER UN DEFENSOR EN LAS CIUDADES Y UN ATACANTE EN 
LAS CONQUISTAS NO VALE DE NADA. El viejo truco de «Chr 
III» que consistía en poner lanceros en las ciudades y mandar 
espadachines a las conquistas no funciona aquí, ya que las 
unidades se definen con un sistema algo más complejo que 
el primitivo ataque/defensa. Así que combina y estudia, o 
atente a las consecuencias. De lo que se trata es de (tetar 
tácticas y ponerlas a prueba pero no existe ninguna infaRbie. 
también hay que adaptarse a cada situación y aprender de 
los errores propios, pero sobre todo hay que aprovechar ios 
que cometen también tus adversarios. 





Se trata de una manera de conseguir una enor- 
me ventaja con respecto a tus competidores en 
los primeros momentos de la partida. Si lo haces 
bien crecerás 2 ó 3 veces más rápido. Consiste en 
fundar tu capital en una zona con mucho bosque 
y hacer un trabajador al mismo tiempo que inves- 
tigas forja del bronce para poder cortar árboles. 
Una vez hecho esto, vas talando sistemáticamente 
todas las zonas de bosque, k) que acelerará la pro- 
ducción de colonos y trabajadores que. a su vez. 
fundarán nuevas ciudades en zonas boscosas para 
seguir con el rola Y así hasta que quieras parar... 
o no haya más árboles. 



¡NO FUNCIONA! 

¡NO ARRASES LAS SELVAS! Aunque en «Civi- 
llzation IV» las selvas siguen siendo tan poco 
productivas como en «Chr III». no las elimines 
totalmente. Con el tiempo y el Principio ade- 
cuado cada trocho de selva puede dar un poco 
de felicidad a tus ciudadanos. 


¡Si funciona!: 
piensa por tí mismo 


lodo lo que te contamos sobre «Chribzation IV» 
está en el juego. Se aprende a base de probar co- 
sas. observar las estadísticas, leer la civilopedia. 
el manual... Probablemente la mayor grandeza de 
cCrvilization» es que las partidas se pueden ganar 
de mil maneras. Nosotros sólo te hemos contado 
algunas cosas que te pueden servir, pero encon- 
trar tu manera de jugar, optimizar tu estrategia al 
máximo, es un trabajo que únicamente puedes 
llevar a cabo tú. Así que ya sabes: ¡investiga! Y no 
dejes de contamos tus progresos. 



tfUOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS 


G 



Panzers II 


¡Libera el Mediterráneo! 

Te dijeron que ibas a hacer turismo por Egipto, Italia y Yugoslavia, y no 
te engañaron: te encuentras en un oasis, pero en mitad del desierto y 
rodeado de tanques enemigos. ¿Quieres saber cómo salir de ésta 1 












AAI rn M— — c—pMh.4psbáW f uBiá üi < wi 
das no están documentadas en <1 manual: *n ti modo FácS. 
tu* unidades destruidas las recuperas al volver al Cuartal 
Ganara!, con teda la aparianda intacta. En Normal también, 
pero ski «partanda. En al modo Dfffcil las pierdas para rinm- 
prt y tendrás que guiar prestigio para poder comprar más. 


A ¿Siempre metes aaa puntuaste “pobre’’, aunque cumplas 
todos los objetivos principales, secundarios y secretos, y no 
sufras bajas? Es porque lardas mucho en completar el nivel. 
No te entretengas y usa b teda de Pausa para crear los gru- 
pos, reabastecer y dar 6rdanes complejas o rutinarias, como 
avanzar. Asi no consumirás Hampo. 


* Tus unidades 

no podrán ver a más da dos metros, pero al enemigo tampo- 
co- No das los focos de los vehículos salvo que estás buscan- 
do algo, te detectarán inmediatamente. Es clave localizar al 
enemigo por al ruido, asi qua envía a explorar tropas baratas, 
como infantería o vehículos prescindibles. 



* Recuerda que 

las balas da fusil no puedan dañar un vehículo blindado. No 

es como en otros Juegos que sufren un daño mínimo. Por otro 

lado, los soldados antitanque apenas dañan a b infantería. Eso 
tí, les explosivos valen para todo, incluso para abrir camino 
derruyendo árboles y edificios 



A las agrupacteat enemigas tan abundan** as casi todas 

Si las asedias pero los vehicul. s defensores 
parecen Invencibles as porque tienen unida Jas da reabasteci- 
miento que los reparan y recargan. Envía un avión espb para 
locafizarfas y despnós bombardéalas para cortar el Ilujo de 
suministros. A continuación, intensifica el asedio. 



▲ los bombárteos qur potetes ordena en muchas misiones, 
no te restan puntos de prestigio si los usas, ni se acumulan 
para las siguientes misiones si no los usas, asi que agótalos 
siempre. Envía un avión de reconocimiento a la zona enemiga 
para divisar mejor a sus enemigos y bombardea arrastrando al 
ratón en la dirección que deben seguir las bombas. 



v cé> 



A Algunos jugadores critican 

que son demasiado decisivos. Recuerda que todo el escenario 
es destructible, ind u yendo muros y edificios, asi que abre cami- 
nos en línea recta hacia el objetivo. Para vencerlos, consulta 
en su ficha el nivel de bindaje -suele ser menor en la parte de 
atrás o en los costados- y atácalos por el lado más débft. 
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código s 


LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


/Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas para 
los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo "camino alternativo ". 

El que te "abren" las pequeñas agudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas páginas. 


BUTZKRIEG2 

La guerra a nuestro favor 




Durante el juego, pulsa [*] para 
activar la consola. Teclea “*P»s- 
sword( “Barbarossa" ) mante- 
niendo el espacio después del 
paréntesis que abre y antes del 
que cierra. Ya puedes usar cual- 
quier de estos códigos: 

O «Win(0): Completar la 
misión actual. 

O »God((U): Modo dios. 

Q a God(W): Modo dios y 
muertos de un sólo disparo. 
Q “God(O.O): Desactivar 
modo dios. 

O ° ChangeWarfog (0) ó (1): 

Activa o desactiva la 
"niebla de guerra*. 


CHICKEN UTTLE 

Montando el pollo 

Solo tienes que introducir en la 
ooción de trucos del menú Extras 
jna de estas combinaciones para 
que tu pollito lleve las de ganar. 


O Invencible: Béisbol. Béisbol. 
Béisbol. Camisa. 

O Pantalones de papel: Bate. 

Bate. Sombrero. Sombrero. 
O Ropa interior. Sombrero. 

Sombrero. Camisa. Camisa. 
O Gafas de Sol: Guante. 

Guante. Casco. Casca 
O Pies grandes: Sombrera 
Guante. Guante. Sombrero. 
O Pelo grande: Béisbol. Bate. 
Bate. Béisbol. 

O Cabeza grande: Sombrero. 
Casco. Casco. Sombrero. 


EARTH2160 

Aún hay más 


hora de juego. Para introducirlos, 
pulsa [Enter] para activar la con- 
sola. En ella teclea "cheats_2160" 
y pulsa de nuevo [Eider]. Teclea 
uno de los códigos, debe aparecer 
un *1" junto a él para confirmarte 
que ha sido activado: 

O ga mecate [1-100]: 

velocidad del juego. 

O time [1-200]: 
hora de luego (con menos de 
66 será de noche). 

EVE ONLINE 

Asteroides más ricos 




A los códigos que os dimos hace 
dos meses, suma otros dos que te 
permitirán modificar más aspec- 
tos, en este caso la velocidad y la 


Te vamos a dar dos consejos 
muy sencillos, pero a la vez to- 
talmente eficaces, para este es- 
tupendo juego Online de ciencia- 
ficción. Para empezar con buen 
pie el proceso de evolución de tu 
personaje, la primera habilidad 
que debes escoger para incre- 
mentar es 'Leaming'. Céntrate en 
ella, ya que después aprenderas el 
resto de habilidades mucho más 
rápidamente. El segundo consejo 
es realmente curioso: los asteroi- 
des cuyo nombre comience por 
una letra más baja en el orden 
del alfabeto, son a la vez los más 
ricos en minerales. 



EL TRUCO DEL LECTOR 


GUN 

Agujeros con 
sorpresa 

Coge un barril de 
TNT en la mina de 
Badlands. Encuentra 
la casa abandonada 
y coloca el barril en 
la parte izquierda de 
la chimenea. Hazlo explotar para abrir un agujero en el 
suelo con munición ilimitada para todas las armas. 
Además, en Dodge City, ve por debajo del puente hasta el 
otro lado de la cueva de la playa y encontrarás un montón 
de vida, dinero y munición. 

Estas son las recompensas que te dan: 

O Terminando el modo historia con las misiones al cien 
por cien, obtendrás la armadura del caballo de Reed y 
la escopeta de cañón de Me Gruder. Los encontrarás en 
la mina de Me Gruder. 

O Por acabar con Hollister, obtienes el Rifle 69 Ferguson. 
O Por acabar con Reed, obtienes la espada Cavalry. 

Q Por acabar con Hoodoo Brown, obtienes el doble 
icificador. 

acabar las misiones de Cazador, obtienes la cami- 
sa apache. 

Por acabar las misiones de Pony Express, obtienes las 
espuelas de plata. 

lúhjíUéi 
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EL JUEGO DEL MES 

MICROSOFT FUGHT 
SIMUIATOR 98 




Más alto, más bajo 

Antes de despegar, o bien durante el vuelo, pui- 
sa [Y], El vuelo se detiene y entras en el modo 
"slew”, desde el que puedes desplazar el avión 
a tu antojo. Por ejemplo, incrementar la alti- 
tud mediante la teda [F4] o reducirla pulsando 
[F3]. Con [F2] avanzarás, y pulsando [Fl] detie- 
nes el avión. Además, mientras te encuentres 
en este modo, te puedes desplazar mediante 
las teclas de cursor o el joystick. Cuando tengas 
situado el avión donde querías, pulsa de nuevo 
[Y] para retornar al modo normal de vuelo. 


Con este consejo que te damos 
verás como tus ventas son, por lo 
menos, el doble de gratificantes. 
Cuando estés conforme con la 
cantidad por la que vendes un ju- 
gador. aparecerá una pantalla con 
los botones de [Aceptar] y [Can- 
celar]. Antes de pulsar [Aceptar] 
salva el juego. Ahora sal. arráncalo 
de nuevo y carga la partida. Acepta 
la oferta y cobrarás el doble de la 
cantidad que habías acordado. 


KINGKONG 

El final merece la pena 

Sí eres de los más hábiles y has 
terminado el juego, accederás a 
la galería de arte. Pero además, 
completando et den por cien con- 
seguirás un código Online mediante 
el que acceder a contenido extra, y 
podrás incluir tu nombre en la cla- 
sificación mundial de los mejores 
jugadores, i Animo y no te rindas! 
Si te resulta difícil eliminar a los 
dinosaurios pequehos. aquí va 
un consejo para hacer más dado: 
arrójales la lanza directamente al 
cuello o a la cabeza. 
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LAS CRONICAS 
OCNARNIA 

Derrotar a la Bruja Blanca 



Para acabar con ella en el último 
nivel, corre hasta que vaya hacia 
atrás. Entonces aparecerá sobre 
su cabeza un círculo con 
Atácala cinco veces, aparecerá un 
arco y unas flechas. Dispara con 
Susan y a continuación golpéala 
con Edmund. En ese momento, la 
Bruja Blanca llamará a ogros g • 
gantes para que te ataquen. Acaba 
con ellos usando los barriles. Re- 
pite y prende fuego a los barriles 
para usarlos con ella. Repite los 
primeros pasos, hazlo una vez 
más y Susan podrá soplar el Cuer- 
no para llamar a Asían. El nivel 
será completado... ¡por fin! 

Si tienes un pad controlador para 
jugar, también tienes un modo sen- 
do de que tus personajes recobren 
toda su salud, toma nota de esta 
combinación y aplícala durante el 
juego: mientras mantienes pulsa- 
do ILJ. pulsa [Abajo], (Izquierda) 
[Izquierda] y [Derecha]. 

Y otro truco para hacer que tu 
paso por Narnia sea más sencillo: 
cuando entres en una pantalla o 
área nueva, salva la partida y vuél- 
vela a cargar. Comenzarás con la 
temperatura corpcral a tope. 

LOS INCREÍBLES 2 

Aún más increíbles 



Lleva a tus superhéroes aún más 
allá y hazlos mucho más podero- 
sos introduciendo cualquiera de 
estos códigos en la correspond en- 
te pantalla de passwords: 

O Frozboom: 

Supermovimiento de Frozone. 
O Mriboont Supermovimiento 
de Mr. Incretole. 

O Frozprah 1.000 puntos 
para Frozone. 

O Mríprof: 1.000 puntos 
pa'a Mr Increíble. 


PSYCHONAUTS 

Tedas y poderes 



i O Luna: Completa desafíos 26. 
27 28. 29 y 30 en el modo 
Megadesafío. 

O Quasimodo: Completa torneo 
3 en el modo Megadesafío 

: ■ Robín Hood Completa 
d j torneo 13 en el modo 
Megadesafío. 


STARSHIP TROOPERS 
Aprendizaje rápido 


Los poderes mentales de Raz y j 
sus amigos tienen que estar a i 
tope si quieren sanear el interior 
de sus cerebros. No es tan difícil, 
especialmente si pulsas las tedas 
adecuadas... 

■ Ibdoslos poderes: 

Fhjtsa X. X F, E. lab. F. 

O Todos k» poderes actual- 
zados: Pulsa lab. Rueda del 
ratón. Tab.E.X.E. 

O Munición completa: Pulsa 
Rueda del ratón. Espacio. 
Tab.Tab.EX. 

O Vidas completas: 

Pulsa Tab.E.E.X. Espacio. 
Rueda del ratón. 


5HREK SUPERSLAM 

Jugando a ser otro 



S qu'e'es ’epartr porrazos 
con otro que no sea el 
s;~ca:cc oc: .e-de. lo tienes 
bastante fábfc consiguiendo 
dete— 'aocs objetivos el juego 
te recompensará dejándote 
maneja* ->jevcs personajes. 

O Anthrax: lompeta bonus 7 
en t modc Megadesafío. 

O Asno: I :<~z eta torneo 7 en 
e modo Megadesafío. 

□ Capitán Garfio: Completa 
tonec 25 en Vegadesafio. 
O Cydops I : ~c-eta desafíos 
36 37 38.39 y 40 en el 
modo Wegaoesafio. 

O G-nome: Completa desafíos 
H Q. 13. 14 y 15 en el modo 
Megadesafío. 

■ MÍN’PuffVtlotf: Completa 

comee 20 en el modo 
Megadesafío. 

O thañpty Dumpty: Completa 

ocrvs4enelmodo 

Mesaoesafio. 



Enemigos potentes necesitan ejér- 
citos que estén a la altura. Para 
que tus tropas ganen más expe- 
riencia tras cada batalla, vete al 
directorio 'stUAuníts' y localiza 
el fichero “st_db_attr". Haz una 
copia del mismo y ahora ábrelo 
con el bloc de notas . Vete a la lí- 
nea 26 y cambia la cadena ‘26 1 
0015001.„‘por *2610 0 200 
0 0 L. *. Aumentando el valor 
de 15 a 200. te aseguramos que 
notarás la diferencia. 

Para conseguir equipamiento ex- 
tra. localiza el directorio de juego 
y allí el directorio de misiones. 
Cada misión tiene un fichero *¡n- 
terface.txt* que puedes editar, 
por supuesto haciendo antes la 
correspondiente copia de seguri- 
dad para recuperar si algo fallara. 
Edita los ficheros y cambia los va- 
lores para *equipment‘ de 3 a 12 
ó 18. Pero ojo. si cambias el valor 
de un fichero tendrás que hacer 
lo mismo con todos o no podrás 
jugar la siguiente partida. 

En los mismos ficheros puedes 
localizar el área de ‘Excluded* 
que contiene una serie de objetos 
que no se te permiten. Elimina 
esas lineas -de nuevo en todos 
los ficheros- y ahora accederás 
a todas las armas del juego. 



Finalmente y ya metidos en hari- 
na. edita el fichero *st_db_attr* 
y busca en la línea 29 de texto 
un *10000* que corresponde al 
depósito de munición. Añade un 
cero y así aumentarás su capaci- 
dad máxima. i 


OUAKE 4 

Mejorando a tu marine 


No te vendrá mal contar con un montón de ayuda para acabar con los 
malvados Stroggs. Lo primero de todo es activar la consola. Pulsa para 
etk> [Ctrl] ♦ [Alt] ♦ |*] simultáneamente, e introduce estos códigos: 


□ god: modo dios. 

O noclip desactiva las colisio- 
nes. atraviesas paredes. 

O notarget: divisibilidad 

O freeze: paraliza todo. 

O give ai! munición y todas las 
armas. 

□ give animo: mumción al 
máximo 

«□ benchmark: benchmark. 

O com drawfps 1: muestra los 
fps que alcanza tu PC. 


THE MATRIX 
PATHOFNEO 

Opríones desbloqueadles 



Éste es uno de esos juegos que 
te va recompensando con nuevas 
opciones que se desbloquean a 
medida que consigues objetivos. 
Completando el juego en el nivel 
de dificultad fácil desbloquearás 
las opciones de armas cuerpo 


O aviOtmo: guarda un video de 
tu partida en formato avi. 

Q gfiinfo: información de la tar- 
jeta gráfica. 

Q r jjamma [0-3] nivel gamma 

Q r brigtitness (number) nivel 
brido. 

O kHImonsters: elimina a todos 
los monstruos. 

O kiM: suicidio. 

O quit salir del juego. 


a cuerpo irromptbles y rebotar 
balas. Completándolo en el nivel 
normal consigues desbloquear 
las opciones de salud vampírica 
y todas las armas. Por último, al 
finalizar el juego con el nivel de 
dificultad The One -que a su vez 
se desbloquea completando el pri- 
mer nivel del juego sin morir- ten- 
drás disponible desde entonces la 
opción de salud infinita. 

Otro modo de desbloquear bo- 
nus es el de recoger los maletines 
ocultos que están dispersos. Algu- 
nos de ellos se entregan como re- 
compensa de objetivos ocultos. 
Y una pista final: para vencer con 
mayor facilidad al Agente Smith en 
la estación de tren, haz lo siguien- 
te: cuando oigas el anuncio de 
que está llegando el tren, cógelo y 
arrójalo en frente del mismo. 





Emano» 
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Tal vez no hayas sido nunca un figura pegándole al balón, pero eso no quiere decir que no puedas 
convertirte en un crack del fútbol. Sólo tienes que cambiar el campo de juego por la pantalla de tu PC. / 
te mostramos todas las oportunidades que te ofrece para ganarlo todo y sin despeinarte... 


todo el cotarro desde un cespacho. fichando 
y firmando contratos, para llevar a tu equipo r 


1 


los simuladores de fútbol se concentran en 
ofrecer la experiencia más realista, pero sin 
olvidar el espectáculo y la diversión 


A unque la temporada de fútbol 
está a medio camino, siempre 
puedes disfrutar del mejor fútbol 
con un buen puñado de títulos 
de prestigio, que cada año se 
•enuevan puntualmente. No son muchos, 
pero resultan suficientes para abarcar todas 
las preferencias de los aficionados al fútbol 
y ofrecen una calidad contrastada en cada 
entrega. Algunos te permiten convertirte en 
una estrella del fútbol, haciendo cabriolas 
en el terreno de juego. Otros van de dirigir 
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a lo más alto. ¿A ti qué te mola más? 

SIENTE EL FERVOR DEL PÚBLICO 

La evolución en los últimos años de los 
simuladores de fútbol ha estado encami- 
nada a conseguir la experiencia futbolís- 
tica más realista posible. Lejos quedan 
ya los arcades como el inolvidable <Kick 
Off ». basado en un juego de rápidos mo- 
vimientos. Si bien hasta hace poco sólo 


contábamos con la saga «FIFA» y algún 
que otro título esporádico, la irrupción de 
«Pro Evolution Soccer» ha generado una 
extraordinaria competencia. En ambas 
sagas cobra vital importancia el realismo 


de las jugadas, el juego al primer toque, 
el desmarque por las bandas y el pase 
en profundidad. Vamos, como ocurre en 
la realidad. El tema de las licencias sigue 
siendo otro de los aspectos importantes. 







SIMULADORES 


Ponte en forma, mentalízate, estudia a tus rivales y, sobre todo, isal a 
ganar, porque esto es fútbol! Juegas con las estrellas, pero depende de ti. 


Pro Evolution ■ 


Souer 5 


S i k) quieres es disfrutar de una gran 
simulación futbolística «PES 5» es sin 
duda una opción a tener en cuenta. El 
control de los jugadores es inmejorable, la 
física del balón perfecta y las nuevas condi- 
ciones climatológicas afectan como nunca 
al desarrollo del partido. Por el contrario la 
base de datos sigue siendo escasa, mien- 
tras que el modo multijugador queda des- 
aprovechado si lo comparas con el de «FIFA 
2006». El fútbol más realista en PC. 


© Género: Simulador 
O Ugas/Equipos: 

8 ligas/142 clubes y 52 selecciones 

© Gestión deportiva y económica: 

SI (alineaciones y fichajes) 

© Licencias oficiales: Sí 
© Editor de equipos: SI 
© Modos de juego: Partido. Liga. 

Liga Master, Copa y Entrenamiento 

© Multijugador: Si 

© Modos de juego multijugador Partido 
© Web: http://www.pes5.net/ 


© Estudio / Compartía: KCET / femará 

© Distribuidor: Konarm 
© Arto: 2005 © Comentado en MM: 130 
© Puntuación MV 89 


FIFA 2006 


© Estudio / Compara EA Sports/Eledronic Arts 
© Distribuidor: Electronic Arts 
© Arto: 2005 O Comentado en MM: 129 
© Puntuación MM: 87 




C ada entrega llega dispuesta a con- 
vertirse en el mejor juego de fútbol 
del momento. Esta vez se ha optado 
por simplificar la ejecución de los pases 
en profundidad, que ahora resulta muy 
similar al de su máximo rival. Tanto la IA 
como la disposición táctica de los juga- 
dores es de lo más real y por fin se pue- 
den dirigir los disparos a puerta. Cuenta 
con una base de datos enorme y actuali- 
zada. asi como un multijugador brutal y 
unos gráficos sensacionales. Es el juego 
de fútbol más completo. 


La cantidad de ligas, jugadores, clubes y 
competiciones reales es cada vez mayor, 
y un juego que no presente un número 
determinado de licencias en este aspecto 
queda ciertamente deslucido ante sus ri- 
vales. En este aspecto «PES». a pesar del 
esfuerzo mostrado en su última entrega, 
está en desventaia. Y no cabe duda de 
que los números son importantes, pero lo 
que más aprecian los jugadores es el rea- 
lismo en el terreno de juego. Si miramos 
este aspecto, ambos tienen para dar ►► 




SlCME 


o Guardar * Perspcct 




■P 


© Géner : Simulador 

© Ligas/Jugadores: 21/Mas de 10.000 
© Gestión deportiva y económica: 

SI (alineaciones y fichajes) 

© Licencias oficiales: Sí 
© Editor de equipos: Sí 
© Modos de juego: Trayectoria. 

Partido Rápido y Torneo 
© Multijugador: Sí 
© Modos de juego multijugador: 

Partido y Copa Mundial Interactiva 
© Web http://Tifa06.e3.com 


¿REALISMO O JUBABIUOAD? 


Hace años no existia este debate ya que casi todos los fútbol al 100%. En el campo de los simuladores, no hay 
juegos de fútbol eran artades, muy previsibles aunque ninguno mejor que «PES 5» en este aspecto. 
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se ha convertido en el gran desafio del fútbol en PC. 

□ REALISMO Reflejar el deporte rey fielmente no está 
redido con la diversión. Y si no que se lo digan a «Footba- 

II Manager 2006a, un juego que ni siquiera es sencillo 
de manejar, pero cuya profundidad le convierte en el 

manager preferido para los que quieren disfrutar del 


adentrarte en el mundo de los managers. mientras que 
«FIFA 2006a, aun siendo más simulador que arca- 
de. es el candidato para pegar unas patadas en el 
terreno de juego sin complicarse en exceso, 

Eso st el fútbol arcade vuelve con un nue- 
vo «Sensible Soccera en desarrollo. 




Tjr 


Tras la emoción de un partido, está el apasionante mundo de quienes 
manejan el cotarro en esto del fútbol. ¿A quién ficharías tú? 


C Herramienta análisis partidos 



Total Club 
Manager 2006 


O Estudt c /Compartía: ÍA Canada/Dfctrook Arts 
O OkNt>uidor. Electronic Arts 
O Ato: 2005 © Comentado en MM 130 
O faftnadón MM: 9D 

E l manager que definitivamente se 
ha colocado como la referencia. Es 
completísimo en todas sus facetas, 
ya sea en la gestión de lo relacionado con 
H aspecto deportivo como en el económi- 
ca La base de datos, sin llegar al nivel de 
cfootball Manager 2006». es realmente 
completa y el interfaz es una auténtica 
maravilla. Además, la visualización de los 
partidos en 3D es una auténtica gozada. 
No le falta de nada... 


© Género: Manager 
© Equipos/Jugadores: Más de 2.000 
equipos y 20.000 jugadores 
© Gestión deportiva y económica: Sí 
© Licencias oficiales: Sí 
© Editor de equipos: Sí 
© Modos de juego: Director técnico. 
Técnico de ia Selección. Carrera 
y Fundar un nuevo club 
© Multijugador: En el mtsmo PC 
© Modos de juego multijugador: No 
© Web: www.tcm.ea.com 


rootball 
Manager 2 

© Estudio/ :ompart¿3 Sports Interactive /SEGA 

© Distribuidor: Atan O Arto: 2005 
© Comentado en MM: 131 
© Puntuación MM: 85 

O tro genial manager aunque con 
un enfoque diferente, más sobrio. 
«Fcotball Manager 2006» basa su 
potencial en una enorme base de datos, la 
más completa que puedas encontrar hoy 
por hoy dentro del género y, sobre todo, 
en un profundo conocimiento del mundo 
del fútbol. Puede que la navegación por 
los mentís resulte algo liosa pero si lo que 
buscas es realismo puro y duro, este juego 
es la elección más acertada. 


Infomanía 



© Género: Manager 


© Ligas/Jugadores: 158 ligas 


y más de 270000 jugadores 

© Gestión deportiva y económica: Si 
© Licencias oficiales: Si 


© Editor de equipos: No 
© Modos de juego: Carrera y Ver Partido 
© Multijugador Si 
© Modos de juego multijugador 

L © Web: www.footballmanager.net 
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SECUNDARIOS IMPORTANTES 


A la hora de calificar un juego de fútbol no sólo 
cuenta el apartado técnico, o si se trata 
de un simulador o arcade. Hay otros 
aspectos que suelen ser vitales para 
que el juego resulte más completo. 

O LAS UCENCIAS. A veces nos econtramos con 
que hay competiciones en «TCM 2006» que 
no son reales, o nombres de equipos ficticios 
en «PCFútbol 2006». Si buscas la base de 


datos más completa en los managers la tendrás en 
«Championship Manager 2006». mientras que en los 
simuladores se lleva la palma «FIFA 2006». 

Q EL INTERFAZ. □ interfaz más completo y acce- 
sible dentro de los managers lo tiene «TCM 2006». 
Si hablamos sobre el control de los jugadores, tanto 
«FIFA 2006» como «PES 5» son excelentes, aunque 
eso sí, siempre que cuentes con un pad de 8 botones 
y mandos analógicos. 


►►y tomar. Mientras que «FIFAt sigue 
con su evolución constante que venimos 
disfrutando arto tras año. la saga «PES» 
se mantiene como referencia en su face- 
ta de simulador. No obstante la diferen- 
cia de realismo entre ambos es cada vez 
menor. Elijas el juego que elijas, no vas a 
quedar defraudado. 

HAZ A TU EQUIPO CAMPEÓN 

Sin embargo, si optamos por alejamos del 
terreno de juego y observar el fútbol desde 
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© Génen Manager 

© Ligas/Equipos: Por determinar 
© Gestión deportiva y económica: Si 
O Ucencias oficiales: Si 
© Editor de equipos: Por determinar 
© Modos de juego: Por determinar 
O Multijugador: No 
© Página web oficial: 

www. championshipmanager. co. uk 


PC Fútbol 
2006 


© Estudio/Compañia: Garleo Multimedia / 

On Games © Distribuidor Planeta Interactive 
O Año 2005 © Comentado en MM: 131 
© Puntuación MM: 72 

E ste nuevo «PC Fútbol» incluye mu- 
chas novedades y mejoras respecto 
a su antecesor, como el modo Pro- 
manager en el que puedes emprender tu 
propia carrera o la posibilidad de planifi- 
car una pretemporada. Lo más llamativo 
es el sistema V-Lima con el que puedes 
dar órdenes en tiempo real a tus chicos 
desde el banquillo. En definitiva, si sigue 
la evolución de «PC Fútbol», las próximas 
entregas le devolverán a lo más alto. 




© Género: Manager 
© Equipos/Jugadores: Mas de 2.000 
equipos y mis de 48 000 jugadores 

© Gestión deportiva y económica: St 
© Licencias oficiales: Si 
© Editor de equipos: No 
© Modos de juego: Pro Manager. 

Partido Amisotoso y Juego Online 

© Multijugador: St 
O Modos de juego multijugador: 

Liga y Copa 

© Web www.pcfutbol2006.com 


C uando EIDOS adquirió la franquicia 
«Championship Manager» y sus crea- 
dores. SI Games. decidieron crear por 
su cuenta «Football Manager», muchos 
pensaron que la serie iría a menos. Pero 
nada de eso. Si ya la edición del 2005 fue 
de notable alto, la nueva entrega tiene as- 
piraciones más elevadas. Por fin la serie 
contará con un motor gráfico 30 para vi- 
sualizar los partidos y un completo inter- 
faz con el que dar órdenes a los jugadores 
en tiempo real. Además, la base de datos 
promete ser amplísima. 


Sensible 

Souer 


© Estudio/Compañia: lbwer Studiov 
Kufu Wirtiess Publtshmg/Codtmastm 

© Distribuidor Proein 

© Lanzamiento Segundo cuatrimestre de 2006 

J unto al legendario «Kick Off». la saga 
«Sensible Soccer» ha dado lugar a al- 
gunos de los más divertidos juegos 
de fútbol. Ahora, quince años más tar- 
de y con un nuevo regresa puesto al día. 
Tendrá un entorno 30 pero mantendrá la 
perspectiva cenital ligeramente inclinada 
y el estilo arcade. Tampoco variarán los 
jugadores cabezones y el estilo rápido de 
juego. Además, el multijugador puede ser 
de auténtico escándalo. iMuy atento! 


© Estilo: Arcade © Competiciones: Alrededor de SO © Licencias oficiales: Por determinar 

© Editor de equipos: Por determinar O Modos de juego: Torneos. Competiciones libres 
y Carrera © Multijugador: Sí © Modos multijugador Con hasta cuatro jugadores (por 
determinar) © Web www.codemasters.co.uk/sensibiesoccer 



una perspectiva más amplia, el mundo de los 
managers puede satisfacer todas las necesi- 
dades que tengas. A partir de «PCFútbol». los 
jugadores han buscado una amplia base de 
datos, profundidad y rigurosidad en todos ios 


aspectos. Cada vez son más las áreas a diri- 
gir. De hecho, los manageis actuales ya no se 
conforman con ofrecer una visión superficial 
de las arcas del club. Hay más aspectos como 
por ejemplo el merchandising. que cobra es- 


pecial importancia en «Total Club Manager 
2006». La nawgación por los menús también 
es algo esencial para en este tipo de |uegos y 
cuando más sencillos sean, mucho mejor. De 
nuevo «TCM 2006» es la mejor demostración. 
En cambra «Footbai Manager 2006». que no 
es precisamente el más intuitivo, ofrece ma- 
yor realismo en la gestión. 

Llegados al día del partido, mientras que 
juegos como «FM 2006» siguen empleando 
un plano animado en 20 casi esquemático. 
«PCFútbol 2006» y «TCM 2006» ofrecen. - 


además- una detallada recreación tridimen- 
sional del encuentro. 0 espectáculo 30 de 
«PCFútbol 2006» no es tan bueno como en el 
juego de EA Sports, pero su sistema V-Lima. 
para dar todo bpo de órdenes a tus |ugadores 
en tiempo real, es superior 

¿Y LA SIGUIENTE TEMPORADA? 

Para el futuro, se esperan próximas entregas 
de todas las series del panorama futbolístico 
en PC. Pero antes, hay novedades. Y es que. 
muy pronto regresa nada menos que... ►► 
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ElIBE TU IUEB0 BE FUTBOL 


SIMULADORES DEPORTIVOS • 

1 


MAN ACER 5 

— 


FIFA 2006 

PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

TOTAL CLUB 
MANAGER 2006 

FOOTBALL 
MANAGER 2006 

PC FÚTBOL 2006 

TIPO 

Smubdor 

Smutador 


M«ugr 

***** 

PRECIO 

4635 C 

3935 ( 

BS( 

2939C 

1935 ( 

IDIOMA 

Casteñano (tatos y races) 

Cisíeilro (tatos y races) 

Cistetano (tatos y races) 

Casteftra (tata y races) 

Castefano (tata y races) 

ESTUDIO/ COMPAÑIA/ 
DISTRIBUIDOR 

EA Sports/EA Spom/ffcctrenc jrts 

Koet/lonam/Konan 

EA Cwdi/EA Storh/Oectrw Arts 

Sports tateractn* G^nes/Sep/Atar 

Gaeéco Mrtrmdu/0n Gimes/ 

Raneta tataractot 

WEB 

HttpJ/ffefeeuom 

»«rxpes5j*t 

uwulcm.ei.com 

muioottuftnMceriirt 

vrw*pcte!bo(2006 com 

RBMM5IT0S MINIMOS 

Ptnlun ■ L3 GKz. 256 UB de RAM. 
bpioo en (feco: L 2 G& 
j VyetUNÉci 32 MB Módem 56 6 Kbps 

Mun 1 800 m. 128 MB RAM. Espacio 
en (Asea 12 GB. feryeti (rafea. 64 MB. 
Módem 56 Kbps 

Renten» 700 MHl 256 MB de RAM. 
Espiao n (faca 1 GB 

Tarjeta f Al 32 MB 

Pertinl 100 MHl 128 MB de RAM. 

Espaao en feco 650 MB. 
taryrta pita 16 MB. Múden 56.6 Kbps 

Pwtun ■ 1 GMt 128 MB de RAM Eipaoo 
en ¿sea 2 GB. Tarjeta pAz 32 MB 

Módem 56i Kbps 

PEGUADESE 

b 

3* 

b 

b 

b 

AMO 

2005 

2005 

2005 

2005 

2005 

BRTOR DE EQUIPOS/ 
JUGADORES 

Si 

Si 

Si 

No 

No 

MODOS INDIVIDUAL 

Trjyectoru pjrtdo rjpdo y torr*c 

PartMa hp copa. Ip mista. entananuento 

Dndor team. team de ti setecaon. 
antn y Anta ir vm dub 

Carrera 

Pro marufcr partido amistoso y )ue |0 orine 

MULTUUCADOR 

Sí 

Si 

No 

Si 

Si 

MODOS MULT1JUGAD0R 

hrtido f copa irvrxü rtaactrva 

Pirtiio 

NoapbcAe 

Enlrentawenlo 

Upycapa 

CIUDAD GRAFICA 

Ifey etaada 

tlfeyetaada 

Elevada 

Bm 

Moderada 

UCENCIAS OFICIALES 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

EQUIPOS/UGAS 

21 ips y mis de 10000 yupdores 

8 tpv 142 áftes y 52 staecaones 

Mis de 2000 e*flpos y 20600 jupdores 

50 ips y mis de 5 000 «pjpos 

2 000 equp» y mis de 48 000 fupdcm 

DCTEMFAZ 

Asequtfe 

Asequfcie 

AsepUe 

Couptyo 

AnqMMt 

OPCIONES DE GESTION 

Almeaaones. tkticjs y fchiyes 

Atojare. ticte* y ltduyes 

Ptamfcaaún deportiva y ccononaci 

Planificación deportna y econoraci 

PtyY^afW y WffxWK' 1 

OPOOHES DE CÁMARA 

Pmondabk 

PtncniháBk 

PencruAzabit 

No ¿sport* 

UntmfoÉ* 

DIRECCION ECONÓMICA/ 
DEPORTIVA 

IcanúRKi fenHüda 

EconónuciMmüda 

fe Ul • 

fetal 

fetal 

REALISMO EN El CAMPO 

Macado 


Ifay avanzado 

tkiy Mtuado 

J *- 

wOQtTDOO 

NIVEL DE IX 

Moderado 

Muy «arcado 

k\ VUJÓC 

Muy «arcado 

li-1 X. 

VOOfrJOC 

PROFUNDIDAD TÁCTICA 

tan*) 

Muy i» anude 

Si 

No 

Si 

PARTIDOS COMENTADOS 

Si 

S< 

Si 

Si 

Si %. 

CONTROL DE LOS 
JUGADORES 

kmaáo 


s 

Si 

-i. 


►► ¡«Sensible Soccer»! ¿Recuerdas esos 
partidos vibrantes con jugadores cabezones 
sobre el terreno de juego? Pues volverás a 
verlos, ahora de la mano de Codemasters. 
con un nuevo entorno gráfico tridimensional 
que seguirá manteniendo el espíritu del ori- 
ginal. ¿Quién sabe?, a lo mejor se convierte 
en la alternativa arcade a los grandes simu- 
ladores del género. Mientras tanto, puedes 
esperar tranquilo, porque hay calidad más 
que suficiente sobre el terreno. Bueno... ¿qué. 
echamos otro partidito? ■ 1MR 


NUESTROS FAVORITOS 


Nos gusta el fútbol asf que no perdemos ocasión de echar un 
partido con un buen juego de fútbol. Pero, cuando se trata de 
pasar a la final, en Micromanía elegimos estos tres. 


Q PRO EVOLUTION SOCCER 5: Sigue siendo la simulación más 
realista del fútbol como deporte. Es derto que su última entrega 
no ha evolucionado gran cosa respecto de su antecesor, pero es 
que tampoco le hadan falta muchas. El control de los jugadores 
es sublime y la disposición táctica de la I A soberbia. Como en 
la realidad, en cada partido puede pasar de todo. 


O FIFA 2006: La saga más popular ha introducido novedades 
con un resultado que no ha podido ser mejor. «FIFA 2006» es 
el mejor «FIFA» de todos los tiempos, gracias a un realis- 
mo de los partidos estupendo, a un control completísimo 
y a un modo muttijugador excelente. 

Q TOTAL CLUB MANAGER 2006; Puede que no incluya 
la base de datos tan amplia como la de «FM 2006», pero 
tiene cantidad de opciones a gestionar deportiva y econó- 
micamente. En conjunto, es el mánager más completo. 
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El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS IOS JUGADORES 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juego* al nirvana de los género * a la posada del guerrero - el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. fíde y se te dará Pregunta y serás contestada Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y dishuta de tus juegos favorito* como siempre soñaste- 



Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica - estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas ? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 






Eso pasa 
por preguntar 


O CURIOSIDAD Q «LOS SIMS 
2 ABREN NEGOCIOS» 


Dli 

negodoe de «Los Sons 2» 

ya trae cola. En una 
encuesta entre la co- 
munidad de jugado- 
res para averiguar 
qué tipo de negodo les gusta- 
rá montar, ha gánado- id sa- 
lón de bdkza! En segunda posi- 
ción, y en reAida competencia cor 
aquel ha quedado una tienda 
de aparatos electrónicos. 

Anda que, las cosas que 
tienen «Los S¡ms»~ 

7*9 

Sigue Jugando 


Un juego en 
continua evolución 


De la pantalla al tablero 


□ DESCARGAS □ ACTUALIZACIÓN PARA 
«EUROPA UNIVERSAUS 2» 


□ Hay juegos que no pasan de moda, como 
'Europa Universal n 2a Y ahora, los chicos de 
Paradox han desarrollado un nuevo parche 
que equilibra H sistema de juego -tras artos 
de testeo- La principal novedad se encuen- 
tra en el comercio de mercaderes, que aho- 
ra penaliza mucho más la competencia con 
niveles baios de tecnología comercial, pero 
hay muchos otros cambios, sobre todo en 
las partidas muttijugador. 

C Lo encontrarás en: 

www.paradoxplaza.com 


O COMUNIDAD Q JUEGOS DE MESA DE VIDEO JUEGOS 

E stábamos acostumbrados a ver adaptaciones al vi deojuego 
de películas, libros, cómics y hasta de juegos de mesa. Lo 
que roes tan habitual es ver |uegw de mesa basad<» en vi- 
deojuegos. Pues existen y puedes encontrarlos en cualquer tienda 
especialista en juegos de tablero. En Espada han salido publicados 
los de «Warcraft». «Civilizaba». «Age of Mythology» y. el más 
reciente. «Doom». convertido en un juego de estrategia táctica. 

Otra estrategia 

'Warcraft' nos permite tomar parte en la partida por uno de los 
cuatro bandos de Azeroth. Las mecánica del juego es casi igual 
que en PC: tomar recursos, entrenar tropas, subidas de nivel y 
lanzarlas al combate para controlar el mapa. Por supuesto, las 


▲ Tus videoiueffos favoritos se están convirtiendo 
en estupendos juegos de mesa de estrategia. 


íl- liarrtnc íll nado 


A D* momento te han publicado sólo cuatro en EspaAa. pero hay 
muchos más en camino. iA «er si llegan pronto! 

cosas cambian mucho cuando las figuras son de verdad y están 
sobre la mesa. 'Doom' ofrece a lo largo de sus distintos escena- 
rios todo el terror y la acción del videojuego original: varios mga- 
dores llevan a los marines y uno a los monstruos. Tendrás que 
enfrentarte a Imps. zombts, hellknights, pintos... y la cosa se irá 
poniendo más difícil hasta que. al final, te las tengas que ver con 
la figurita del Ciberdemon. En 'Civilization' tienes que 
desarrollar tu ciudad, y su ciencia, pero puedes ol- 
vidarte del resto... ¿Imaginas el tablero que harta 
falta para elle? Y en lAgeof Mythology’ te pones 
en manos de tu deidad favonta y confias en el 
poder de la religión. 

Aún hay más juegos en camino: una versión 
para tablero del «Piratesli de Sid Meter, una 
de «Age of Empires».. ¿A que nunca habías 
pensado disfrutar de tus juegos favoritos 
fuera del PC? Pues, ya ves. 


Sigue la guerra por la Tierra Media 



D ACTUALIDAD ■ «LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA 2» 


■ Os va a dar envóMa. pero leñemos que dearior 
hemos jugado a lo pcmmr h mm vonéén do ola 
Botado por Aj Tierra Media 2* Nos pilló cuan- 
do dábamos los últimos ajustes al número 
de M icroman ía que tienes entre manos, k> 
que no impfcRó que nos enfrascásemos con 
ella... Y es que no faltan motivos. Esta con- 
tinuación indutri nuevas razas jugadles -tan 
demandadas en el prfcner titulo- como elfos, 
enanos y gobfins. Y también habrán ¡batallas 
navales! Por supuesto, se aftade una nueva 


campaft i. basada en los toros de Tolden, que 
te permitirá dsputar batalas y vWbr lugares 
nunca v stos en un juego de PC. Podrás crear 
tu propio héroe, con su aspecto y poderes 
totalmente personalizados. Incluso podrás 
constru ' fortalezas a tu manera para aumen- 
tar las posaMiúacies estratégicas, ror ultimo, 
han mejorado enormemente la IA y ahora 
los combates son mucho más complicados 
y estratégicos. Q mes que viene te contamos 
más, ahora vamos a seguir jugando. 


<g> 
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Oro. incienso 
y~ ¡mira esto! 


O DESCARGAS O NUEVO 
MAPA G «AGE OFEMPtRES III» 



O Algo queda da la jmada navidad apar- 
te de resaca y unos kilos de mis... Se 
trata del mapa multijugador «Winter 
Wondertand». Un escenario con mo- 
tivos navideños que Ensemble Studios 
dio a conocer en dias pasados para ce- 
lebrar las fiestas. Si te ha dado pena 
quitar el árbol, descárgatelo. 

6 Lo encontrarás ere 
wwecagecomnrunity.com 


Bárbaros 

actualizados 


□ PARCHE O «BARBARIAN INVASION» 



No te pierdas 

el último parche de «Barbarían Invasión», 
el L6. Ha resuelto problemas del juega 
como la IA de la «ipiomacia de los ban- 
dos romanos, que ahora es mucho más 
coherente. Además se han modfficado 
algunas características de las unidades 
para que estén más equffibradas. 


C Lo encontrarás en: 

MtpyArww.fotahvar.com/ 

communrtyAhwnbadJjtm 
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Aventura 


Historias que contar 


Uventure Developers Online 





Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historia s, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


O ACTUALIDAD 3 LOS JUEGOS QUE VIENEN 

A lgunos filósofos cefienden que la evolución humana sigue una 
serie de cidos que se repiten. Hipótesis o no, ocurre a veces 
en el mundo de los videojuegos: sin avisar, algunas de las sa- 
gas más famosas de las aventuras, tras artos de silencio, retoman Te 
habíamos hablado ya de <Sam& Max 2» pero hay más. 

• Bnkaa Smvrd l\k B Angel de le Muerte. Tras la buena cose- 
cha de criticas y ventas del último capitulo de la saga. «Broten 
Sword IV» ya tiene tráiler, web oficial y hasta... ¡titulo definitivo!: 
«El Ángel de la Muerte». Tanto la web oficial como el tráiler es- 
tán en español, sin duda un detalle muy poco habitual teniendo 
en cuenta que aún faltan meses para el lanzamiento del luego. 
Aunque aún es poco lo que se conoce sobre el misma se sabe 
que usará un entorno gráfico 30 y que George se verá envuelto 
en una trama apoca'íptica relacionada con una sustancia míti- 
ca olvidada desde hace dos mil arios. 

4 www.broken s wamt e ngtkMeatti.com 
■ Simón The Sanam IV. Arios antes de apare- 
cer el primer libro de Harry Potter. Simón el He- 
chicero se paseó por nuestro PC derrochando 
neptitud y no pocas dosis de humor. Su tercera 
parte pasó desapercibida por los ordenadores 
de todo el mundo, así que el anuncio de que 
habrá un «Simón the Sorcerer IV» ha sido 
una gran sorpresa para todos. La 
compartía alemana Sihrer Styfe 
ha puesto el dinero para que su s . ' 
creador Mike Woodroffe. pueda 
abordar este regreso. No se co- 
nocen muchos más datos, sal- 
vo que no tendrá escenas de 
acción y saldrá en el tercer 
cuarto de 2006. 
í www.sihtr-style.com 


Confirmado! 


Una mirada al futuro 

□ ACTUALIDAD □ CONFERENCIA DE AVENTUREROS 




■ l* wobkdvttmnbnpe ha otjenizmh une cmHnnát trina él 

desarrotadores de «venturas, en b que han participado todas las 
compafllas. desde THITale » las españolas Revátronic / Péndulo 
Sturfios. Entrelas muchas notidas destacamos tos dos nuevos jue- 
gos del creador de «Syberá». « Aquarica» y «Sinking Island». El 
primero cuenta la historia da unas tribus que vivan sobre batanas 
flotantes, mientras que «Sinking I stand» será una aventura de de- 
tectives. También se ha anunciado «Shertock Holmes; The Awaken». 
de manos de la compaNa Kheops Studios. Visito el loro de la web 
para consultar el resto de novedades. 

• Lo encontrarás ere 

http://www.agongame.com y wwwMhtnhirt-eu.com 


Va falta menos - 

MjjM ifuíluf 2§ ííJIujjlUj'juh 

Al JLUTJU j]¿ hj 


DESCARGAS TRAILER 


va ; rento en pq Previsto para el próximo verano. 


el juego usará la conocida técnica ceH-shading, 
(gráficos 3D con texturas de dibujos animados). 
En este nuevo capítulo, Brian y Gina sufren un 


\ accidente de avión y acaban perdidos en la jun- 
* gta. aunque enseguida descubrirán que ese es 
el menor de sus problemas. 

© Más información: 

www.nMiaway-&me.(kAwavcay2/indexj)hp 


Vivendi escucha a los tana 

Rings Ouest IX... ¡Regresa! 

□ ACTUALIDAD ' LOS FANS RESUCITAN UNA SAGA 

□ Hace unas semanas comentamos el jurón en el desarrollo de «Kmg's Ouest 

IX: Evtry Doak Has A Silver liningx un juego amateur con un acabado pro- 
fesional. basado en la popular saga de Sierra. Vivendi -pro )ietaria de la 
licencia- no pareda dispuesta a permitir que el juego, en descarga gra- 
tuita. saliese a la luz. Pero tras las protestas de los fars, organizados en 
la web SaveKQDlorg. ha cambiado de opinión y ha permitido que el juego 
se termine, con el nuevo nombre «The Sifver Uning». 


© Lo encontrarás en: www.kqix.com Los Mns han re cu p era do esta mítica serie de la aventura con 

■■ nueva tntrega que han desarrollado por su cuenta y riesgo. 
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la comunidad 


c? El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS IOS JUGADORES 


Sigue jugando 



de los fans de la serie. Pero hasta 
¡pie. Epác Games nos ofrece el «Mega 
; Pack 2004». una descarga imprcs- 
le y repleta de añadidos nuevos. Cor- 
las ultimas actualizaciones, diversos 
5, tres vehículos y seis personajes. 


kttp^/www. 3dgsmers. combantes/ 
unrejltoum2k4/downlo¿ds/ 
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hmatch en BiA 


ACTUALIDAD MODIFICACION 


Byr. -*l nt tfrS 

“ r A ■ : 'i 




no quita para que muchos 
usuarios echemos de menos un multijugador 
Deathmateh. Así que uno de los miembros de 
la propia Geartxn. Jeffrey Broome. ha decidi- 
do hacerlo realidad. «Gracias Jeffrey! 


wwwJiOtman2.com/z2Deathmatch/ 


MULU JUGADOR EN «QUAKE 4» 


t frenético por excelencia del pasado 

ada Y por do acaban de lanzar el «Quakemas 
Map Pack». una descarga que incluye tres es- 
cenarios mJtijugador. uno de ellos de «Quake 
■ Arena», totalmente rediseñado. 

© Encuéntrelo c www.3dgamen.com/ 
?amesAtuake4/do»nbads/ y DVD MM 113. 


Acción 


En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando u 


¿La alternativa a «Battlefield 2»? 



O C0MUN1 DAD/DESCARGAS ■ JUEGO GRATUITOS 


O 


COMUNIDAD/DESCARGAS O JUEGO GRATUITO 




S eguro que. tras pasar la página y ver la imagen que hay 
bajo estas lineas has pensado que hablaríamos de nuevo 
de «Batllefield 2>. Pues de eso nada. La imagen perenece 
a «War Rodo, un nuevo juego multijugador completamente gra- 
tuito desarrollado por los coreanos Dream Execution que cuenta 
con argumentos de peso para que suponga una seria alternativa 
al juego de Electronic Arts. 

Entorno de batalla moderno 

Técnicamente, no sólo está a la altura de un juego comercial 
sino que presenta incluso alguna innwación. Las misiones que 
hemos probado tienen un diserto sencillo, orientado a partidas 
rápidas y divertidas sin demasiadas complicaciones tácticas. 
Y en el apartado del contenido, otrece un montón de vehículos 
disponibles como aviones, helicópteros, tanques y lanchas... Y 
puedes seleccionar uno entre cinco tipos de personajes dife- 
rentes. Asi que no dudes en darle una oportunidad, ya que la 
descarga apenas ocupa poco más de 180 MB. 


O MÁS INFORMACIÓN EN: MpyArwiuwrodüMt 


Y a que estamos hablando de juegos gratuitos este mes. 
sigamos con uno del que. por sorprendente y llamativo, 
no nos podemos olvidar. Y es que, en vista de que la todo 
poderosa Microsoft no se decide a continuar con el sensacional 
«Halo» en PC, un grupo de fans de la estupenda saga ha decidido 
crear «Halo Zero». Se trata de un juego 
amateur ambientado en el prólogo 
del original. Aunque se trata de un 
sencillo arcade en 20 de scroll 
lateral, incluye todos 
los ingredientes de la 
saga, como la ac- 
ción desenfrenada 


del Master Chief 
o el bugie War- 
thog. ¿A que 
vas a echar 
una partidita? 


ras 






A Una de dos. o resulta que es muy fád hacer un videojuego y fievai años 
dándonos grto por fiebre, o hay qutvir cómo se lo ciaran estos mudadlos. 


Forsaken para Half-Life 2 

ACTUALIDAD NUEVA MODFKACIÓN PARA «HALRIFE 2» 

O «Forsaken» es una promete de m modificación para <r Hatf^Ufe 2» 

cuyo desarrollo vuelve a coger fuerza -aparte, claro, de ser el títu- 
lo de un fenomenal fuego de acción de unos años atrás que nada 
tiene que ver-. Aquí, la acción nos sitúa en el año 2.009 con una 
Tierra devastada por las guerras y el terrorismo, en donde unos 
pocos humanos supervivientes luchan por su particular visión de 
cómo debe ser el nuevo mundo. Habrá tres facciones diferentes 
-gobernadores, religiosos y civiles- que deberán luchar en ocho 
escenario reales de Londres -en el futuro se incluirán más- por 
el control de los recursos como comida y armas. La modificación 
tiene una pinta estupenda, así que te iremos dando novedades... 

© Lo encontrarás ei. http^/www.hrsaken-game . com 
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| Wikipedia 
1 paraF.EA.R. 


□ ACTUALIDAD «F.E.A.R.» 


i O ¿Aún sigues jugando con uFJLAJl»? ÜM 

ñifla te sigue asaltando en tus sueños? En- 
tonces no deberías perderte la wikipedia 
de «F.LA.R.», una extensa página donde 
encontrarás todo lo que quieras saber de 
este fenomenal juega Ya sabes, guias, ar- 
mas. trucos... y hasta tutoriales del editor. 

O Lo encontrarás en: 

irwwJeafgame.net/Wiki7/ndex.pbp 


Curiosidades 


Boom se pone 
al día en gráficos 


□ MODIFICACIÓN n uDOOM 3» 



□ La tecnología de «Ocom 3» es tan potente y. 
al mismo tiempo, accesible que posibilita crea- 
ciones como aClassic Doom». Un proyecto 
amateur que permite jugar con la tecnolo- 
gía de «Doom 3» al episodio “Knee Deep 
In The Dead" del «Doom» original que se 
distribuyó como Shareware allá por el año 
1993. No está nada mal. ¿verdad? 


© Lo encontrarás en: 

http://cdoom.d3files.com 


Final alternativo 

en King Kong 


O CURIOSIDAD □ ¿ACABARÁ BIEN? 



□ La adaptación de la película Tmg Kong' 
a videojuego para PC fue una gran noticia, 
pero como el final estaba cantado, indu- 
so sin ver la peli. el juego perdía algo de 
gracia... ¡Pero ya habían pensado en eio! 
Resulta que hay un final alternativa Termi- 
na el juego y vuelve a empezar hasta que 
superes la barrera de los 250.000 puntos. 
¿Qué será del gran Kong...? 


Mundos persistentes 




¿Juegas en Internet o más bien 
doble vida? En tal caso es i 
de los mundos digitales. Ai 

\ hablarte 


ellos déjanos I 



) ¿Sabías que- 


de lo que pasa por allí 


En la variedad está el gusto 


I' ACTUALIDAD O NOVEDADES EN EL GÉNERO 

m ebemos ser cautelosos cuando hablamos de las fechas de 


contaba y que llevan a aplazar su salida al mercado. De ahí sus lar- 
gos procesos de testeo. En cualquier caso, seamos optimistas, está 
previsto que en esta primera mitad de 20C 
prometedores y. lo que es mejor, muy distintos unos de otros: 


„NCSoh y M arvel f ^ 

han llegado a 
un acuerdo ? Hace 
unos meses M arvel demando a 
NCSoft por permitir que en «City 
of Heroes» los jugadores creasen 
personajes similares a los heroes 
de sus cómics. Ahora, aunque los 
términos del acuerdo no se han 
hecho públicos, si parece que no sera 
necesario hacer cambios en el ¡uego. 


\ 



O 4 uto AstaulL Anunciado por NCSoft para primavera, en 
él combatirán humanos, mutantes y biomeks para con- 
trolar el mundo utilizando como armas sus vehículos. Mo- 
tos. camiones, tanques, velocidad, acción y rol.. Una com- 
t ración de géneros que seguro nos te dejará indiferente. 
C http //tu autoassautt.com/ 

-Víctor. Un MMORPG que se atreve con la Historia, con- 
c-eta "rente, del imperio Romano. RedBedlan nos invita a revivir 
íe mente, como bárbaros o romanos, esclavos o legionarios... 
una de las épocas más apasionantes. 

C http://wwm.nma-victor.oom/ 

O HfC - re. Podremos situarlo entre la temáti- 
ca fantástica y la ciencia ficción. Tres razas. 

Acc'eta. Beiiato y Cora enfrentadas por el 
poder. Después de su triunfo en Asia, con 
mas 3e un millón de usuaios inscritos. Co- 
pe-aste's tiene planeado lanzarlo en Eu- 
•xa curante el primer trimestre de 2006. 

4 »s :iatm3sttn.comMoolntAitwt4>hp 


Una de cal y otra de arena 


World of Warcraft 


■ tata* «nos meses que ompKum primar ene * vi* y los resul- 
tados no podrían ser mejores: BHzzard ha anunciado que, tras su 
saMi en mercados tan poderosos para esto género como tarifa 
y Hong Kong. ¡ha superado los cinco mitones de usuarios! 

Sin embargo, siguen teniendo grandes problemas con los jqgadores 
que utizan programas Regales para hacer trampas dentro del jue- 
ga SI en el número anterior de Mfcrovnanía hablábamos de cómo 
los jugadores se saltaban su programa de monitorízado de máquina, 
ahora -según parece- han conseguido subir los personajes “sotos’* 
y teletransportarse de forma inmediata a cualquier punto del contt- 
neme, una man noticia para todos ios jugadores honrados. 



■ Mi C UghL Uno de los más espera 
x$. por las novedades que aporta y 
j» estará totalmente traducido 
ai castelano. NP Cube tiene previsto 
s. a'zamento para abril y los más 
afor.nados ya están jugando su pre- 
ludfo «Setders of Ganareth». Con una 
p eritación fantástica medieval nos 
pe~ tirá jugar en un mundo único 
. ccr escenarios de gigantes 
cas d mensiones. 





la comunidad 


vfUl PUNTO DE ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


A Rebufo 


Velocidad 


Te gusta pisarle, ;e/i_? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Mas caballos para el más buscado 


O La bien conocida por toóos comunidad GftS Spain. 

especialista en actualizaciones y en organizar 
campeonatos Online, acaba de poner en mar- 
eta una competición para «GTR FIA GT Racing 
fin para que demuestres que eres un as al 
«tata. ¡Apúntate ya! 

Ota encontrarás en: 

wwwLgp4sp3in.com/index.php 


Y no te pierdas. 


Nuevo mod 
fí 2005 F1 99-02 

Q seguimos sin tener un simulador de Formula 1 

coa bcencia oficial pero nos quedan los increí- 
ales mods que actualizan a la temporada actual 
Esa vez le toca a «F1 CK39-02» de EA Sports. 


E. 


O jo encontrarás en: http-J/racmgmag. 
fi-,* suri.tiscaH.de/ctdp/index.php 


■XI* 


O DESCARGAS ■ COMUNIDAD Q MODS Y COMPETICIONES 
ONLINE O «NEED FOR SPEED: MOST WANTED* 

L a comunidad «Need Fot Speed Most Wanted» 
está de enhorabuena porque ya ha salido el 
parche que actuaba el juego a la versión L3y 
por ejemoto. ahora sí volveréis al juego cuando salgáis 
de una partida multiiugador. el acceso a los servidores 
oníne se ha optimizado y no habrá más errores gráfi- 
cos en los menús o durante la carrera. Rsdérs 
descargarlo desde la página web oficial de EA 
en el apartado de descargas. 

Para ascender en ¡a Bhddbt 
Tambtén os presentamos una magnifica co- 
munidad. ’NFSUSSpa n Al in One' que este 
mes nos regala interesantes mods. como i 
una utilidad que anade una nueva cámara 
interior que otrece una perspectiva en la que 
se ven las manos sobre el volante para 
aumentar el realismo y la inmersión en 
dentro de tu coche. Además, esta pági- 
na es un excelente punto de encuentro 


V 


para desafíos online y creación de danés gracias a 
sus foros. Por supuesto cuenta con múltiples mods. 
utilidades y guias de estrategia para «Need for Speed 
Most Wanted». sin olvidar una partida grabada del 
juego acabado para que puedas tener acceso a todos 
los coches, competiciones y niveles de tuneo. 

Y si quieres ganarte el respeto de esta comunidad tienes 
las secciones de gaiaie para que subas las imágenes de 
tus mejores cuadros sobre ruedas. ¡Demuestra que eres 
todo un artista del tuning y el más rápido en las calles! 

• ENCUÉNTRALO Eít« 



Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es así es que eres un auténtico fondo del roí A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destina 


O ACTUALIDAD O NUEVO JUEGO D£ ADQUISICIÓN ONLINE 

S í tienes ganas de buen rol a un precio asequible tienes 
que saber de «Fate». un juego estilo iDungeon Siege» y 
«Diablo» desarrollado por la compartía Wild Tangent. No 
le ousques en una tienda porque esta compartía distribuye sus 
j»gos por Internet directamente, a un precio de 1995 €. 



El precio es asequible y supone una alternativa interesante, 
aunque, eso si. ten en cuenta que es un iiiego que está en inglés 
y. a través de Internet, no puedes esperar el mismo soporte, ga- 
rantías y servicio postventa del que debería tener un producto 
distribuido en Esparta. 

Buen raí con oigo di riesgo 

«Fate» ha recibido muy buenas criticas de distintos medios. En 
él saldrás en busca de fortuna y te encontrarás con ciudades, 
mazmorras y bosques encantados Ofrece montones de conjuros 
que lanzar; enfrentamientos con 
mas de un centenar de tipos de 
monstruos. Inclu- 
so permite elegir 
una mascota que 
teaccmpafieentus 
aventuras. Cada nivel 
se genera de forma 
aleatoria, asegurando 
muchas horas de jue- 
go y tiene una interfaz 
muy sencilita. 


«MAS INFORMACIÓN 

WWWLPI9yfate.c0m 


EN- 


i No te lo pierdas! 


¿Dungeon Siege 

o Ultima V? 

O Si dispones de 
«Dungeon Siege». 
seguro que te in- | 
teresa descargarte 
“siegetet”. Se tra- 
ta de un “revival* 1 
del gran clásico 
«Ultima V». una de 

las primeras obras del genial Richard Gamot. Inclu- 
ye una historia me/orada, música original remaste- 
nzada. nuevos personajes, misiones, diálogos.... ¡Y 
todo sobre el motor 3D de «Dungeon Siege»! 

© Lo encontrarás en: 

http://www.u5lazarus. com/ 


"¡Sigue jugando! 

Fuerza para los Jedi 

tu perso- 
naje deja de adqiinr poderes nuevos de la Fuera a 
partir de mvel 18. asi que para dar más variedad a los 
efez niveles más que se pueden alcanzar, este mod 
ahade 18 nuevos poderes, ctsponWes a partí del m- 
; ve! 2L En total son ses del lado oscuro, ses del lado 
I* de la luz y seis genéricos. (Usa la Fuerza! 

twww.pcgamemods.com/mod/13294Mmi 


U2 v c romanía 








Simulación 





Tú estás daui por aba Tus amigos no te comprenden ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo _ ¡o es en un submarina o en un tanque ? ¡No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y ajústate eldnturóncon nosotros. 


2006 comie 


iuu ¿n di , 


OmaÓN LANZAMIENTO DE «BATTIEOFBRmUN 2» 

N o va a ser ésta, la primera ocasión en que nos ocupe- 
mos de «Battle of Britain II: Wings of Vctory». El luego 
de Rowan, que fue anunciado hace bastante más de 
un arto, ya está disponible en el extranjero desde lace meses 
pero se encuentra aún en fase de localización al Castellano. 
Una buena razón, si es que hay alguna, para que un lanzamien- 
to se vea retrasado. Esperemos que al final merezca la pena. 
Pero, ¿tenemos otra alternativa? 

Un relevo necesario 

Ante la casi total ausencia de nuevos simuladores, un titulo como 
«BattleoIBritair II». -tras d que hay un ambicioso desarrollo- 
suoone todo un acontecimiento en nuestro género. Y eso que. 
los simuladores de la Segunda Guerra Mundial pa edan haber 
pasado al olvido, después de la oleada que el sensacional ilL-2 
Sturmwik» logró generar. Aflora. iFalcon 4 Allied Forcé», -que 
no deja de ser un "remate'- parece soportar todo el peso de 
la actualidad de la simulación y todas nuestras esperanzas, a 
medio plazo, se reducen a un puflado de títulos. 


Pero por ahora, el 2006 no ha comenzado del todo mal. S 
«Battle d Britain II» llega en Castelano y si es tan brillante como 
parece, -ha sido muy bien recibido en otros países- podremos 
revivir uno de las batallas aéreas más Intensas y apasxxiates de la 
Historia. Y. bueno, por otro lado, hace sólo unos días fue anuncia- 
do un nuevo «Flight Simulator» así que. seguiremos volando... 

1 Ó 1 



© MÁS INTO ’ IACIÓi ww*rm.'*Vbab2/ j «I wwwJntndwnn 


Deportivos 






No te gusta perder ni a las chapas ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportiva la 
competición es lo que nos une y. a la vez. lo que nos enfrenta, tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que l. ¡hala calienta que sales! 


El señor de los editores 


DESCARGAS EDITOR «FIFA 06» 

A unque por pnmera vez en la sene «FIFA 06» ya integra un 
editor de jugadores y equpos. si quieres rizar el rizo en la 
edición de jugadores, habilidades, transferencias y gestión 
de tácticas, así como importar banderas, cánticos, balones y otros 
gráficos ya puedes instalar «Creabon Centre 06». el editor que 
arto t^s arto ha sabido hacerse un hueco entre los aficionados a 
la saga gracias a su versatilidad y a una interfaz intuitiva. 


Bmí 


t 


•«»* 


» 


na 




El único requisito para que funcione «Geation Centre 06i es 
instalar «Microsoft .Net Frameworki que podéis descargar des- 
de la página oficial de Microsoft ( m w.mkrosoft.es ). Dentro del 
editor, es tan fácil como seleccionar la liga española de primera 
o segunda cfivisión y elegir el equipo a editar. 

rara miste rs oe ra gestión táctica — 

Con el editor, podrás ajustar el posoonamien- •& . ’ V 
to y actitud del equipo sobre et terreno de M 

juego, con diferentes opciones de estilo de w - £-L ’ 
ataque, comportamiento sin el balón, tácti- 
ca del fuera de juego, mentalidad y tácticas 
defensivas. Y si te gusta estar a la última con 
las equipacionesdeportivas.es más fácil que , 
nunca insertar las camisetas, oantalo- > "7 
nes y calcetines.. Con cualquier edi- éM iS 
tor gráfico puedes crear tus pro- 
pias banderas y pancartas para 
luego importadas para dar co- 
lor a las gradas del estadio... 

Todo ello sin olvidar la can- 
tidad de recursos gratuitos 
que genererará «Creation 
Centre 06». ¡Genial! 


06». ya está disponi- 
ble una completa he- 
rramienta de edición 
dfrigida a los que bus- 
can un grado máximo 
de personaización y 
actuafeadón. también destacamos que entre la 
comunidad espartóla vuelve a destacar la página 
"Tu Rincón TCM”. en la que además competicio- 
nes e infinidad de recursos, hay un parche de la 
Copa del Rey con los equipos de 2* y 2*8. 


www.tcm.ti.com/mdtxjsp 

http://lurincontcm.itspini.ts/ 


© LO ENCONTRARAS EN 


r. r 


La prorroga 


iQuién ganará la liga ? 


- es la tuyo Pues ya te puedes apun- 
tar a tas numerosas ligas y campeonatos Online 
de «Pro Evofcition Soccer 5» que se celebran en 
TodoPesOnbne , un excelente portal web tanto 
por su cuidado diseño como por la excelente or- 
ganización de sus competiciones. ¡Visítalo' 







Más que en ningún otro sitia aquí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu 


; tu punto de encuentra 


Juego del mes 


mm 



EKge tu juego favorito de entre tos que aparecen en la sección Re- 
lie* en este número de Micromania y envíanos tu voto al buzón de 

laconuádad a micromania.es 

Comenzamos el mes a toda pastilla gracias a tos aceterones de 
«TOCA Race Dríver 3» . Los partidarios de la velocidad no han espe- 
rado a que se pusiera el semáforo en verde y han votado rápidamente 
por este juego de conducción. No es que no hubiera alternativas, y 
se ton escuchado voces a favor de la estrategia táctica que ofrece 
«tt tzfcñc g 2» asi como otros componentes de la redacción -después 
de competir duramente entre si en toda dase de deportes de invier- 
no- damaban a favor de la nieve deportiva de «Torino 2006». Al final. 
«TOCA Race Dríver 3» fue. haciendo honor a su género, el que aceleró 
■ás rápido y directo hacia el título de juego del mes. 

Vuestros votos han hecho que el juego del mes pasado. «Panzers 
■». haya quedado el segundo tras «NFS Most Wanted». 


MICROENCUESTA 

i Quieres un atracón de aventuras Z 





Ou prateewti del género de las aventuras es 
pe ameren pocos títulos a lo largo del año. 

Sai embargo, en sólo dos meses coinciden nada 
■m que «Psychonauts». «Agatha Christie. ..». 
dftro. «80 Días» y «Martin Mystére». Se tra- 
ta ée una buena noticia... ¿0 tal vez no? Si ade- 
mm de ser pocos, aparecen todos a la vez. tal 
w ten gamos que esperar mucho hasta la próxima... 
> "tenada" ¿Por qué salen a la vez tantas aventuras? 


I 


L Km «tentado distanciarse del gran «Fahrenheit» 
2. Se trata de una coincidencia 
1 Es un género minoritario. ¡Busca su momento! 






Hace 10 años 



La estrategia de 
Bitmap Brothers 

L a Dortada del número 14 
estuvo dedica da a tZ». un 
uegazo de estrategia en 
t empo real en el que comba- 
tían robots, y cuyo interés se 
: soaraba tan sólo por la firma 
de sus autores: los legendarios 
The Bitmap Brothers, creado- 
res de «SpeedballiotGods». 

®ero el mes daba para mucho 
más... las previews de «Duke 
\ukem 30» y «Warcraft II» com- 
ponían el anticipo a la sección 

de análisis en la que. ese mes. destacaba el cinematográfico y 
espectacular c Wmg Commander IV». un espectáculo visual que 
o estaba al alcance de todos los ordenadores y que llegaba a 
ocupar ¡seis CDs! La inmensa cantidad de video filmado tenía 
un reparto de estrellas metor que el de muchas películas, con 
nombres como el de Mar* "Luke Skywalker' Harmll. Malcom Me* 
Doweil o John Rhys-Davtes. más conocido por su papel de Genli. 
e enano, en las películas de ‘El Sertor de los Anillos*. 


O 50? UN JOVEN DISEÑADOR flf V\~ 
DEQJUEOOS Y BUSCO PROGRAJAADORES 
de nivel medio para desarrollar un 
proyecto. Los interesados podrán 


■ HOUL SOY PULO INAVARR0 RETES 
I creador de un videojuego 
i y gratuito llamado «PiX Pang»: 
un remake del juego de recreativas 
«Pang». Quiero darlo a conocer, así 
que aquí dejo el enlace actúa izado de e-mail que indico aquí, 
a la web del juego: http/jxxpang. j 
panreyts.com/weh/ 

ftefc 4 eterna Harona Ragas ft «te i 


contactar conmigo en l a dirección 
■que ¡naco aqH 


O SOY ALEJANDRO ROMEO. CREADO* 
OE LA WEB wwwJuegosdetíLCim. En i 
esta página podréis encontrar juegos 
amenos, efivertidos y gratuitos idea- 
les para pasar un ralo entre mmos. i 
También podéis contar con posibi- 
lidad de enviaros juegos gratis por 
e-mail. Ya no teneis excusa, s: estáis 
aburridos es porque queréis. 


O ESTOY MUY INTERESAOO EN CON- 
SEBUBI cPRNAJEBIllHE 0AAKENB46» 
en espaftoL ya que está descatalo- 
gado. En Internet sólo se vende en 
inglés. Si algún lector estuviera in- 
teresado en venderlo, puede poner- 
se en contacto conmigo. 


■ LA COUUNIDAD HISPANA Di arEVE : 
ONUNE» EXISTE. Para conocerla, 
«teniente hay que conectarse al 
canal hispano. Somos unas cuantas 
corporaciones hispanas, to estoy en 
Quasar lacbwoteá tes . una corpo- 
ración con más de cincuenta juga- 
dores hispanos. Puedes acceder a i 
nuestro foro desde la página web: 
www.quasaHech.net/forun 


Q ouEREuos oar a conocer nues- 
tro rtnrecm rbkooe ohtromí 

SHOW Se trata de un multisquad 
que nace de la unión de cinco cana- 
les del mundo del gaming con un 
mismo objetivo: llegar a lo más alto 
en las comunidades de los juegos 
«Counteí-Strihe». «Counter Stríke 
Female». «FIFA Footbal». «Warcraft 
3» y «Dawn of War». Estamos inscri- 
tos en las competiciones más im- 
portantes de la temporada y quere- 
mos alcanzar una única meta: iser 
los mejores! Visítanos en la web: 
www.redcode-esports.com 


¡I r> El espontaneo 



«Duke Nukem 3D» y 
el «Z» de los Bitmap 

Brothers... ¡Qué 
tiempos aquellos! 

SSKEKKSS. 1 

alacomunidad a fnicromaí«a^s 


Leiuju as 


e trapo 




■ INTIMAMOS OUÍ «GUI Of 

aun» fuese lo más accesi- 
ble para la comunidad de 
"modders*. pero no estuvie- 
ron allí. Hicieron todo tipo de 
mods para t Medal of Honor*, 
pero no para «CaH of Duty». 

firwCtebt 
presidan* da HdmdyWmd 

O OESOE R COMIENZO DEL DESA- 

amia nos marcamos el ob- 
jetivo de hacer el juego más 
difícil porque la mayoría de 
las críticas mencionaban que 
el primer juego era muy fácil. 


|«C7*>*<rtoSdhnaf b 

O HAY nUSONAJÍS EN « SIN 
EñsooES» que tienen más tra- 
mes de animación que todos 
los juegos hechos con el mo- 
tor de «Quake 2» juntos. 


O Mí nusnu OUÍ IOS AJEOOS 
oí la SíKií «OTA» muestren 
una serie de contenidos fic- 
ticios que les hagan difíciles 
de poner como ejemplo de 
lo que puede hacerse en el 
mundo de los juegos. 


dkattar da uOmm Em» g mJIdaha 

Q NUESTRO OBJETIVO E5 QUE 
cBummu 2» sea una según- 
da entrega mejor -no sólo 
"mejorada*- que el original. 

O ¡OUÍ SI Mí PKOCUfA OUÍ IOS 
fANS de dos Sirns» se pasen 
metidos en «Los Sims Online» 

I las 24 horas? ¡Dios mío. no! Ya 
lo hacen de todas formas... 

H*M4fcoa*r*«l«S 


o no oa ouí uorsmauooN 
onliní reemplace a la ven- 
ta de juegos en las tiendas, 
sobre todo porque a mucha 
gente le sigue gustando tener 
sus juegos en cajas. ^ ^ ^ 

da amraríaam da Vaha frite — 


O JAN ñUM0 COMO Sí DEQUE VA 

a m a jubo en el que voy a tra- 
* baja; voy al wdeodub y alquAo 


lis sobre esa temática. 



O ¡na om lí OIMOS UN NIYB K 
omaATAO ficiu Pues porque 
queríamos que incluso el tío 
. Bob tuviese una oportunidad 
de ver la historia entera. 


( O OfSfNAH JUICOS POR CAñTV- 

ios como las series de TV, 
nos permite ajustarlos meior 
a las preferencias de los afi- 
cionados. Es una situación 
creativa ideal para mí. 
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quiosco 


¡500 Trucos para todos tus juegos Pokémon ! 

Q Además de los 500 trucos Pokémon. tienes un póster gigante 
con los 202 Pokémon de la edición Esmeralda. 

■ EBge los Mejor es Juegos de 2005, de entre los 82 que te han 

seleccionado en Nintendo Acción. 


Siente la mag¡ 
del mejor Rol 


¡¡la Guerra del 
Anillo continúa!! 

□ Las novedades más espectaculares. 

Llega la segunda parte de «La Batalla 
por la fierra Media». Y no nos olvidamos 
de otros exitazos como «El Padnno». la 
nueva expansión de «Los Sims 2» o el 
esperado «Comandos Stnhe Forcé». 

Q Test. A8 pruebas de compatibilidad: 
«TOCA Race Dover 3». «City oí Viains». 
«Battlefield 2. Speaal Forces».- 

Q Juego de regalo. Disfruta de la acción 
con «Shadowman». ¿fe vas a resistor? 

□ A la venta el 2 de Febrero 


O En Portada Este mes. te 
muestran en primicia cómo 
será «Kingdom Hearts II». el es- 
perado juego de rol y acción de 
SquareErxx. 


O Guias Colee c «GTA 

Liberty City Stones» y «True Cri- 
me Streets of New York». Todo 
lo que necesitas saber para 
completar ambos títulos, en un 
formato especial, para que las 
puedas guardar en la propia 
caja del luego 


□ 5000 Trucos. Un completo 
suplemento con todos los trucos 
para los mejores juegos de PS2. 
que incluye las ultimas noveda- A 
des para tu consola. 

O Los Mejores de 2005. Parto- ^ 

cipa con tu teléfono móvil y elige 
los me ores juegos de 2005. 

□ Ya a la venta. 



Una aventura colosal 

□ Shadow of the Colossus: Una gran aventura para PS2. y con 
‘tratamiento VIP*: el mejor análisis y guia para exprimirla a tope. 

□ Los 30 primeros juegos de PS 3: ¿Queréis saber cuáles son? 
Pues no dejéis de leer este interesante reportaje 

■ Final Fantasy VI Compiation: Uno de los mejores juegos de 
la t«tona vuet .* para PS2. PSP. DVD. móvil... ¡Conócelos todos! 

O ■ * - E»¡l DS Todos los detalles sobre esta terrorífica 

avr't ura para la portátil de Nintendo. 

□ Hobtoy Consotos 173, a la venta el día 25 por 239 euros. 


O Avanza rápidamente y descubr e todos los secretos con su GUÍA 
paso a paso de Pokémon XD: La Tempestad Oscura. 



GAMI 


PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 








la comunidad 


El PUNTO DE ENCUENTRO-PARA TOOOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 


Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 


Painkiller 

fe» al golem 

Me encuentro atascado en el 
décimo nivel de «Battle Out 
of Hell». la expansión de este 
divertidísimo «Painkiller». El 
problema es que no sé como 
con Alastor. el enemigo 
tal dei juego. He probado a va- 
sar todos los cargadores sobre 
6. pero ni se inmuta. ¿Me po- 
de* decir alguna técnica para 
pasármelo? ■£ Iglesias 



el gólem no es especialmente 
resistente, distrae la atención 
de Alastor hasta que consiga 
golpearle y dejarle aturdido. 
Justo en este momento debes 
aprovechar para usar tus cartas 
o vaciar el cargador sobre él. 


No tengo 


! . ¿ate de un enfrentamien- 
*: Erecto. Primero tienes que 
s t^a'te sobre los anillos que 
rr pequemos destellos de 
j dejar que te golpee Alastor. 
£' ese momento aparecerá un 
fian de piedra que irá directa- 
m ate hacia tu enemigo. Corro 


pnncipal objetivo de este archivo 
es elimina' ese mensaje intermi- 
tente online. Está incitado en el 
apartado de actualizaciones de 
nuestro OVO de este número 


Obscura 

I - - A ■ - - - - 

r roo temas eiecmcos 
Estoy atascado en el rescate de 
la enfermera, pero no soy ca- 
paz de abrir el cuadro eléctnco. 
Creo que la culpa la tiene un 
fado del juego y me gustaría sa- 
ber si cride a%in p a r c he para 
este problema. ■ Diego Mocado 


Tras completar las dos campabas 
me he interesado por el modo 
multijugador. Pero al jugar una 
partida online. sale un mensaje 
diciendo que mi clave del CD 
está actualmente en uso. Mi 
copia de «Vietcong 2» es origi- 
nal y no le he dejado mi dave a 
nadie. ¿Qué pasa?. ■ U ¿apiñar En efecto, existe un parche que 
soluciona el problema que expo- 
No te preocupes. Se trata de un nes. Puedes descargarlo desde: 
tallo que se soluciona mediante httpj'/www . vk g inplay.n/Fotos/ 
un parche que actualiza el juego doscorga/porchos/obscure^pc/ 
a la versión 1J0. Precisamente el obscura. J_J_patdr.sp_de.exe 





Los 5 tms 2 

Como llevarse la partida 

He comprado «Los Sims 2» y me gustaría saber dónde se guardan 
las partidas. Tengo Windows 98 como sistema operativo y quiero 
hacer una copia de segundad para mi nuevo PC. que vendrá con 
Windows XP. En este casa ¿dónde tas instalarla? ■ Jete 

Las partidas de «Los S«re 2» se guardan dentro de lo carpeta Mn Do- 
cumentos. que normalmente está en e) ó seo duro C. En Windows 98 
suele estar en ü carpeta raíz, y en Windows XP dentra de Documents 
& Settmes. Dentro de Mis Documentos, entra en EA Ga mes y haz una 


Broken Sword III 

B Sueño Del Dragón 

Reinicio aleatorio 
Tongo un buen equipo pero a 


FIFA 06 



Humor 


Por Ventura y Nieto 


OS «KftOMANU 


poco de comenzar a jugar el 
juego se reMcla. ¿Hay alguna 
solución? ■ Uanuai Boma 



Ante este tipo de fallos, los chi- 
cos de Revolution aconsejan 
instalar la última versión de 
DirectX 9. así como ejecutar el 
luego con el modo de arranque 
seguro. También recomienda 
bajar la resolución a 800x600 
y fijar el refresco del monitor a 
60 Hz. Como última solución, 
debes reducir ia aceleración por 
hardware de tu tarjeta de soni- 
do. Está opción está en ei menú 
de configuración de DirectX 


Tengo un gamepad inalámbrico 
Saitek P2500 y i 


go configurarlo en el menú de 
opc i o nes , durante el partido no 
consigo ejecutar muchas juga- 
das y siempre tengo que volver 
a realizar la asignación de bo- 
tones porque nunca guarda la 


solucionarlo? ■ Javier Lando 



Efectivamente se ha detectado 
un error en «FIFA 06» que im- 
pide guardar la configuración 
de los dispositivos de control 
y cada vez que se remida el 




bar d juego pero no funciona. 


luego hay que volver a asignar 
los botones. Este problema se 
ha solucionado con el parche 
que actualiza el luego a la ver- 
sión U y que puedes descargar 
desde inrw.es.easporfs.com/ 
downk*ds.vie*Msp?dl kf-1231 



B ollar Coaster 
Tycoon 3 

¿animales renta d i es f 
He oído que puedes ganar dine- 
ro con los animales, pero no sé 
muy wen como, ¿rootts oinn€ 
algún consejo?! Antonio Gente 



Cia'o que si. Compra una pareja 
de la misma especie y porlos 
juntos en la misma jaula. Verás 
cómo si los alimentas y los man- 
tienes en buenas condiciones no 
tardarán en criar Con los cacho- 
rros puedes hacer lo que quie- 
ras: quedártelos para tu parque 
o venderlos a otros parques y 
sacar dinero. Bien fácil. 

Shattered Union 

No hay manen 
Cuando mando mis aviones, 
aparecen aviones enemigos 
que me liquidan los bombarde- 


ros. Salen de cualquier sitio y 
es imposible evitarla ¿Qué está 
pasando? ■ Gañera! Mvtus 



Pues que... ¡esto es la guerra! 
Bueno, en seno: no mandes los 
bombarderos, primero envia 
los cazas para que acaben con 
las defensas aéreas enemigas 
y. cuando estés seguro de que 
no tiene más. es el momento de 
lanzar tus bombarderos. Por otro 
lado, no puedes saber qué fuer- 
zas aéreas tiene tu rival, pero él 
tampoco conoce las tuyas. 



World of Warcraft 

Tarjetas de pago 



Me gustaría que me expGcáseis 
cómo funcionan las tarjetas de 
pago de «WoW». También qui- 


ñón tero de (fidembre está com- 
pleta y permite continuar con 
nuestros personajes, a Anua 

Las tarjetas prepago se venden 
en tiendas de videojuegos y te 
permiten renovar tu suscripción 
a «WoW» durante dos meses sin 
usar la tarjeta de crédito. 

El juego que dimos si es la ver- 
sión completa, pero sólo funcio- 
na los 14 dias de prueba y para 
cuentas nuevas. Para seguir 
tugando, manteniendo ti per- 
sónate. necesitas un fuego -una 
clave, en la práctica- nuevo y 
original, comprado en la tienda. 



Vampire Bloodlines 

Nuevos danés 



Después de mucho buscado ya 
tengo «Vampire. Bloodlines» 
pero no logró que funcionen los 
clanes nuevos que pusisteis en 
el DVD de Micromanía n 122. 
¿Me podríais decir cómo ha- 
certe? fe no sé en qué carpeta 
hay que introducir tes danés y 
•I mod. a Jesús lavarse tU Amo 

El proceso de instalación viene 
descrito en la propia aplicación 
del DVD. Sólo tienes que des 
comprimí los archivos y copiar- 
los en C:\Bloodline¿yclans\. En 
cuanto al mod. simplemente 
copialo a la carpeta donde se 
encuentra el ejecutable del jue- 
go. Para cargar el mod. sigue 
las instrucciones descritas en la 
aplicación acerca del archivo. Y 
una cosa más. los aficionados ya 
tienen lista la traducción al Cas- 
tellano del juego. Está en la web: 
www.dandbn.net 

Neverwinter Nights 

U prisión de hiele 
Me he quedado atascado casi al 
«nal del juego en te expansión 
«Las Hordas de la Infraoscuri- 
dad» y «stey totalmente deses- 
perada No se qué hay que hacer 
para encontrar a la “conocedo- 
ra de nombres" que debe estar 
congelada, pero que no descu- 
bro con el acertijo que me dan. 
■ Migue! Hemen Catares 



Mafia 2 y 
SilentHillS 


Hechos y rumores- 
Me gustaría saber si se están 
haciendo «Mafia 2» y «Sflent 
HiU 5». y si es asila fecha de 
lanzamiento, i Uai Paynt 

lllusion Softworks confirmó 
hace dos artos que estaban tra- 
bajando en «Mafia 2>. pero tras 
ocuparse de otros desarrollos, 
el proyecto parece 'congelado'. 
cSAent HiS 5» si está en marcha 
para PC. Sólo se sabe que será 
en prsnera persona, diferente a 
los anteriores, y que intentará 
provoca' miedo en lugares ilu- 
minados. ¿¡Prometedor!? 



Estás en el campo de batalla 
de Windswept y debes utilizar 
tu forma elemental. Equipa el 
anillo de puzzle y sigue las fle- 
chas. Utiliza la mano demoníaca 
para llegar a la prisión de hielo 
y liquidar a todos los demonios 
y al guard án del camino. Sigue 
las flechas para llegar hasta la 
catapulta, utiliza la forma ele- 
mental para lanzar la catapulta 
hasta el campo de la prisión de 
hielo. Vuelve hasta allí y libera a 
los pnsioneros con la catapulta. 
Entre ellos se encuentra la “Co- 
nocedora de Nombres". 

Pacific Fighters 

Cada parche en su sitio 
Estaba descargando parches 
para actuatzar a la versión 44)1 
de «Padflc Fighters». Los «ta- 
ba instalando sucesivamente 
pero tras completar la instala- 
ción de la versión 13, fui a pro- 


Ptnsé que al instalar ta * 14 
solucionaría el problema, pero 
no hay manera. ¿Qué puedo ha- 
cer? m MS Skhmi ItoutS 



Como recordarás, la instalación 
de «Pacific Fighters» permite dos 
opciones: una como juego inde- 
pendiente y otra como expansió” 
de «Fdrgotten Batttes». $ur-,r 
dose a la de «Aces Europe» 
Asi' pues, dependiendo del modo 
en que lo instalases, neces tas 
una u otra versión de cada parohe 
Seguramente esta es la razón * 
problema. Simplemente fíjate e r 
la versión que necesitas, que ne- 
ne descrita en las instrucciones 
de descarga. Si tienes «Pací c 
Fighters» como juego indepen- 
diente instala las versiones *for 
stand alone PF* de cada parche, 
desde la V3.01 hasta la 4.02. que 
es la más reciente. Y si lo tienes 
como expansión debes descarga' 
las versiones 34)lm for merged 
(FB+AEP+PF)' en adelante. 



NF &Most Wan ted 

Comunidades Online 
Me gustaría saber las direccio- 
nes de comunidades onflne en 
Mpaiol de «Need For Speed» 
para disputar competiciones y 
descargar mods. a Ghetto Benwl 



La comunidad espartóla la tie- 
nes en www.nfsesp.com Y en 
es.eagames.com tienes un com- 
pleto listado de las páginas de 
recursos en espartol para la saga. 


siera que me aclaraseis si la ver- 
sión que habéis regalado con el 


Total Club Manager 06 

Salida al escritorio 

Cuando estoy siguiendo el partido en la 
vista m 3D sólo me permite visitar al 
MÓÉMfeÉwaiNilb , 

, ai juego $« 

XP. 


r. para seguir con al par- 


tarto o en resultado instantáneo 
me deja hacer todos los cambios 
qaa quiera. ¿Es un problema da 
mi ordenador o sa trata da un fa- 
lo del juago? a Alejandro Chain 

Sa trata de un tallo del juego, que oeoe queda* 
solucionado con el parche que puedes descae 
desde la página oficial en esparten, en la d»r*c: ón 
www.tan.ea.com/indexjsf) No obstarte fe reco- 
mendamos que visites regularmente los toros de 
esta página porque en ritos los usuanos expe- 
nen los probtenas que producen salidas al 
esertono del y encontrarás las soluciones a 
muchos de dos. seguro. 








np JUEGOS 


wmtMZMz m 


Crea tu mapa Deathmatch 


Continuamos nuestro Taller de Juegos desarrollando Deathmatch completoipara^ 

su planificación basica hasta el final, incluso para gueJpuedaslJarlo a conocer. ¿Los stroggje las hicierorFpasar 


OfíQVnSDElEDITi Quakr 4 Leve! Editor 
©IDIOMA Iwflfe O EStIdiC id Software y Raven Software 

O 3ASADO EN £LjUEGC:Doom 3 y Quake 4 
© OISTR Aet/vniort 

O POSIBILIDADES DE CREACIÓN DEL EDITOR: Creación de es 
para el juego individual y multijugador 



U< V'CnOWAMA 


H ace tan sólo unos 
meses llegó la espe- 
rada cuarta entrega 
de «Quakei. pero su 
tecnología -una evolu- 
aón de la de «Doom3a- estaba ya 
madura para ofrecer un completo 
edtor de mapas, cuyas caracterís- 
ticas son conocidas por gran parte 
de los aficionados a esto de la crea- 
ción de mods y escenarios. 


USTOPARA EMPEZAR 
Como ya ocurrió con «Ooom 3>.ef 
editor de «Quake 4» viene incluido 
en el propio juega Desde el princi- 
pio se puede comenzar a disertar 
mapas con una sanphcidad pas- 
mosa. Sn embargo, si el objetivo 
es crear un mod completo es ne- 
cesario instalar «Quake 4 SOK». un 
magnifico paquete de herramientas 
que ya hemos incluido en el DVD 
del mes pasado. 


En esta ocasión vamos a construir Así. tras planificar el trabaja co- 
un mapa completo para el modo menza remos por la creación 
Deathmatch. con una estructura de la geometría hasta comple- 
de plataformas y rampas, que es- tar un mapa simple, donde ex- 
taré ambientado en pleno espacio, penmentaremos con elemen- 



En el laboratorio 

Herramienta > y mapas 


9 EDENES BASTANTE?» atenta* 

crear mapas, te breves con tu propio 
mod ya puedes ponerte a elo con el 
magnifico SOK disponible. SI sabes 
algo de inglés su doctanentadón te 


lo de tus ir 
Incluye eftmplos de mods sendBoe. 


O Lo encontrarás ere 

• Quake 4 SOK; ftp.khafíwvt com/idmit1Afuakt4/sourc*/wm32/ 
Quake 4 LO Sfldeae También en el DVD de Ml c re w di 132. 

• Quakemas Map Pack Incluido en el DVD de Mfcromania 133. 






O RAILEE Perfectamente ambientado en una instalación strogg 
abandonada, el mapa "Railed" está claramente enfocado a bata- 
llas a corta distancia, donde los reflejos y la velocidad son abso 






LOS MEJORES MAPAS 

Ouakemas Map Pack 

Para dar una alegría a todos los fans de «Quake 4». los chicos 
de id Software y Raven Software se han sacado de la manga un 
magnifico pack con tres nuevos mapas mu !t ¡jugador, que hemos 
incluido en el DVD de este mes. Los tres mapas se caracterizan 
por favorecer una jugabilidad muy rápida, intensa y equilibrada. 
Además de ser extremadamente divertidos, te pueden servir como 
ejemplos ideales para desarrollar tus propios niveles. 


hitamente necesarios para sobrevivir. 


'¡Tienes a tu disposición todo lo necesario para crear 
“ escenarios tan espectaculares como los de «Ouake 4»! ^ 

^ Sólo tienes que echarle algo de imaginación g empeño 


tos básicos referentes a su ruga 
bkdad. Luego aplicaremos las 
texturas. Para dio. vamos a to- 
mar contacto con un fantástico 
pack creado por Wes ‘Evillair* 
Alaire. que es uno de los maestros 
de este arte y que ya ha dado lugar 
a texturas sensacionales para jue- 
gos tan xnponentes como «ftr Cry» 
o«Spknter Cdt». entre otros. 

HASTA EL FINAL 
Pwo no nos detendremos ahí larr- 
bién vamos a ocupamos de las 
•entidades*, que nos permitirán 
aftadir interación a mapa, desde 
armas y munición hasta los genia- 


les |ump pads (saltadores) típicos 
de la saga «Quake». X por supues 
tadaremoslosretoquesdeiumi- 
naoón. -uno de los elementos más 
impactantes- y acabado para que 
el aspecto final del escenario sea 
casi, casi, como en el fuego». 

TODO LO QUE NECESITAS 
Indusa podrás aAadir algún ‘hue- 
vo de pascua» para desafiar a los 
lugadores más curiosos y expertos. 
No obstante, para que no te en- 
cuentres solo durante el desarroto 
de tu mapa, además de tutonales 
y sugerencias que te acompañarán 
durante todo el proceso, hemos 


mckado en el DVD un genial pack 
con tres nuevos mapas multiju 
gador. el “Quakemas Map Pack*. 
que te dará ideas acerca de cómo 
diseñar ur buen mapa. 

Y para simplificar aún más las 
cosas, también en el DVD de este 
mes puedes encontrar el resdta 
do del trabajo que hemos levado 
a cabo a lo largo de nuestro ‘Paso 
aPaso*. para que lo disecciones y 
modifiques a tu gusto. 

¿A qué esperas? Pasa a las pági- 
nas aguantes. ¡Y lánzate de lleno 
a crear un escenario en el que po- 
drás librar batallas antokJgicas en 
partidas mutti|ugador: ■ 1JU 





□ TREMORS Ambientado en unas retorcidas cavernas, plagadas 
de tuberías, puentes y pequeños pasajes, este mapa de “captura de 
la bandera” requiere un enfoque más táctica La coordinación y el 
trabajo en equipo proporcionan más opciones de victoria. 

□ CAMPGROUNDSREDU X. Una perfecta conversión de uno de los 
mapas más jugados de «Quake III Arena»: “q3dm6: The Camping 
Grounds". Con suficiente espacio para partidas con muchos juga- 
dores, la combinación de grandes áreas con estrechos corredores 
secundarios, ofrece una jugabüidad variada y completa 

O Mis información ei mrw.idsofhvare.com 
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O LOS MEJORES EDITORES Y HERRAMIENTAS PARA CREAR MODS 


PASO A PASO 

TU PROPIO MAPA 
PARA OÜAKE 4 

Siempre habrá alguien dispuesta a un Oeathmatch en 
«Ouake 4». Bien pues sigue este estas pasos y podras 
construir fácilmente tu propio mapa y ponerlo a prueba. 


U no de ios principales errores en tos 
que se sude caer cuando se es no- 
vato en cualquier ámbito es la fal- 
I tá de planificación y en la creación de un 
| tscenanonoesdilefente . Aunque a suri- 
I :-e * sta pueda parecer que tras un buen 
I -ana multijugador no hay mas que unas 
I : -antas texturas y entidades, lo cierto es 
I ;je no se puede conseguir una |ugab4idad 
I ? 3 J' ibrada sin dedicar una buena parte 
I 3e nuestro tiempo a decidir qué quere- 
I res crear, exactamente Asi pues, vamos 
I a empezar por ahí. 

I O PASO 1: 

PLANIFICACIÓN 

i ¿leíate del teclado de tu PC. olvídate de 
I editores y coge las dos herramientas más 
" : soensabtes con las que te vas a encon- 
I trar una libreta y un lápiz. 

Pa'a empezar, debes decidir qué vas a 
^ rear. Los mapas multimgador. ademas de 
-n buen aspecto gráfica deben proporcio- 
I nar una gran jugatHltdad. permitir partidas 
jlibradas -contrarrestar las ventajas que 
pueda tener un ugador sobre otro-, fomen- 
tar el encuentro entre los jugadores .. ¿Qu*- 
es que la acción sea vertiginosa o prefieres 
J premiar la habilidad táctica? 

Por otro lado, aquí estamos creando 
I un mapa Deathmatch (DM). Mientras 
i los mapas de tipo CTF (captura la ban- 
oera) tienden a ser longitudinales y simé- 
tricos. los DM suelen tener una estructu- 
ra más circular, con una o dos zonas de 
batalla centrales, conectadas entre si por 
una sene de pasadizos o áreas secunda- 
rias. Cada una de las zonas centrales sue 


le contener las armas más importantes 
-por ejemplo, el lanzacohetes y el radgun- 
rmentras que en otras áreas se encuentra 
d armamento secundara la munoón y los 
objetos como el Quad (dato x4) o d Meg- 
aheatth (súper salud). Teniendo todo esto 
en cuenta, deberlas dtoujar un esquema, 
indicando la ubicación de todos los ele- 
mentos básicos: zonas principales, armas, 
powerups. las vias de aoeso a las aferen- 
tes áreas dd juega En la Figura 1 puedes 
ver d esquema de nuestro mapa. 



Aunque este esquema es muy simple, 
hay vahos detalcs que se han tenido en 
cuenta: d mowriento (Figura 2) es con- 
tinua con dk) se consigue un mapa flui- 
da sin escondri|os donde los 'campéis* 
puedan hacer de las suyas. 

Bar otro lado, las amas más importan- 
tes (raügun y lanzacohetes) están en d 
centro de las zonas centrales, de manera 
que se generará mucha competición a su 
alrededor. Finalmente, hay una gran dis- 
tancia entre d Quad y d Megahealth. de 
manera que es muy complicado hacerse 
con los dos al mismo tiempa 

Una vez realizado el diagrama inicial 
hay que ocuparse dd aspecto general dd 
mapa. Como nuestra intención es la de 
crear un rwd relativamente $*nple hemos 
optado por un mapa que consiste 
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en una serie de plataformas suspendidas 
en d vado y a las cuales se accede por 
med» de jump padi (saltadores). Ya en la 
Figura 3 está d esquema actualizado de 
nuestro nrvd. con las zonas centrales de 
color gns oscuro y las secundarias de gris 
daro (las zonas secundarias aparecerán 
elevadas en referencia a las primarias). 

Una vez tengas en mente y sobre papd 
una idea general de lo que quieres crear, 
habrás llegado al momento oe abnr d edi- 
tor de <Qual«4>. 

Q PASO 2: 

CONTACTO CON EL EDITOR 

En «Quake 4» d editor de mapas forma 
parte dd juego y. por lo tanto, deberás ini- 
ciar d mismo para poder acceder al editor 
Una vez hayas cargado d luego, pulsa las 
tedas [Alt ♦intro] para pasar ai modo ven- 
tana, ya que d editor sude dar problemas 
si se ca'ga a pantalla completa. 

Ahora abre ía consola con las teclas 
[CtrteAIt**] y escobe editor Ahora pul- 
sa [intro] y aparecerá en tu pantalla. 

Come este es un proceso relativamente 
lenta para no tenerlo que repetir cada vez 
que quieras abrir d edfoc puedes acelerarlo 
creando un acceso directo en tu esentona 
Para e*a haz una copia dd acceso directo 
de «Quake 4» que se encuentra en d es- 
critorio. y haz ele sobre la recién creada 
copia con d [botón derecho dd ratón]. Se- 
lecciona [properties] dd menú emergente, 
y artade «set r_fulscre*n O ♦edtor a con- 
tinuación de Quake4.exe asegurándote de 
escribir tras las comías. 



Pulsa sobre [OK] y repite d memo proce- 
so con d icono de «Quake 4i. aunque aba- 
tiendo [♦set r .Misereen 1] tras las com- 


ías. De esta manera, te asegurarás de que 
«Quake 4» siempre se «abe en modo pan- 
talla completa y d edtor en modo ventana. 
Acuérdate tambfen de cambiar d nombre 
dd icono dd aceso directo al editor, para 
no confundirte con d dd juega 

O PASO 3: 

CREAR PLATAFORMAS 

Ahora ya estás en disposición de comenzar 
a disertar tu nwd. De momento nos limita- 
remos a crear un mapa básico consistente 
en unas cuantas plataformas y entidades, 
sin detales ni luminadóa que en inglés se 
llama "Ba reboñes' literalmente, ‘en los 
huesos'). Este pnmer diserto es esencial, 
ya que muestra la (ugabdidad dd mapa 
en estado puro, sin artadidos. F^ate en la 
pantalla principal dd edrtor. 



A contnuaoón te expkcamos brevemente 
qué función tiene cada ventana: 

L Ventana prtnápafc es aqui donde rea- 
lizarás la mayor parte dd trabajo. Puedes 
usar la combinación de teclas [CtrHlab] 
para cambiar las vistas de frontal, a ceni- 
tal (vista de pájaro) y laterales. 

2. Ventana 7*. que te permite aiustar la 
posición vertical de la geometría. 

3. Vista 30. que como su nombre cke te 
muestra d mapa en tres dimensiones, simi- 
lar a como aparecerá en d propio juego. 

4. Consola de Entidaites/lierturas/Ma- 
teridat, a los que puedes acceder ebeando 
sobre las pestartas correspondientes. 





QUAKE 4 EDITOR las reblas de oro 


HAY MULTITUD DE MAPAS QUE SE HAN QUEDADO A LAS PUERTAS DE SER OBRAS MAESTRAS, y se han tenido que conformar con 

el infame titulo de “otro del montón". Si tu intención es la de crear mundos de ensueño, asegúrate de leer detenidamente las siguientes regias de oro: 

□ TEN PACIENCIA. Así como el mundo petar- Incluso creando un mapa espacial. ; q EXPERIMENTA CON TU MAPA. Eso de jump). Si quieres qt 

no se creó en cinco minutos, tu maravi- donde plataformas metálicas parecen la “Ley de Murphy" es especialmente vá- lado por la comunk 

lioso nivel no ira a surgir de la nada sin sustentarse como por arte de magia en el lido en el mundo de la edición. Si puedes rarte de que los jug. 

invertir el tiempo necesario. Uno de los «cío. «W)es asegurarte de que d aspecto olvidarte de añadir una entidad básica te puedan realizar sus | 

errores en el que muchos diseñadores final de las mismas no parezca “falso", olvidarás. Si alguna teitura puede quedar con la mayor liberta 
caen a menudo es el de poner a disposi- Fipte en la imagen siguiente: desalineada resoecto a otra* ** decli- 


no se creó en cinco minutos, tu maravi- 
lloso nivel no va a surgir de la nada sin 
invertir el tiempo necesario. Uno de los 
errores en el que muchos diseñadores 
caen a menudo es el de poner a disposi- 
ción de la ávida comunidad un mapa que 
no ha sido creado con esmero o testeado 
k) suficiente. Y. a diferencia de las gran- 
des compañías de software, que pueden 
arreglar cualquier desaguisado con nue- 
vos parches, aquí no tienes plazos de en- 
trega. ¡Tómate tu tiempo! 

□ RESPETA LAS LEYES DE LA FÍSICA. 

Aunque quieras diseñar el mapa más revo- 
lucionar» e innovador de la historia, hay 
una serie de leyes «sicas que deberías res- 


□ 


Aunque las dos construcciones son idén- 
ticas desde el punto de vista de la juga- 
bilidad. la de la derecha parece frágil y 
ridicula, mientras que la de la izquierda 
ha sido creada para resistir cualquier con- 
flicto estelar... 


□ EXPER: MENTA CON TU MAPA. Eso de 

la "Ley de Murphy" es especialmente vá- 
lido en el mundo de la edición. Si puedes 
olvidarte de añadir una entidad básica, te 
olvidarás. Si alguna textura puede quedar 
desalineada respecto a otras, se desali- 
neará. La única manera de reducir las po- 
sibilidades de que todo vaya mal es jugar 
el mapa hasta la saciedad. De hecho, si 
no eres un jugador de «Quake» eiperi- 
mentado. seria interesante que pidieras la 
ayuda de jugones de pro antes de finalizar 
tu mapa: sólo un buen jugador es capaz 
de explotar todos los recovecos del nivel, 
saltar hasta alturas inimaginables con la 
ayuda de un jump pad y el lanzacohetes, 
o alcanzar velocidades de vértigo con un 
coordinado salto de lado a lado (strafe- 


jump). Si quieres que tu mapa sea acep- 
tado por la comunidad, deberás asegu- 
rarte de que los jugadores más expertos 
puedan realizar sus piruetas y acrobacias 
con la mayor libertad posible. 


m * 


□ PR0M0CI0NA TU MAPA. Si deseas 
que tu mapa sea jugado, tendrás que darlo 
a conocer... Internet y las webs de la co- 
munidad de «Quake* te permitir» Regar 
a los aficionados. ¡Ofrécete! 


Para comenzar asegúrate de que la ven- 
tana pnnapal se encuentra en su vista ce- 
ndal (debe mostrar los símbolos [XY Top] 
en la pestaña superior), haz efie sobre la 
mema y arrastra d ratón hasta que hayas 
dtoujado un rectángulo relativamente grao- 
de. ¡Fekodades, acabas de crea- tu pr mera 
brocha (brush). el elemento más simple 
en proceso de d.seño de un mapa para 
«Quake 4»? Para deseleccionar tu brocha, 
pulsa la teda [Esc] y para selecaonarla de 
nuevo, haz efle sobre ella manteniendo ia 
leda [mayúsculas] pulsada. 

Si ahora cambias de vista con [CtrHTabJ. 
te darás cuenta de que la altura de tu bro- 
cha es muy pequeña. Selecciónala con el 
método anteriormente expirado y aumen- 
ta su altura, dcando sobre el margen su- 
perior de la brocha y arrastrando el ratón 
hada arriba. Recuerda que puedes elimi- 
nar las brochas seleccionadas con la tecla 
[retroceso], hacer un aoom en la ventana 
pnnapal con la rueda (Wratóa y arrastrar 
todos tos elementos de la pantalla hacien- 
do che sobre la misma con el [botón de- 
recho] del ratón. 

Antes de continuar, deberás famAanza'te 
con un elemento fundamental del editor la 
rey4la (grid) de cuyo correcto uso depende 
la consecución de resultados exactos. Las 
dimensiones de la repita se modifican con 
el tedado numérico. Si pulsas el número 
[7J. cada cuadrado de la pantalla equi- 
vale al recuadro básico de «Quake -i» o 
64x64 unUrin Para que te hagas una 
•dea. 64x64 unidades son más o menes 
equivalentes a 1 metro cuadrado a r 3 
vida real flor ejemplo, la siguiente bocha 
tendría unas med das de 4x4 -metros' : 
de unos 16 m?. 

Si pulsas números más pequeños o je ' 
irás reduciendo consecutivamente a bo- 
tadlas dteiensiones de cada recuadro de .a 
rejia. hasta llegar al mínimo -pulsando ti 
teda [1]-. Son pocas las ocasiones en l» 
cuales tendrás que reduar la rejilla de una 
manera tan exagerada No neces-taras tai 
grado de detalle. 
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¡FIGURA 6 

Ahora que ya tienes una idea básica de 
cómo crear geometría. Vuelve a mirar el 
esquema que has dibujado con el lápiz y 
Puedes comenzar trazar una de las dos 
plataformas centrales: 

Fíjate que además de formas sxnples. 
como -ectángutos y cuadrados, en nues- 
tro mapa también hemos creado algunas 
brochas de tipo triangular Esto se con- 
Sgue con herramienta Clipping P.ira 
usarla, seleccio- 


na la brocha que »ush P*ch Pkn 
queros modificar . — . ' 

yf-saeibotón 2 í|0|*r * v |- 

lamben puedes usarla teda [X] para se- 
lecoonar y desetecoonar esta herrarrventa. 
Haz de ahora sobre dos vértices opuestos 
de la brocha y verás una línea amarilla que 
a:, de en dos triángulos. (Flpra 4). Pul- 
sa [tetro] y la parte que no está resaltada 
en amar lio aesaparecerl 

P»a simplificar tu trabaja puedes usar 
as herramientas de rotación que se en- 
cuentan a mano izquierda del editor, que 
te Derruirán rotar y reflejar las brochas 
en todos los ángulos posibles. Para elfo. 

: : na una de tus brochas -seleccionán- 
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dola y pulsando la [barra espadadora]- y 
después haz de sobre el botón adecuado 
para conseguir la rotación deseada 

Una vez acabada la zona central puedes 
pasar a crear las plataformas secundarias, 
haciendo uso de la herramienta Chppxig y 
los botones de rotación. De momento traba 
ja sóto en la vista cenital ya que dejaremos 
b dimensión *7" para el final. Recuerda 
que puedes seleccionar vanas brochas al 
mismo tiempo manteniendo [mayúsculas] 
pulsado, lo que te permitirá clonar zonas 
completas y simplificar tu trabaja 


! Al poco tiempo, podrás crear una estruc 
¡ tura de plataformas como la de la Figura 5 
j Ahora, si cambias la vista de la ventana 
j pnnapal a frontal [XZFront], te darás cjen 
; ta de que todas las plataformas se halan a 
; la misma altura. Para conseguir diferentes 
; alturas en cada sección, sefecoona las pía- 
¡ taformas cuya posición Z quieras modrfrat 
! y arrástralas unos tres o cuatro recuadros 
! haaa arriba. Como puedes comprobar en 
j la siguiente Ffcura 6. las zonas secundarias 
| (en rojo) han sido elevadas en relación a 
• las zonas centrales (en blanco). 

¡ A pesar de que este mapa ya es casi mga- 
¡ ble. faltan una sene de elementos impres- 
; cirxfcbfes que aún debemos añadir, como 
; entidades y texturas, de tos cuates habla- 
! remos en el próximo capítulo de nuestro 
! taller de juegos. Mientras tanta toma lápiz 
j y papel y.„ ¡A cfseñar e* mejor mapa de 
| todos tos tiempos! El tuya ■ 
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Aunque ya llevaba tres décadas en 
funcionamiento, el boom de Internet en España 
llega en 1996. A partir de entonces la sociedad, 
y los videojuegos, cambiaron para siempre. 


O OO O 


O 


E 


uso de Internet va a 
cambiar por completo 
los hábitos del jugador. 
Ya no hay que confor 


marse con iuear en so- 


ban del proceso del rasterización. 
liberando a la CPU del 60% de la 
carga gráfica. Además permitían 
ejecutar juegos en *alta' resolución 
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litario o con otros presentes: ¡por 
Un se pueden jugar partidas con 
cualquier jugador del planeta! 

El otro gran evento del ado es la 
comercialización de las primeras 
tarjetas aceleradoras 3a Estas 
primeras versiones se encarga- 


filtros a las texturas. 

MEJOR EN 30 

Tanto Internet, que debido al alto 
coste favorecía k» juegos con par- 
tidas rápklas. como las tarjetas 3a 
impulsaron los juegs de acción ►► 
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Juegos inolvidables 


Fuerte personalidad 



RAYMAN Y DUKE NUKEM 30 

El éxito de un juego no garantiza su futuro. « Rayman » y «Duke Nukem 30» son un 
buen ejemplo. Del segundo, aún esperamos su continuación _ ¿Aún, esperamos? 


RAYMAN 

C L996 C Ubi SoA © PC Ganaboy. censóte dt 32 bits 


■ MUCHOS HAN SDO (JUCHES HAN QUEJBDO CLONAR a ÉXITO 
Y LA mOSOFU OC LOS JUEGOS K MAMO <k Nmteroto. pero Sólo 
régx)os lo f«n conseguía cRaymjn» un divertido arcade efe 
plataformas protagonizado por un cuno» y crrynátieo persona*, 
nspaaacan los dtuiosan nudos . -dotado sólo de pm y manos-, 
que haota un mundo de fantasía. convenció con su desarrollo no 
viólenlo y sus atractivos gráficos. Su creadot Micha Anee!, ganó un 
merecido prest gio reflejito en gencaifoades como «Beyond Good A 
Ente o el más reciente tPgtef Jackson s Kng Kong» ■ 




• im • 30 testes • PC. «4 de 16 y 32 M 

■ TIAS LA WOUJCIÓN 0€ «OOOtf». POCOS PUDIERON SEGUIR 
SU ESTELA. «Oute Niáem 30» fue uno de los atrevidos que le hoeron 
sombra, gracias a sus gráficos en ala resoluoón. su humor macabro, 
las divertidas armas, y la posibilidad de destruir el escenario. Las 
desterronantes frases que el protagonista soltaba mientras se 
cargaba a los alienígenas que habían invadido Los Ángeles, ya 
forman parte de la historia de los vtdeojuegos. Extrañamente, ótz 
ah os después su continuación. iDute Nukem Foreverv aun está.. 
*en desarrollo'- ■ 





que la Gameboy dáteca. 


I Más allá de los juegos 


umouioúMomiHB 


Juega con todo el mundo 


Nadó en los affos 60 del siglo 
XX como réteme de comunica* 
áón militar pero tras la Guerra 
Fría Internet comenzó a ser 


■ - d Centro Europeo 
de Investigación Inventó un mé- 


-erdacos a páginas relaciona- 
das- a través de Internet. Se 
Implantó, en 1991 en un nuevo 
Tonmato oe ¡teutón ot imor* 
marión. la WWW (Worid WMs 
Vfob) que permitía acceder a 
páginas con imágenes y texto 
NSCA Mosaic fue d primer 
na vegador pdbfco. en L991 d 


■ EN ESPAÑA la red Moda 

atete d acceso a Mamet a toda 
te poteadón. a una velocidad de 
acceso da 21 y 56 Kbps, medan 
te na módam. Paco a poca toad* 


contra tepdores da todo d muro 

res, como d rol oróte. «boom». 
eConunand A Conquere. «War- 
crafta. «A» Wantora o «Falcan 
10o. toaron 1o» p etem o s Juegos 
can aaporte onlne sn EspeAa. 



PERSONAJES LEGENDARIOS 



LARA CROFT 

Del videojuego a la realidad 

S us creadores no estaban seguros de su éxito, pero Lara Croft 
no sólo arrasó en los ordenadores, sino que también triunfó en 
el dne. ia moda y la publicidad. 

► TRAS MUCHOS DEBATES, lbtoy Gard. el creador de Lara Croft. y 
su equipo de Core Design. decidieron que su juego «Tomb Raiderx 
estaría protagonizado por una mujer El periódico fi- 
na ntial Times, que estaba realizando un reportaje 
sobre el negocio de los juegos, adornó el articulo 
con una foto de Lara Croft que al instante captó la 
atención de otros medios, como el Sunday Times y 
la revista Face... Antes de publicar el juego! 

► TRAS PROTAGONIZAR CUATRO CONTI- 
NUACIONES y vanas expansiones. Lara 
Croft se convirtió en un fenómeno social: 
aparecía en anuncios, tenia su propia linea 
de ropa, y participaba 'virtualmente* en 
los conciertos de U2. 

► LARA CROFT tomó forma -y cuerpazo- 
en el cine de la mano de Angelina Jolie. 
en dos películas de escasa calidad que 
no tuvieron mucho éxito. Actualmente 
está en producción un nuevo juego. 

«Tomb Raider Legend». que saldrá 
hacia la pnmavera. 




► Km* 


Tomb Raider 3 
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tt LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS 
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1 ...« Ouake » y «Tomb Raider» 

i 

[ fueron dos de los primeros 

J 

juegos con soporte de 

K- wV* 1 

aceleración 3D mediante la '■ 

* . 1 

aparición de parches? 

T A i 
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LA ACCIÓN 30 rom EL RELEVO 


• L996 € El triunfo de la espectaculandjd 
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►► deportivos y de sonulación. 
en ios que ios gráficos y ei moví- 
•n enio rápido son esenciales. 

«Quaha.de id. encabeza la isla, 
con personales en 30. detaladas 
tortucas, un edtor de niveles y va* 
• os modos muttijugador clomb 
: j der». de Core Design. con un 
toque de aventura, innovó en la 
- \¡ en tercera persona, la posi- 
: dad de disparar a dos blancos 
3 ia vez y las habSdades aHébcas 
tegradas en los puzzles, sai olvi- 
dar la andadora personalidad de 
st protagonista. LaraCroft. 



En 20 •ecortíamos con nostalgia 
croe Assault2).deljucasArts.un 
arade de Star Wars y cEarthrvom 
JT 2». de Shmy. protagorwado por 
s 5 -sano convertido en el rey de 
as :*ataformas. 

j jnxilaodn es otra beneficiada 
x a *ecnología 30. comodemues 
legin número de lanzamien- 
tos «Apache Longbow». «Hmd» y 
«AH-64D Longboro. basados en 
: "rrtes modelos de helicópteros: 
cSu-27 Flaneen. «F-22 Lighting 
» > «EF 2000». excelentes simu- 
aoo^s de cazas modernos. Más 
3'^ade. «Wing Commander IY». 
de Origin. también gustó. 

So se quedan atrás los juegos 
deportivos, con divertidas recrea- 
: :*es futboleras corno «KickOfí 



96». «Actúa Soccer» y «FIFA 97*: 
el a -cade de carreras. «Screamer 
2» de Graffitl y todo un mrto: cFl 
Grand Prix 2». de Microprose. 


La estrategia en tiempo real no 
sólo prolonga la sene «Command 
& Conquero. con «Red Alert». tam- 
bién favorece meritorios clones 
como «Z». de The Bitmap Brothers, 
o «The Settters 2» de Bluebyte. In- 
cluso se recuperaron los clásicos 
wargames por tumos, como «Pan- 
zer General II». de SSL y variantes 
tácticas dd renombre de «Warha- 
mmero. de Mindscape. Pero la es - 
tretta del aAo fue «Crviüzaüon ll> de 
Microprose. que amphó el original 
aAatbendo novedades como las 
Maravébs y un mejor equtono en 
el juega Sin duda, uno de los me- 
jores juegos de la Historia. 


as tarjetas aceleradoras 30 y los nue- 
vos Pentium consiguen que las texturas 
I detalladas y los persona.es tridimen- 
sionales. formen parte del lenguaje gráfico 
de los videojuegos. Los potentes motores 
gráficos benefician a los juegos de acción y 
los simuladores, que junto con la estrategia, 
comienzan a desbancar a las aventuras grá- 
ficas y al rol. a punto de iniciar una época 
de ‘vacas flacas’. De todas formas, algunos 
juegos como «Cmlization II* demuestran 
que la popularidad no depende de tanto de 
la tecnología gráfica como de la jugabilidad. 



A CIVIUZATIOH R. PC. P1AVSTATKM. Uno áa los majores 

juago* d* estrategia de ia Historia, in 


AVENTURAS EN DECLIVE 
La moda de los gráficos 3D afec- 
tó negativamente a las aventuras 
gráficas y el rol. juegos que no 
necesitan estas nuevas técnicas, 
y que nduso sus tare rechazaban 
Por desgracia, este rechazo motivó 
que ambos géneros se estancaran, 
reduciendo su popularidad. Aún 


Antes... y ahora 


RESIDENTEVIl VS COIDFEAR 


• Capeón C L996 C PC. Playstation. Satura 


• Ubi Soft C ¿005 • PC. PS2. Utos 


CLONANDO EL DESARROLLO DEL CLÁSICO 
«ALONE M THE OARIU. con un toque a la ja- 
ponesa. Capcom recuperó los zombies para los 
videojuegos, inundando con ellos una mansión 
conectada con un centro de experimentación 
biológica. Sus sencillos, pero efectivos fondos 
en 2D y los originales y terroríficos monstruos, 
unidos a una argumento atrayente, convirtieron 
el juego en un éxito instantáneo en vanas plata- 
formas. La saga ya tiene cuatro capítulos, con 
un quinto en desarrollo y multitud de dones. 
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así púdonos disfrutar de buenas 
aventuras como «Darkseed 2». de 
Cyberdreams. un genial cuento de 
terror «Zork Nemesis». de Activi- 
sion. la resurrección de la mítica 
saga de los 70; «Sriertock Holmes 
2*. de EA y «Broker Sword*. de 
Revolutoa que caló gracias a sus 
gráficos estilo ckbujos aromados 
en alta resolución, y su estupendo 
argumento, basado en los mitos 
témplanos. 

El rol vivirá momentos bajos, 
hasta la llegada de «Baldur s Gate» 
«Dungeon Masteri de FTL y «Sto- 
nekeep». de Interpiay, defraudaron 
porque no aportaban nada nuevo. 
Sólo «The Eider Scrolts: Daggerfall». 
de Bethesda. que induía un motor 
3D en mapas con miles de kilóme- 
tros cuadrados, intentó xinovar en 
d género. ■ JJLP. 


LOS "SURV1VAL HORROR” ACTUALES se apro- 
vechan de la potencia de las tapetas 30 para 
crear angustia utilizando acercamientos de la cá- 
mara. efedos de luz en tiempo real niebla, visión 
difusa». El sonido en 30 también juega un papd 
importante. La tecnología actual permite incluir 
secuencias cinematográficas mientras juegas, 
creando una experiencia más real y fluida. Los 
protagonistadas son más atléticos y no se limi- 
tan a andar y pelear, sino que también saltan, 
escalan e interactúan más con d escenario. 


■ cQUt LE FALTABA? 
Loe 


■ ¿QUE ECHAMOS DE MENOS? 


PtXÉUICAS- ¿INTENCIONADAS? 


EN a UNIVERSO DE LOS JUEGOS, d marteting y la competencia 
juegan un papd tan importante como la calidad de los programas. 
Sabio es d viejo dicho: “Que hablen de mí, aunque sea mal". En 
1-996 varias polémicas estuvieron en boca de todos, como los des- 
pidos de las modelos que hacían de Lara Croft o d retraso de la 
consola Nintendo 64. pero no quedó daro si surgieron espontá- 
neamente, o sólo eran maniobras para captar la atendóiu. 



éo a na continuos retrasos: St 
anunció pora principios doi 96 sn 
Europa y saló a la «anta d 1 de 
maro 0* 1997. íbos atestarte! 





El hardware 


TARJETAS ACELERADORAS 3D 

Los motores gráficos cada vez consumían más recursos de la CPU, lo que 
impedía usar gráficos en alta resolución y texturas complejas. Las tarjetas 
3D nacieron para solucionar este problema. 


m ASOMBRADOS con los gráficos 


de las consolas de 32 bit. los jugado- 
res de PC exigían juegos d« la misma 
caidad gráfica, algo quo sólo se podía 
conseguir si un chip gráfico liberaba 
a la CPU de la mayor parte de los cál- 
culos relacionados con la gestión de 
texturas. Asi nacieron las primeras 
tarjetas 30. 

O DIAMOND EDGE 30 3240X1 fue la ►®Blast»r 
pionera en EspaAa. Estaba equi- 
pada con 2 Megas de VRAM, e 


O LA TRIUNFADORA DEL AÑO fue 
3D Blaster PCL Su chip Rencfition Ve- 
nté VI 000 era d más potente, y ade- 
más estaba equipada con 4 Megas de 
EDO RAM. 

Enseguida comenzaron a salir los pri- 


sión acelerada dd juego de lucha 
de Sega «Virtua Fightem. Matrox 
Mystique también se hizo popular. « 
pero estaba pensada para d entorno 



como cMechWarrtor 2», «Descent» 
o «Flight Unfimited». 



O Llegan las grabadoras de 
CO-fíuM: por fin, los usuarios 


pueden grabar sus datos en discos 
CD-R con 650 Megas de capacidad 
El modelo CO R 2600 de Philips, 



O "Biiatch" pasó a la historia 
como el primer virus exclusivo 
de Windows 95. De origen aus- 
traliano. infectaba los ficheros de 32 
bits, bloqueando el sistema, aunque 
dicho bloqueo era un efecto secun- 
dar» producto de un ’bug*. 




■■ 


O El software español tras- 
pasa fronteras. tPC Cale»» de 
Dinamic se vendió muy bien en Italia 
«3 Skull of the Tortees» fue comercia- 
lizado en todo el mundo. 







Lo más nuevo 

Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no. los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 



Logitech Cordless Desktop 
MX 5000 Láser 

Para gobernarlos a todos- 

• CONJUNTO DE TECLADO Y RATÓN D£ GAMA ALIA © 169.99 € 


U n conjunto de escritorio a la úl- 
tima que integra una pantalla 
LCD de 102 x 42 pirales en el 
teclado inaiamonco, Diuetootn 
y la avanzada tecnología láser 
en el ratón, que te permitirán controlar con 
Mal precisión y el máximo rendimiento tus 
-egos de acción favoritos. El teclado, de per- 
* bajo y con cuidados diserto y ergonomía, 
sestaca por tener una pantalla LCD que nos 
~ : strará información como la temperatura, 
la hora y todo tipo de datos como listas de 
*eproducdón. mensajes de correo electró- 
mcoochatete. 

El ratón es el modelo MX 1000, con un 
sensor láser de alta resolución, nada menos 
que 800 dpi que procesa imágenes de 5.8 


megapíxeles. para que puedas 
moverte con velocidad y precisión 
en el entorno 30 de «Quake 4». 
incluso aunque la superficie esté 
manchada o deteriorada. Tiene una 
velocidad de seguimiento que es 
unas veinte veces más rápida que 
la de los ratones ópticos estándar. Dis- 
pone de un botón de rueda que. además de 
desplazarse adelante y atrás puede abatirse 
de izquierda a derecha mejorando nuestra la 
agidad en los juegos. 

La comunica ci ón inalámbrica se estable- 
ce mediante tecnología bluetooth 2.0 EDR y 
además, el conjunto puede usarse como ¡nte- 
grador de otros dispositivos bluetooth como 
un teléfono móvil o un PDA. ■ 


3 Teclado con múltiples 
funciones integradas y 
con una pantalla UCO. 
3 Ratón con 

A 1 /- U 

tecnología láser. 

^ ImUmhrínn 

^ inaiamonco 
mediante Bluetooth. 

3 Buen acabado de los 
dos elementos. 

^ 

— ireeno ergonormco 

xhirfcarin 


¡muís 

ITfTrTfTfT» 
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ActivBB XB-81 

Para meter goles por la escuadra 

C GAMEP4D ^ALAMBRICO € Prado: 45¿5 € 

• Mis tafonMdóK Corporal* PC © wwm.corponte-pc.com 



Cuando estás a punto de meter el gol de 
tu vida seguro que no te gustaría mucho 
fallarlo porque te hayas enredado con d 
cable de tu gamepad. asi que evítate Kos 
> multiplica por milla comodidad con este 
pmepad inalámbrico con tecnología de ra- 
: rfrecuenoa de 2.4 GHz. En versatilidad 
de conexión tampoco le gana nadte por- 


que es mmi iputiionvia , cofnpdttDtc con rv 
USB. Playstation y XBOX, y sus 3 pilas que 
le otorgan una autonomía de juego de 100 
horas. Dispone de un D-Pad digital de ocho 
direcciones de gran precisión, dos peiencas 
enalógicas y 8 botones programa bies. Por 
supuesto, tampoco le Man los efocfoe da 
i Forcé Feedback. ■ 



^ T 1 r - 

~ tecnología 
inalámbrica por 
radiofrecuencia de 
2.4 GHz. 

3 D-Pad de ocho 
direcciones y dos 
palancas analógicas. 

INTERÉS 

rrf 7 i 7 rJ! 7 « 


Thrustmaster Ferrari 
360 Spider Racing 

¿Quieres un Ferrari ? 

J. 

• VOLANTE Y PEDALES DE GAMA MEDIA 6 6930 ( 


Echarle mano a un deportivo dd ‘cavaüno ción ó» volante es ex celen t e en tacto y pre- 
rampante' es precisamente lo que permite delóa Dispone de 11 botones progra m óles 
este conjunto de volante y pedales, puesto pan poder asignarles fondones como el freno 
que reproducen con gran exactitud los dd Fe- de mano o d embrague y un pequerto botón 
rrari 360 Spider. Tiene un sistema de sujeción POV de ocho dbecdones con d que se puede 
a prueba de «atentaros y d control de déte- controlar la cáman dd cockpft. ■ 


LAS CUYES 

— 




145 CUYES 


MI fM-g -i-i r ? 

w MMC3 06i torran 

360 Spider 

3 Volante de excelente 
tacto y precisión 
3 11 Botones y un 
botón de ocho 


\ A 


INTUÍS 
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GeCube RadeonXmO XT 
M áster Edition 

Entornos 30 en alta definición 

* TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA • Precio: 533 < C Mis Mormodón: GoCubo • <nrw 4 K 06 c.com 



C on esta tarjeta gráfica no tendrás que preocu- 
parte de la configuración de filtrados, texturas, 
efectos o resolución en mucho tiempo. Podrás 
ponerlo todo al máximo en cualquier juego porque 
estamos ante el tope de gama de la nueva generación 
de procesadores gráficos Radeon X1800 de ATI. Inte- 
gra la GPU R520XT (1800XT). Dispone de 16 canales 
de procesado de ptxeies y 8 de geome- 
tría de vértices gradas a 


los que logra un rendimiento excepcional que permi- 
te jugar a juegos tan exigentes como «FIAR» en el 
nivel de configuración gráfica más elevado. Además, 
soporta el avanzado motor de sombreado Shader 
Model 3.0 de DtrectX9.0c. por lo que lo* efectos 
visuales de iluminación son uttrarreatist.is en los 
juegos que lo aprovechan. Este modelo de GeCube 
viene con nada menos que 512 MB de memo- 
ria GD0R3 integrada. Y. en el futuro, po- 
drás instalar otra tarjeta gráfica de ATI 
en modo paralelo gracias al soporte de 
la tecnología CrossTtre.. 


3 GPUX1800 XTde 
última generación 
O Soporte nativo de 
Shader Model 3A 
3 PCI Express 16X con 
soporte de modo 
paralelo en CrossF ve. 
3 Soporte de seftalr, 
de vídeo en HDTV de 
entrada y salda. 

3 Alto precio. 


INTERES 

I7Í7I7I7T71 



Track IR 4 Pro Láser 


Realidad virtual 

© WSPOSmVO «K COKTROt VWTUAL © 155 € 
• Más información: www naturaipoint.com 
© Compras Online: www.etienda.es 


S i quieres experimentar un nuevo nivel de inmersión en tus si- 
muladores favoritos controlando la visión como si realmente 
estuvieras dentro de la catana o el cocfcpit aquí tienes la nuni 
versión del dispositivo TrackIR más sencillo y fiable e inmeryvo 
O nuevo TrackJR 4 Pro está basado en un sensor receptor que se colo- 
ca enema del monitor y unas pegatinas especiales que. colocadas e- 

una gorra, (o gafas) son registradas por el sensor cuando mueves la 
cabeza trasladando el movimiento al juego 
para controlar la visión de la perspectiva 
subjetiva. La tecnología Vector Expansión 
es capar de registrar el movimiento en 
sets ejes, el giro, la elevación, rotación, la 
•ncbnación y el ladeo, tendrás un control 
total de la perspectiva subjetiva en simu- 
ladores de vuelo o de velocidad. Funciona 
a la perfección con los juegos como «Fal- 
con4.0AEi. «TOCA Race Dover 3» o «FIA 
GTR» que lo soportan -la lista completa 
puede consultarse en la web de Natural 
Pwnt- y gradualmente van apareciendo 
más títulos de acción ■ 


3 Más realismo* 


3 Ángulo de recepoór 
de 46 grados 
3 Ideal para 
simuladores de vuete 
y velocidad. 


INTERÉS 

ÍTOTTC 
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Joystick Commodore 
64 Direct to TV 

Cuéntame cómo te ha ¡do 


?: > ? rS T!f* E><UL AD ™^ • Más información: Commodore Net 

• Mtpy/tod— r e n m m do re wo iU .com C Compras oribe. www.4fr*s.a 


La curiosidad y la nostalgia se dan la mano nectado a la tele, emula nada menos que ef 
en este joystick clásico porque no sólo es rribeo ordenador doméstico Conenodore 64 

un di spositivo de control de y con nada menos que 30 juegos originales 
los de antes sino que_ corteados en sus 2MB de ROM con 128 K de 
iatenóón! dentro leva RAM Y la lista contiene títulos inolvidables: 
uncMpASICque co- cUntftum». «Speedbab. «Cybemoid II»-. ■ 


3 Emulador de 
Commodore 64. 

3 Se conecta a la TV 
(NTSC) directamente 
o a la entrada de 
video del PC. 

3 30 juegos originales. 



INTEMÉ5 


Trust Optica/ lili Uouse MI4520-T 

Ahora está en tus manos 


• RATÓN ÓPTICO INALÁMBRICO © 29 « 

• Más información: Trust © www.trust.com 


Seguro que cuando estás avanzado en los 
lueges de acción 30 te gusta asomarte por 
las esquinas para echar un vistazo a lo que 
te espera. Pues con este ratón óptico ina- 
lámbrico podrás hacerio cómodamente gra- 
das a que su 
rueda tiene 
desplaza- 



miento horizontal además del clásico ver- 
tical para el *zoom* o el cambio de arma. 
Integra un sensor óptico de alta resolución 
de 800 dpi para asegurar un movimiento 
rápido y muy precisa 0 cuerpo del ratón 
está reabierto de goma y caucho para au- 
mentar la comodidad tras horas de uso y ! 


3 Rueda con sistema 
de 4 (firecdones. 

3 4 botones 


3 Sensor óptico 
de 800 dpi. 

3 2 Bolones Maníes. 

INTERÉS 
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tecnomamas 


R n HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC 


Euía de compras 


En nuestra Guia de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 

_ para que estés al día y puedas 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


ABIT AN832X ■ Putdc con todo 


C 169 € e Müinfo.: Abit 
• wwwMILcvmJwfatAfSIndtsjtv 


lasada en ti c*set nVtta nforce 4 SU X32 pan 
átféon&t/X2cotbusa2GHzt>enelan«i«dadteper- 
~>v «nstabr dos tapetasen molo Sil con PClEiprcss 
te X)6 canales en lugar te tes X8 te tas placas SU ■ 


ta OTES. Integra sonido 71 y controladora S-ATA. 



Alternativas 


ASUS PÍMObSU Bduu 

• 189 <• Mas Mormadón: ASUS 

Si apastas per un 
tatun 4. esta placa 
base con cNp *t nVdu 
nforccA SU Intri EdMon 


A5ROCK 939 DualSATA2 

• 69 « C Más in 


tarjetas grücas de nVtta 
en modo SU. 



AMD Athlon 64 X2 3800+ • 64 bH y doblo núcleo 

€ 3394 C Más Mormadón: AMO C n 


Intel Pentium 0 Processor BX 

• 349 <• Mis Mormadón. MeJ 




Ya han bapdo de predo los procesadores Athlon 64 de doble 
núcleo y este modelo es apenas 30 € más caro que la versión 
normal asi que merece la pena dar el salto a los 64 bR y además 
con dotúenúdeo para potenciar el funcionamiento bajo mdt* 
tarea y estar preparado para futuros juegos que si aprovecharan 
esta hmdonahdad. Un procesador que marca un salto tecnológi- 
co real y ofrece un aRo potencial 


AMD Sempron64 3000* 

• 83 < • Más Moj AMD " 


Al igual que AMO. Intel ha roba 
núdeo que ya son una \ 


nuc*eo que y« son una o ^ 

niMTiftri onc «Vi ñor mi \ 

pogSbdádes futuras. Cuen- \ v .^ 


tacón soporte de 64 bR. 



lOS RU . . 

zócdo 754 yu soa compati- 
bles con 64 bR.Mvfcado 
m proceso te (U3 nueras y 
dotado te 2S6KB te caché 
12 a la velocidad del núdeo 
con un F58 de 200 MHz. 


1 


Aopen Aeolus 78006T • Absolutamente nVidiable 

C 369 € C Más Información: Aopen O httpVApainaopeiicomJn/ 


integra el nuevo procesador nVtta Geforce 7800 
GT lo iftmo tr aceleiaoón 30 con 20 canales te 


Uodri 10* te 0vedX90c y tapone de nuevos moto- 
[ *es para generar testaras te aRadefcuoón. 



nXWOOXl 

• 449 € • Mts Mormadón ÉppMÜ 

• www iqytetett tmuAp/ 

Ib esta ac*é tarueva «radón 
te procesadas de ATI asv* 
xm tacen su upe te gama 
d Rateen X1KQ ¿tapone teta 


XFX üeforceóBOO 65 

• 159 € CMisMo^Xn 


XI PRgniaone k> iMímo en tac- 



SIIo que necesdase 
tu grilca AGP y aspnra 
las mtesnas prestado- 
nev api tenes una 
buena opdón con 


ta opción can 
el nievo procesador 
nVda Geforce 6800GS 



SoundBlaster X-fí XtremeMusic • Nueva generación 

© 129 € ® Mis información: Creative 



Nueva generación te tarjetas te sondo te Craabm con el pro- 
cesador de sonido X-fltan potente como un ftanbun>4 y que 
supone i« pgantesco saRo en aceleración te ando 3D con 71 ca- 
nales Ib juegos ein más rápidos, sonarán te eme en 24 bis de 
resolución y certificación THX. Y si por las nedres tenes aue usar 
auriculares, prepárale para im sensadonal electo *sunamd*. 


r Audigg 7 25 

• 80 ( «Mis Mormadón Creative 

• httpVM.mnpe cnatitm.com 
Con la Regada te la 
nueva gama X Res un W 


¡matee Aureon 71 ítíby 

• 59 € • Mis teformdtec ferretee 

• i 




Zboard • Un teclado para cada juego 

® 5995 € (24J95 ( cada ptantMa) © Moj Zboard • anruc4iirags.com wwwmontatRpc.com 


Shlrt K Gm rinp Moust 
• 33 « • Más Mormadón: SoRte 


li G5 User Movm 


Un lodado con mentaran! rtercambude croado 
para tas juegos por la especial dtaposiQón te 
las tedas -membrwu MASO pva los FPS o 
membrana QMERTY para uso normal- y por la 
impagable posétedad te ariadre planillas es- 
pecificas para Mulos como eOoom 3» etatortd ot 
Vtartrafta. «Cal ol Outy 2> y otros muchos más. 



Un ratón ópbco por lá- 
ser creado pey Logrtecb 
pensando en los juegos 
te acción 30. pues alean 
VA a tas 2000 dpi y i 
/ÍA uní - - 



,.<n*fnspj| 

H m C 119 < © Más información: Creative 

I 1 © MtpVM.europe.crtJtive.com 


Creative Inspire 77900 • La caja de los truenos Creative Sgamría 5750 

O 430 i C Más Mo: Creative 
C Mtp /M 'urope crejtrv* cctv 

Con cerfjficac on THX «tamos ante ef rey del 


SteetSound SH USB 
CrmBvu ® 8190 4 

wtfvo.com © Más Mormadón: StMiSound 

tamos ante ol rey tei •mmMapam £ 

Unos revokioonanos auriculares Pf ^ 

^ acústica en surround gracus ^^pÚA ^ 

4 q pl i~-=a- W. 


Para sacar partido te las tarjetas te sondo 71 hay 
que instalar un coajimto te aRavoces del mismo for- 
mato como esta modeta te Creative, que destaca por 
incorporar el dseilo te dos vías separadas (tweeter y 
cono te medios) en los tres altavoces frontales, te que 


70W por cana* y 210W 
para ef subwooter 
Sonido a la atónte la 









¿Esta al día tu PCI 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿ Cuál es la tuya! 


PC a la última 


lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Pan 
jugar a tope con los videojuegos más exigentes. 

• Placaba* rtiimirti 

C nM M <rfwi 4 ftlia 199 4 

O PracoMdor A©ÉM64X24S00*2QSrad»á 949* 

© RAIA 2010002 667 MHz 4 90 4 

• Tarjeta (frjftca. 

2tartM »0 * f « ce 7 10 06TXenmodoSU 90 0 € 

• tarjeta de «orada Cm*BveS8)l-fiaM Pro 349 c 

O Ojco duro: 2 dbcos Sartal ATA/190 a 

HX000 rara ra raodo RAI) 380 4 


C Lector DVD- MSI XA52P Serial ATA 


49 € 


€ Gr abado»: P 


i r 716 Serial ATA 


©Mo ni or Iraq FP23!* TFT 16/9 


129 € 


1269 € 


■ *» 1 


• Atara ces : CraMIvo O ^ mti S 790 ^ 

C RatónytedadocIerMáo 7hnradvr*l6nLoMMcfcG7lfcO 4 I 

• Ptriiéncot: TbnrahaeoMr Faro l F1 2204 | 

gTOTAl 5.524 € 


Selección Micromania 


configuren el equipe por el que n 



O RAM:26>áew 

• Teleta g áfccAmEitraraeN 76 00 61 

» Tapeto d» wdo:5 ni wÉBirtir X-flllwwifc6.il: 129 4 

• Oto duro: Western DMUI(*vtar SE W P1600 JO 69 f 

© Uctor OVE MSI XA52P S*riM ATA 49 4 

• Grabador» Pirata 716 Setal ABA 129 4 

©Monitor Pitaos 109 B60 169 4 

• Atopcw: Casetas I— be T7900 U94 

©ftaónytatataTtawdiTitaljPCtaralraMorai U 0 4 

• Penférco* Thnistmaster DualTrlgger 204 

Sartek X52 Flight Control System 149554 

TArrat— tatata GT 1294 

c TOTAL . :-u. 


í Al día para jugar 

le configuración beske para garentizer que los 
juegos te funcionaren con un mínimo de fluidez 
y un aceptable nivel de detalle. 

• Placabas*: p 

resupwsac 

. condápsots nforct2 (AMD) c lntet865P 

60 j 

• Procesador AMD Sompron 3000* o 

Coioron 0330 GHz 

70 € 

• RAM: 1 G6 de memoria OOP a 333 MHz 

40« 

© Tarjeta gráfica: cMpsets nVidm Geforce 6600 
o ATI Radeon X600 

120 € 

© Tarjeta de sondo PCI con aceleración sonido 

30 20 € 

© Doradura SO GB URra/ATA 100 

3»< 

• Lector DVD DVD 10X 

15 i 

• Grabadora: Grabación DVD-ft a 4i 

354 

© Monitor CRT 17 puteadas o*ntala plana 

90< 

© Altavoces. Conjunto 51 

354 

• Ratón y teclado Lantech Internet Pro 

164 


C Periféricos: Satah P880 Dual GamePad 

O TOTAL 


554 < 


Recomendado Micromania 




Saitek X52 • Pilotaje seguro y certero 

O 149195 € é Más iiiiaiim Corporal» PC 
O T«t 93 263 48 18 O vvaLCorporate-pcrara/UteáprJrtm 

Te sentirás como un autentico páolo 4» caza de cómbale con «te mando 
de control HOWS que dbpone de palanca de vuelo de afta resistencia y 
centrado por mude, acelerador con ásplay griteo para setecoonarta 
programación de controles y acabado metáfteo de pulsadoras y gab 
** Además, la áummaoón de lo* bolones es ideal para entornos can 
poca luz. como eu catana que te has montado en te habitación. 


Thrustmaster Dual Trigger Gamepad • B más deportivo 


ten para controlar los momentos garuados de *FFA 06» «Pro 
Evcfcition Soccer 5» o «NBA Uve 06». un D-Pad de magnifico tacto y 
precóión en tas 8 dicciones deal para los movmienlos dantas 
«npro cw lbte en los juegos deportivos. 12 botones prográmete* y 
dos (tatos progresivos. más precisos a la hora de tirar a puerta. 


«> 12990 4C Más información: Henderos de 
Nostramo © wwwJmottnmo.com 

Si aspiras al máximo control de lu bófedo de competicióa 
a<M tienes ef primer conjunto de votante y pedales con 5 
cíes analógicos progresivos para que puedas controlar d 
embrague dd cambio de marchas, d frena de mano con 
mayor tacto o realizar manobras de punta-tacón 


Philips 1Q9B60- ¡Ahora veris.' 

C 169 4 © Más Mormadórc PMps C wwvLpMps^s 

No hay nada como un dásico monitor CRT para jugar y aho- 
ra que han bajado tanto los precios ante d empuje dd TFI 
es d momento de hacerse con tma píntala 19 pulgadas 
con tecnología Ughtframe y pantalla plana real para 
jugar a una resolución de 1600x1200 pitaes. Su caWad 
de rnagen es medente con un tamaAo dd punto de 023 
mm. Además, cumple con la normativa TC003. 



Alternativas 


Thrustmaster Top 6 un AfterBumer II 
• 6990 4 0 Mis Mormadóic Herederos de 
Nostramo© wwwJmostnmo.com 



Sebeé 5T90 

© 19954© Más Moj Corporate PC 
• TAL 93263 4» ll 

Una palanca de malo que pone d acento i 
im sotana de and* tan ongta cano 
nblbie y que además destaca por la 
precaón de su m de rotación y por la 



Logitech Rumbkpad II 

• 24 € • Mis 


Con un D-Pad Asertado para dar mayor precisión 
a tas mowmwrtos dUgondes. tapone de K) bo- 
tones en coniguraciór de 
6 frontales y 4 «n los ga- 
tillos, sir duda la opdon 
más ergonóneca para los 
- 

wAWOorcj orpomvvS 


Wtrwlaas Dual Trigger 

• 5990 4 • Más MormcUic Herederos de 
Nostramo © wwwhnottromo.com 

Con a 



te monta TFT de 23 pulgadas 
y en formato panorámico 16/9 
Vmot que cuaiqMer imagen qm 
será todo un cspecticsto. 


2 







<«> RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tecnomanias 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


PLACAS BASE 


Puertos PCI 

Se me ha hecho la boca agua á 
m el reportaje sobre las nuevas 
acetas de sonido SoundBlaster 
X-Fi de Creative. Me gustaría 
nacerme con la Creative X-Fi 
Fatatty FPS, pato mo de sus 
'tgutsttos es un puerto PCI 21 
Mi placa es una Abft IS7-V2 y las 
ranuras PCI que tengo libres no 
sé si son compatibles con esta 
taneta. ¿Me b podéis adarar? 
■ Jos* Manual Nomo Dorado 



legues ce consultar toda la do- 
. --Xaoón existente en la pá- 
0 » de soporte de Abit. hemos 
que tu placa base integra 5 
:~-'as PCI pero no se especifi- 
ca si son 21 Dispone de dapset 
-te! 848P asi que. tanto por la 
♦echa de diserto y como por la 
de fabricación, sería muy extrarto 
que no cumpliese destandar PCI 
21 Aparte, es recomendable q je 
actualices la BIOS por la última 
*r$ 4 n disponible, la 12 . y antes 
je instalar la Creative Sound- 
B áster X*Fi FPS. deshabita el 
j spositivo de sonido de tu placa 
oase desde la BIOS. Lo primera 
antes de nada, es desinstalar sus 
controladores en Windows. 


if.ii'nMidUfl 


Gráficos fantasmas 

Me he comprado un PC con 
placa Gigabyte GA-K8N-SU. 
un procesador Athlon 64 X2 
4200+. L5 GB de RAM y una 
tarjeta gráfica nVidia GeForce 
7800 GT. Pues resulta que en 
la demo de «King Kong» que 
dabais en d DVD la cámara va 
rápida y con saltos. Resulta 
imposible jupr. Ocurre algo 
parecido con «PoP: El Alma del 
Guerrero». ■ Jes* Migue! Arraya 



Parece un problema de sincronía 
de refresco con el monitor, se- 
guramente tendrás esta opción 
desactivada y es tal la potencia 
y cantidad de fotogramas por se- 
gundo que consigue tu nuevo PC 
que hay un problema de enlace 
entre la tarjeta gráfica y el moni- 
tor. Este problema se soluciona 
con la última versión de los con- 
troladores Forcé Ware de nVidia, 
la 81.98. que puedes descargar 
de esj7vtdu.com. No olvides que 
si decides instalar Windows XP 
64 bit también debes seleccionar 
los controladores para este siste- 
ma operativo. 

AGP a la última 

Con la reciente llegada de 
«F.EJLR» o «Quake 4» quería 
preguntaros, qué tarjeta gráfi- 
ca AGP me recomendáis para 
cambiar mi GeForce MX440 y 
que sea capaz de mover estos 
juegos en alta resolución. MI PC 
es un Pentium 4 a ¿8 GHz con 1 
GB de RAM. ■ Teófilo Barbero 


Actualización necesaria 

Tengo una tarjeta gráfica para 
puerto AGP ATI Radeon 9250 
con 256 MB y estoy pensando en 
cambiaría porque directamente 
ya ni funcionan juegos como 
«F.E.A.R.». Tengo un presu- 
puesto de unos 130 ( y he vis- 
to una nVidia GeForce 6600 LE 
con 256 MB con ese preda ¿Se 
nota bastante el salto gráfico? 
También he visto una GeForce 
6600 GT con 128 MB pero el 
precio sube bastante. ¿Cuál es 
mejor y qué diferencia hay en- 



Si actualizas tu tarjeta gráfica, 
en las pruebas con «Half-Life 2 > 
a 1024x768 pixeles. tu Radeon 
9250 no consigue ni 20 fps -por 
eso es injugable- mientras que 
le GeForce 6600 LE alcanza 
nada menos que 55 fps. Con 


el modelo superior, la GeForce 
6600 GT. este dato sube hasta 
los 75 fps. una excelente cifra. 
La opción de compra más inte 
resante nos parece la GeForce 
6600 GT. porque es el tope de 
gama de la sene 6600 e integra 
el chip NV43. más moderno y 
rápido que el NV44 de las ver- 
siones GeForce 6600 LE. 


PROCESADORES 


i un equipo con una placa 
base nForc» 4 SU. sistema ope- 
rairvo ninoows av» procoioor 
Athlon 64 x2 4200+ y una tarjeta 
nVidia GeForce 7800 GT.E1 pro- 
blema es con «Cafl of Duty 2». 
porque al iniciarlo aparece el 
mensaje: “Parece que d equipo 
ha cambiado desde la última 
vez que ejecutaste C002 ¿De- 
seas que el juego se configure 
de modo óptimo para d nuevo 
hardware?". Si respondo “no", 
en d juego aparecen fallos ex- 
trartos y múltiples errores. Si 
opto por poner “sT aparece otro 
mensaje de error. ¿Qué puedo 
hacer? ■ Jote Miguel Anega 



Los problemas que comentas se 
solucionan instalando d parche 
dd juego. Están en la página web 
wwwcafcédkdyccomyjMfcrt oo/GJ 

Fue creado para los procesa 
dores de doble núcleo como d 
tuyo o los que usan tecnología 
HyperThreading. Aún asi te re- 
comendamos que instales la 
versión de 64 bit del sistema 
operativo Windows XP. 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


Giro de 900 grados 

Tengo un volante Logitech Drí- 
ving Forcé Pro con efecto de 
giro doble de 900 grados y en la 
demo de «TOCA Race Dríver 3» 
que dabais en d DVD dd mes 
pasado resulta muy complicado 
pilotar los coch es . ¿Cómo pue- 
do sohidonarío? ■ Antonio Gil 





La pregunta del mes 


Si quieres estar a la última con 
puerto AGP. hace poco nVidia 
ha lanzado una nueva versión 
de su GPU NV42. la GeForce 
6800 GS. optimizada para d 
uso de 'Shader Model 3.0’ y 
con una velocidad de núcleo de 
425 MHz. Además, la arquitec- 
tura nativa de las series GeForce 
6800 es AGP por lo que su ren- 
dimiento es excepcional en AGP 
8 X. Tienes un moddo de XFX 
6800GS para puerto AGP por 
unos 249 € y más información 
de este producto en la página: 
www.xfxforct.com 



Tiempo de respuesta 

Quiero comprarme un monitor TFT. pero d modelo que 
me interosa por su rflufo y predo anuncia un tiempo 
de respuesta de 16 miRsegundos. Como he comproba- 
do que siempre índdis en este dato ¿podríais expficar- 
me a qué se refiere y si este valor es suficientemente 
rápido para que la imagen sea correcta? ¿Debo buscar 
otro moddo TFT? ■ Caries de Andrés 


El tiempo de respuesta de los monitores TFT es d que transcurre entre que un pixd dd monitor 
recibe la sertal que envía la tarjeta gráfica, hasta que se enciende. Por lo tanto, se relaciona con la 

velocidad de fluidez de la imagen en fotogramas por segunda Para un valor de 24 fps -d estándar 

en películas y necesario para asegurar sensación de movimiento al ojo humano- son necesarios 
40 mdtsegurídos de tiempo de respuesta, por lo que puedes comprobar que 16 miltsegundcs es 
suficiente para la mayoría de los casos. Ahora bien, si tienes un hardware muy potente y en dder 
rimados |uegos de acción o velocidad tus gráficos van a 60 fps. es cuando los 16 ms van más justos 
y sería conveniente optar por un monitor de 8 ms -d estándar actual de calidad- o menos, por eso 
siempre damos importancia a este dato parad uso dd TFT con videojuegos. 





¡Resolvemos tUS e piezas. . 

H 

componen JucROM^hR M 

tr 


¿Funciona en mi PC? 



Si quieres seguir con la funcio- 
nalidad 'ExtraWidelock' acti- 
vada para mejorar el pilotaje 
tienes que entrar en el directorio 
del juego y con el Bloc de notas 
edita PCHardwareSetup.im oara 
cambiar la línea en el archivo Ex- 
traWideWheelLock=0 por ésta: 
ExtraW¡deWheelLock=l 


ACTUALIZACIÓN 

SONIDO 


Efectos distorsionados 

Tengo una tarjeta de sonido 
Creative SoundBlaster Uve! y 
me da problemas con juegos 
como «Sniper Elite» y «Prince 
oí Ponía 3» porque se escu- 
chan sonidos distorsionados 
cuando empiezo el juego. El 
administrador de dispositivos 
no encuentra ningún conflicto. 
■ Jorge Rodríguez Ortego 



Entra en la página de soporte 
es.europe.creatrve.com y descar- 
ga la última versión de los contro 
ladores del modelo especifico de 
tu tarjeta de sonido SoundBlaster 
Uve! A continuación, reinstala 
DirectX9.0c y comprueba que 
el dispositivo de sonido selec- 
cionado por Windows XP es la 
SoundBlaster Live? y no el pre- 
determinado de Windows. Para 
ello, accede a panel de control, 
dispositivos de sonido y audio y 
en las pestañas de audio y voz. 
selecciona tu tarjeta de sonido 


como dispositivo predetermina- 
do y activa la casilla 'usar solo 
¿«positivos predetermnados*. 

Canal central con eco 

Tengo una tarjeta de sonido 
n Forcé Audio en placa base y 
hay juegos en ios que la músi- 
ca ocasiona distorsiones en el 
canal central cuando uso las 
configuraciones multicanal 5J. 
Además, también hay efectos 
de sonido que retumban en este 
canal El sistema está bien ins- 
talado y cableado y no es de los 
altavoces. ¿Cuál puede ser el 
problema? a Devid Urrialde 



Tienes que actualizar los contro- 
ladores de audio de las platafor- 
mas nForce a la última versión 
disponible, concretamente a la 
versión 4.62, para que el pro- 
cesador de sonido SoundStorm 
funcione correctamente. A con- 
tinuación debes instalar la utili- 
dad 'NVSwap*. que te permitirá 
configurar con más precisión 
cada canal del s«tema de so- 
nido. Puedes descargar ambos 
archivos de la página web de 
nVidia en es.nvktia.com 


ORDENADORES 


Tarjeta gráfica 
integrada 

Estoy pensando en configurar- 
me un Mini-PC ba reboñe por 
cuestiones de espacio, diserto 
y silencio de funcionamiento. 
Ya tengo elegida la caja, pero 
necesito una placa base que 
integre una tarjeta gráfica de 
máximas prestaciones y con 
soporte de “Shader Modei 3 JO m . 
¿Existe algún modelo con esta 
configuración? ■ David Urriaédt 




Como los módulos son de la 
misma marca no debes tener 
problemas de compatibilidad, 
pero debes ajustar la velocidad 
del módulo de 400 MHz para 
que funcione a 333 MHz Para 
ello debes entrar en la configu- 
ración de la BIOS. Consulta la 
documentación de tu placa base 
para hacerlo con segundad. 



con los que sacarles tí máximo pande. 


Si buscas las máximas pres- 
taciones en gráficos 30 te re- 
comendamos una placa base 
con el chipset nForce 630 para 
procesadores AMD Athlon 64. 
Athlon 64 X2 y Sempron. Este 
modelo integra en placa el pro- 
cesador gráfico nVidia GeForce 
6150 GPU funcionando a 475 
MHz. Es el pnmero en ofrecer 
soporte de imagen en alta de- 
finición HD para gráficos inte- 
grados en placa base gracias 
a la tecnología PureVideo de 
nVidia. Además, soporta por 
hardware 'Shader Model 3.0' y 
DirectX9.0c y sin duda es la GPU 
integrada en placa base más rá- 
pida del momento. Fabricantes 
como Gigabyte y ASUS disponen 
de modelos con este chipset. 


COMPONENTES 


Módulos 
memoria RAM 

Taima J/u m Ájét il_»< » ^ M M , i . 

iengu oo5 moa u ios o€ mentón* 

RAM de 256 MB a 333 MHz y 
otro de 512 MB a 400MHz. to- 
dos de Kingston. La placa base 
es una ASUS A7N8X Deluxe 
con un procesador AMD Athlon 
2800+ y no consigo que el sis- 
tema sea estable. Muchas veces 
se bloquea en juegos de acdón 



► La sene «TOCA» vuelve a traernos un titulo de velocidad 
completísimo, con una gran calidad técnica, ya no tan de vanguarda 
pero aún de alto nivel, tanto en el pilotaje como en los grábeos y d 
sonido. Para disfrutado, exige un hardware con tata CPU 

de no menos de 3 GHz. 1 G8 de RAM v una tarjeta gráfica de gvna 
media Geforce 6600 o Radeon X700. sin olvidar, un sistema de 
sonido multicanal. 5.1. Aparte seguramente es d juego que mejor se 
adapta al uso de un conjunto de volante y pedales can respuesta ■ 
fuerza. Tendrás más realismo y también ganarás más carreras. 


TORINO 2006 

► Además de ser un divertido simulador de los deportes de ¡memo. 
«Tormo 2006» unos gráficos estupendos. Cada práctica se óesam*a 
en entornos cerrados, así que no supone un gran desafie técica. 
hacer que el juego resulte 
realista en una. No requiere 
un hardware muy exigente. 

Una CPU actual entorno a los 
2 GHz. 1 GB de RAM y una 
tarjeta gráfica con 128 MB se 
bastan. Resulta recomendable 
un gamepad con palancas 
analógicas y soporte de 
respuesta de fuerza. 




PSYCHONAUTS 

» Contornando b resoiucton de puzzles tan típicos de (a aventura con 

una acdón basada en un entorno de p lata for ma s. Para jugar con todas 
las garantías, a tu PC le bastará una CPU hada los 2 GHz. 512 MB 
de RAM y una t*jeta gráfica 
con 128 MR Pero atentos, un 
periférico que para muchos 
será imprescindible será ¡el 
diccionario Inglés-Espartol! 

B juego se puede jugar con el 
ratón y el teclado, pero hay 
quien pueda preferir el uso 
de un gampepad. también 
admitido por el juego. 

- — — m 
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COMO SERÁ.. 


O BEST ttAVUetSOFT C ESTRATEGIA G MARZO G 2006 


C A TU CARGO TENDRÁS SEIS SOLDADOS para 
recorrer un entorno 3D. parapetarle, correr, reptar, 
agacharte, nadar. 

2 JUEGAS COMO QUIERES porque no hay un sólo modo 
de completar una misión y en cada misión se da 
cabida a todos los estilos de juego. 

2 EL ESPECTÁCULO ESTÁ GARANTIZADO gracias 
a detallados gráficos 30. efectos de iluminación y 
explosiones, físicas realistas, escenarios destructibles. 

2 EN EL MODO MULTIJUGADOR participan hasta 
dieciséis |ugadores. con servidores dedicados y 
modos cooperativo, deathmatch. rey de la montaña, 
asalto, escolta, battlezones... 


T e lo advertimos desde 
ya: este juego no es 
para reclutas pusiláni- 
mes. Esto es la guerra 
amigo, aquí los solda- 
dos se pelan el trasero corriendo 
de trinchera en trinchera y más 
les vale ir ligeritos porque los 
enenagos saben disparar 
Así de contundente es «Face 
of War», un juego en d que Best 
Way se ha empeñado en tras- 
ladar toda una batalla hasta tu 
ordenador y. además, hacerlo de 
un modo espectacular, histórico 
y jugable. ¿Lo conseguirán? La 
presencia de «Soldiers: Heroes 


of World War Un en el curriculum 
de este desarrollador ucraniano 
y la estupenda pinta del juego 
parece dejar claro a príori que 
merecerá la pena alistarse. 


a SILBIDO DE LAS BALAS 

Aunque, en principio. «Faces 
of War» es un juego de estra- 
tegia. el componente de acción 


es muy importante. Al mando 
de tu pelotón, tu decides cómo 
mover a tus hombres, cuándo y 
a dónde, a quién disparar... pero 
no puedes dormirte en los lau- 
reles porque todo transcurre en 
tiempo real y si tú no avanzas, 
el enemigo lo hará. Así que. la 
primera imagen que debes tener 
de «Faces of War» es la de ►► 


Un pelotón de seis soldados bajo tus 
órdenes participará en las batallas más 
emocionantes de la T Guerra Mundial 


fklL 







A LA NIEVE ES COMO LA NIEVE. la Iivkj de «Faces of War> w tu cuidado al nviiimo. aleo que se puede 
observar en escenarios con raeve o hielo, en los que vehículos y soldados notan sus electos. 


a CASI SE PUEDE OLER LA PÓLVORA Loa grifteos detallados, el sonido de las eipiosiones y disparos, la 
acción continua ... todo influye a la hora de que disfrutes -o sufras- el fragor de una guerra en tu monitor 


O CON BASE MSTÓRICA. En «Faces ofWan han puesto mucho in- 
terés en recrear fielmente cada detalle de la 2* Guerra Mundial en los 
tres bandos que participan en tí juego: alados, alemanes y soviéticos. 
Vehículos, uniformes, escenarios, armas... todos los elementos tienen 
su correspondiente base histórica, empezando por las propias misio- 
nes det juego, locafcadas entre algunas de las batallas más famosas 
del conflcto que todos los aficionados a la historia mistar conocerán, 
con» el desembarco de Normandía o el asalto a Bertin. 


MMNM U» 
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a SUBORDINADOS. PERO NO TONTOS. U IA di las so1datlosf*P 
•is. sino qur buscan d mejor modo de cumplirla, pensando por síj 


_ 
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►►una experiencia trepidante y 
emocionante a más no poder. Es 
cierto que tendrá muchas opciones 
tácticas que considerar y manejar, 
porque además cada soldado teñe 
numerosas acciones posibles como 
apuntar, lanzar granadas, distintos 
tipos de fuego, ataque cuerpo a 
cuerpo, curar, pedir ayuda... Pero 
la interfaz tratará de dejar todo a la 
vista y accesible en todo momen- 
to mediante barras y paneles de 
iconos, además de que será muy 
personalizadle. Todo para que te 
puedas centrar en lo que de verdad 
■apor ta , bs distintos objetivos de 
cada una de tus misiones. 


AVANZA Y DISPARA 

Cuando te decimos que «Faces of 
War » aspira a ser espectacular, no 
exageramos. La |ugabilidad te per- 
mite -y te obliga también- a hacer 
de todo sobre el terreno: avanzas, 
esquivas, disparas, te refugias, 
retrocedes, recoges munición y 
armas de los cadáveres, destru- 
yes edificios u otros elementos 
del terreno, te subes a los vehícu- 
los aliados o enemigos o utilizas 
artillería pesada, acabas con los 
soldados de un puesto y tomas 
su lugar... la lista es interminable 
y por tanto, la diversión también. 
Y todo acompaftado de un nivel de 





. ◄ ESTRATEGIA BELICA EN TIEMPO REAL CON 
UN RITMO FRENÉTICO y una acción constante. 
Apenas encontraras instantes en los que no se 
oigan disparos o ensordecedoras explosiones a 
tu alrededor y. pocas veces, experimentaras el 
ambiente bélico con tanta intensidad _ 



detalle altísimo, la posibilidad de 
moverte con libertad por el campo 
de batalla y disfrutar de un festín 
de explosiones, humo, efectos vi- 
suales y físicas reales, con deta- 
lles tan increíbles como las astillas 
saltando de los edificios, los cuer- 
pos volando por tas explosiones o 
el casco de un enemigo rodando 
por el suelo. 

El COMIENZO 

Las batallas del juego tienen lugar 
entre el verano de 1.944 y la pri- 
mavera de L945. en plena 2 ‘ Gue- 
rra Mundial. Alemanes, soviéticos 
y aliados se enfrentan en escena 


▲ TODO UN ESPECTÁCULO En pleno combate disfrutaras de eiceientes e 
humo... pero tampoco te entretengas demasiado con la escena porque el ei 



a TODA LA GUERRA PARA TL Tres campadas a tu disposición, cada una protagonizada por uno de los b 
pardeantes y con una acción que tiene lugar en escenarios de todo tipo: urbanos, bosques, playas 


ríos y combates que ya han pasado 
a la historia, recreados en «Faces 
of Wam a la vez que los vehículos, 
armamento y tropas que tomaron 
parte en la guerra. Tres campabas 
distintas y un modo multijugador 
lleno de opciones y modalidades 
para entretener a cualquiera du- 
rante mucho tiempo. Y tiempo te 
va a hacer falta, porque la guerra 
no se gana en un día y el enemigo 
está más que dispuesto a acabar 
contigo. Vas a sufrir, es cierto, 
pero también te vas a divertir de 
lo lindo con tantas horas de acción 
bélica que prometen ser una emo- 
cionante experiencia. ■ TILO. 



▲ PORQUE EL TERRENO SI IMPORTA. No se te o 

porque influvi mucho tácticamente orografía, el 


a perder de mta jantes el terreno en el que te mueves 
míos del parsaye. «Mic tos aquí todo importa. 






DUDmanía 


^ TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Indice 


►*T n mf b * 

• Fi«M SimuUtor 98 


• Aptfu Christtr 

Y No Quedó Ninguno 

• Hammcr A Sfcfcfc 


¡Dale más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al fina/ de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el OVO vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos jugables 
vídeos especiales actualizaciones y un juego completo original. ¡¡ Disfrútalo!! 


• Star War* 

G Imperio En Guerra 

• Stubbs The Zontee 
In Rebel Wrthout 

A Pulse 


• Virtual Skipper 4 


• 20 Aniversario de 


► Pror w T » 

* SpeMorc* 2 

* Faces o< War 


► íipecialei 

• Guia del Segundo Capihóo 
de La insda de Sancho 


• Cal of Duty 2 

• UFO: Aftershock 

• Age ol Empires II 

• Vietcong2 

• Zoo Tycoon 2 


► flirt* 

* Pacá de mapas 
Quahe4 


Apa ol Empiras M 
•Polas Base Map 



panQuahad 



d pracrmn It Mvese y pMsa 
tobrt la opdún MSTALAR. 

Micrwnjrú gjnrtia <*« d DVD 
qut repta Junto con ti rtráta ha 
a tomtbdo a Ih ir 




Juego completo 


Flight Simulator 98 


Lo que hay que tener 


9 SO. Windows 9S/98/ME/2000/XP C CPU; 486 DX2 (Recomendado Pentium) 
• RAM: 64 MB O HD: 75 MB C Tarjeta gráfica: SVGA (Recomendado aceleradora 
gráfica con 4 MB o más) © Tarjeta de sonido: T. da sonido 16 bit €> DirectX S4 


NOTA Para que H juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora 


Controles básicos: 

OCoiMdayuakKkcia(k)mmtéricoClkáor.naF4 9X:Mmim9l>:^ 


C Género; Simulación O CompWÜK Iflcroaoft 9 idkana: hgiés € Espado: S31 MB 


L a sene «Flight Srnuiatoo es una 
de las más famosas en el ámbito 
de los videojuegos en PC y desde 
hace más de vente artos se mantiene 
como uno de los referentes en el géne- 
ro de la simulación. 

La entrega que incluye el DVD de 
este mes es una de las más Dolantes 
y realistas de la serie, una 
rigurosa y convincente aún en relación 
a los títulos más actuales. Ponte a los 
mandos de una avioneta Cessna 182. 
un reactor Learjet 45 o un helicóptero 
Bell 206. todos ellos con unas carac* 
teristas de vuelo minuciosamente re- 
producidas. Tienes a tu disposición el 
espacio aéreo de más de 45 ciudades 
de todo el mundo y 3.000 aeropuer- 
tos. Despega y... ¡a volar! 












Lo que hay que 


©SO- Windows 200C-1? 
©CPU: tabón 4 2 GKz 
©RAM: 296 MB 
©HD: 900 MB 
CtnatopiAc* 


© ót soredcTarpCi 
óctoredo 16 M 
©DirectX 9.0c 


CW/S/A/D M 
©Ratón Vistas 
© Botón izq- Dispar* 
C Botón dcha_' Cambar 


Lo que hay que tener 


Star Wars 

El Imperio en Guerra 

Escenario y tutoría! 

Estrategia Prtrogtyph/ 

LucasArts OD i bule Activision 

©Lanzamiertc Marro 2006 ©Mema ds la 

den Inglés O Espaci 740 MB 

El universo Star Wars sigue siendo el protago- 
nista de grandes títulos para PC en este ínter 
mmable conflicto. El turno es ahora 
para «El Imperio en Guerra». un " ¿ 

título de estrategia del que ya tú 
puedes disfrutar su déme en la * 

desdee! bando de los Rebel- 

des. c on los que tendrás que % . X 

cumplir diversos objetivos. 

Si pq tienes daro el sistema 

de juego, movimientos de 

naves y opciones, lo mejor es 

que aproveches el comple W A 4 

to tutonal de la demo 


Lo que hay que tener 


OSft fflndows 2000/XP GCPlh taidum M 1 GHz ©RAM: 256 MB 
©HO: 12 G8 ©Tarjeta fráici: Aceleradora 3D compatible DirectiD con 32 MB 


^íDEMO 

\ptCOMENDADe 


Trainz Rallroad 
Simulator 2006 

Dos escoríanos completos 

©Gónaro: BméMv 

©CompaMa Auren ©DMrftwidor Mentara 
C Lanzamanto: Ib dbponRdt C Idioma de U 

ó«no:fe*|g©Esp*c 5B3MB 

Nueva versión de este simulador de con- 
ducción ferroviaria que viene cargada de 
sorpresas, muchas de las cuales quedan 
patentes en la dema Dos escenarios com- 
pletos en los que ponerte a los mandos de 
diferentes máqu ñas y cumplir el itinerario 
y los objetivos, asi como controlar el paso 
de agujas de todas las vías, con el hn de 
levar la mercancía a buen puerto. 


Una de las continuaciones más esperadas para el recién estrena- 
do 2006 es sin duda la de «Speltforce». En esta segunda entrega, 
además de los elementos de rol. el jugador verá mucho más 
marcado el apartado de la estrategia. Ludias, hechizos, construc- 
ciones y un sinfín más de características esperan detrás de este 
desarrollo del que. por el momento, sólo podemos ofreceros este 
espectacular video, en el que os haréis una dara idea de cómo 
será la versión final del juego, previsto para esta primavera. 


Faces of War 

Más y mejor 
estrategia bélica 

GGé»»rc: Estrategia 

GCompaAfcfcst Way 
©Dtóributóor UbiSoft 


* 




Mano 2006 

O láiom.v Inglés 


Nuevamente la acción, la estrategia y el escenario de la Segunda 
Guerra Mundial se unirán en la pantalla de tu ordenador para 
ofrecerte un portado de nuevas emociones. «Faces of War» es la 
continuación de «Outfront». y esta vez se ha propuesto ofrecerte 
un mayor realismo que el vivido hasta la fecha en títulos del 
mismo género. En este juego tendrás la oportunidad de manejar 
a los distintos países y aliados que participaron de una manera 
activa en el desarrollo de la guerra, combatiendo en escenarios 
que han sido recordados con el paso de la historia. De momento, 
esta preview te servirá como punto de partida con la que imaginar 
lo que podrás encontrar en la versión final del juego. 


©SO: Wlntas9B/ 
ME/200Q/XP 
©CPU; Ptntíunt 4 L5 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD:656 M8 


Spellforce 2 

El espectáculo de la fantasía 


The Stalin Subway 

Un nivel completo 

©Gónra: tafea ©Compaftt 06 Software/ 
Bula ©DttrRMdor.ftrcatfnw 

© Lanzamiento: Febrero 2006 Ckfcxnadela 

dmno Inglés C Espada©! MB 


Conspiración rusa. Bajo esta sencilla 
premisa se desarrolla el argumento de 
un título que te situará en la piel de un 
agente de la KGB. que habrá de poner 
toda la carne en el asador para evitar una 
maniobra con la que se pretende acabar 
con el poder de StaNn. Esta versión demo 
te permitirá jugar un nivel del juego en el 
que comenzarás con poco armamento, y 
podrás ir mejorando conforme avances en 
el escenario. Mira a todas partes antes de 
asomar la cabeza en cualquier estancia s< 
quieres mantener tu vida intacta 






DUDmania 


TOOOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN-OVD CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 



Lo que hay que tener 


•Hft 193 MB 


2: VB 


■ TarMadt 


■Mi 


CDtactX9LOc 


: Virtual Skipper 4 

Ocho Moríales 
y dos carreras 

OGÍ ri Peporthw CCo.npji Nadeo 
ODistribi Nobilis O lanzamiento: Meato 
2006 O diomade la dcmc: Inglés O Espacio 
en disco: 220 MB 


UtlvK. 

UCOMBw 


« 


Metidas de lleno en la Volvo Ocean Race, la 
regata más importante del mundo, llega 
a las pantallas de! ordenador la cuarta 
entrega d« «Virtual Skipperi. el simula 
dor de navegación marítima más po 
polar. Esta demo te perm tirá disfrutar 
de dos carreras en las que habrás de 
guiar tu barco hasta la victoria, así 
como participar en pruebas del modo 
multi|ugador. Pero por si no estás fa- 
miliarizado con el sistema de manejo 
de un velero, podrás pasar por nada 
menos que ocho tutonales que te 1 
ensebarán todo lo necesario 

y . 


Lo que hay que tener 


CSO: WMowt 98/ME/2000/XíyXP 64 CCPU: Pwitium M 450 MHz CRAAfc 64 MB 
© HD: 307 MB© Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Direct3D con 32 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjt-ta de sonido 16 bit © DirectX 9.0c 


Agatha Christie: 

Y No Quedó Ninguno 

Primer capítulo del juego 

AWEGams Pro* 

m — lieln %0+mé* entorné d> h 

- a 04MB 

.a r* r trayectoria de una de las escri- 
: más conocidas a nivel mundial. 

Agatha Christie es garantía de misterio. 

• est gación. enmeru y parece que todo 
- : corará en éste juego, tal y como 

• “robarás al ponerte en la pH de Pa- 
mefc. encerrado dentro de una misteriosa 
~ans 5 n que podrás recorrer de prmcipK) 
a • n y en la que se suceden los crímenes. 
¿ podrás ir hablando con multitud de 
¡r-sonajes para sacar tus primeras con- 

$ ones sobre lo q je está sucerftendo. 





Aplicación especial - % 

MICROMANÍA cumple 20 anoí 

Llega Internet v 


m >K»OI¡MW 



Hammer S Sickle 

Un nivel completo 

CGént' Estritefta/Rci C Compjnu. Uval/ 
CDV O Dstrixábor Por confirmar 

CLsumnto Febrero 200C «Moma * b 
d*ft o Més O Espa . 275 MB 


Lo que hay que tener 


■SO: Windows 9B/ 
ME/200Q/XP 
■CPUPMtbanWlQHi 
© RAM- 256 MB 
■HD: 543 MB 


El universo «Silent Stormi está de vuelta 
con un nuevo título que sitúa toda su ac- 
ción en el arto 1949. en plena guerra fría. 
En la piel de un agente secreto soviético, y 
dentro de territorio alemán tendrás que ir 
completando misiones en un sistema de 
juego de estrategia por tumos. En la demo 
jugarás una misión cuyo escenario será la 
ciudad de Zetzenburg y donde debes eli- 
minar posibles amenazas que hostigan el 
comienzo de una Tercera Guerra Mundial. 
La demo permite ajustar el nivel de difi- 
cultad según la destreza que demuestres. 



32 MB 

■fetstadssoaUKfejeta 
dt sonido 16 bit 
©DirectX 9.0c 


Controles básicos: 

©Ratee lodos loo 








unas The 

/ ln Rebel Without 4 Pulse 

Un nivel completo 

GGéncmketÜk ¿Compañi Wideload 
Games ©Distribuidor: THQ 
©lanzamíenlt Febrero 2006 © Idioma de la 


► Cali of Outy 2 
Actualización a la versión 
LOL Esta archivo oiraca 
soporta para aprovachar ai 
máximo los aquipos da úft>- 


con procasadoras da dobla 
nuaeo igualmente mejofi ti 
randunianto an los procasa- 
doras provistos da hcnolofta 
Hypar-Thraac ing da Intel. 


► UFO: i 
Actualización a la verwón L2. 
Este archivo corrige numero- 


Juato. Paro adar 
los pmhlamai da iasMadón 
nLly ahadasus 


► VW fa yni/H 
Actualización a la varsión 
L1 Esta archivo soludona 


Jola" a todos k» jugadoras 


► rmá CM9? 
Actualización a la varsión 
LIO. Esta archivo corriga un 
probl ama ancontrado an al 
modo da Juego onfina an al 
que te saltaba inesperada- 
mente un mansaja ~CD-Key 
h» usa' sin motivo aparanta. 


► Z#o Tycoon 2 
Actaaizadén a la varsión 
20.1L00.0007. Esta actuali- 
zación sa priada considarar 
adamás una mafora dai 
juega ya qua. adamás da 
aumentar el ranrimiantu 
fenaral da Juego aprovechan- 
do las últimas tecnologías 
de hardware, también sa han 
■ayPdff nprhm ts nuevas. 


Quake 4 

Pack de mapas 

© Or*ro: Aceita © Ccmpafc.* toen Software 

©Ontribuidm Admdon ©Id o™** ©Espado:*»» 

Como no podía ser menos y tratándose de un 
prestigioso título que perdura en H tiempo, el 
equipo de desarrollo ha decidido obsequiar 
a la legión de amantes de este shooter con 
la puesta en escena de un completo pack 
de mapas. Este completo pack dispone de 
mapas para multijugador en modo de 
juego Deathmatch, TDM. CTF y Tour- 
nament. Los tres mapas incluidos son 
Railed, Tremors y Campgrounds Re- 
dux. Para poder instalarlos habrás de 
disponer de la versión L0.5 del juego. 


Quake 4 

Mapa Micromanía 


©Género: Acción O Cárpate ÜMn Software 

©Distribuidor Acttmwn ©Idioma: l«iés ©Espacio: 1 MB 

Como extensión de la sección “Taller de Juegos* 
de Micromanía. te ofrecemos un mapa para 
tQuake 4i que ha sido creado por uno de nues- 
tros colaboradores y que ahora se ha puesto 
a disposición de todos aquellos aficionados 
que k) queráis probar. Constituye un perfecto 
ejemplo práctico de este Taller de Juegos’ y 
los resultados que puedes obtener en él. en 
donde puedes encontrar toóos los pasos im- 
prescindibles para comenzar a trabajar con 
el editor del juego y crear tus propios niveles 
y disertos, totalmente a tu gusta 


Age of Empires III 

Bonus Map 


CGéne >: Estrategia © Compartía: Ensamble StucSos 

© Dnirilnitó Microsoft ©kfiomxbiglés O Espada 1MB 


Con la llegada del invierno, en el entorno de «Age 
of Empires» se respira el frío a través de un nuevo 
mapa que Ensemble ha puesto a disposición de 
todo aquel que lo quiera disfrutar. El nuevo ir 

cuyo nombre es — — 

Wmter Wondertand. 
te presentará un 
escenario lleno de 
vida invernal, con 
multitud de nieve 
por todas partes y 
ciervos y árboles. 


Sp/inter Cell Chaos Theoru 

Polas Base Map 


©Génrrr: Acorte ©Compartía: UbiSoft 
G Distribuirte rlMSoft ©kfiomxfctffa ©Espado: 10 MB 

Está claro que a Sam Fisher no se le acaba el tra- 
bajo. y es que UbiSoft ha desarrollado un nuevo 
mapa oficial con el que se podrá disfrutar aún mas 
del modo multijugador de esta continuación de 
fSplinter Cei» Este 
nuevo mapa centra 
todo su argumento 
en el frió escenario 
del Antáüco. donde 
tu agente encontra- 
rá nuevos retos a los 
que hacer frente. 




y en el próximo número de Micromanía 



Y en nuestro DVD 


MYST III EXILE 

Juego Completo Original para PC 




¡Vive la mayor 
aventura de tu vida 
en el mundo de Myst! 

4 Explora un fantástico universo de 
cautivadora belleza. y descubre todos 
sus fascinantes misterios. 

4 ¡Resuelve cientos de puzzles, descifra 
las daves y desvela sus secretos! 


Y además, las mejores demos jugables del mes, prevlews y 

nuevas sorpresas porque... ¡seguimos celebrando el Año de Micromanía! 




